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CADEAU 




Vous voyez I'lnternet en grand ? Tant mleux, car si vous passez 
vos journees a surfer, vous allez trouver nos offres dignes de vous. 
Avec nos forfalts 20 h et 30 h au tarif derisolre de 4 cts/mn, vous ne 
serez plus Jamais limite dans votre solf d'lnternet. 



Pour decouvrlr I'lnternet, Net-Up propose blen sur I'acces gratult, hors 
communications. Vous pouvez egalement surfer en toute liberie avec 
notre nouveau forfait "A la Carte" au tarif unique et Ires avantageux de : 

5 F/HEURE*** (communications comprises). 
Vous ne payez alors que ce que vous consommez. Pour recevoir votre 
appareil photo numerique, rappelez ou saislssez le code offre GEN007. 

Obtenez gratuitement le CD-Rom au Telechargez voire kit de connection sur 

825 358 359 www.net-up.com 

(0.99F TTC/mn) 



UN APPAREIL PHOTO 

NUNERIOUE 

POUR 1 F 




L'iniernei qui a tout compris. 
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ET L'ORDINATEUR DE LA CREMIERE 

Si vous n'avez pas internet pane que vous n'avez pas d'ordinateur, ne cherchez plus, vous avez 
trouve la solution clefs en main. Les forfeits e-pack de Net-Up vous donnent : faeces Internet 
illimite + 5 heures/mois de communications + un ordinateur multimedia avec ieux et logiciels et 
les services apres-vente Net-Up dont la garantie 3 ans. Alors choisissez le forfait qui vous convient: 
Forfait Family* a 199 F/mois avec un ordinateur IBM (Intel Celeron 533 Mhz), Modem 
integre, lecteur CD-Rom et ecran 15". 

Forfait Expert* a 269 F/mois avec un ordinateur IBM (Intel Celeron 633 Mhz), lecteur DVD et ecran 17" 
Forfait Business* a 299 F/mois avec un ordinateur portable Toshiba (Intel Celeron 600 Mhz). 

Parce que sans ordinateur, Internet ne sert a rien, Net-Up vous offre la solution tout compris. 



825 150 160 



(0,99 F TK/mn) 



Pour gagner du temps avec nos hotesses, merci de 
vous munir des pieces suivantes : RIB -Carte d'ldentite 
ou passeport - chequier. Rappeler le code offre : GEN005. 




..'internet qui a tout compris. 



THE GATEWAY TO GAMES" 



Ds?J^ -$ y ^ ^"'-1 ' ^ 



0/Vfl/£ iAA/A/EE 



2JEUXACHETES 

(HOSSyEUX DE U SEIECTTOIV "£ES (« 

=co/wa/mwdosof 

DHtRIERE l£> II WES ENNEMIl 







sssMSEBmm mm 




, La selection de gameplay 




ww.gameplay. 
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TOUS LES JEUX VIDEO 
A PRIX CANON LIVRES CHEZ VOUS 



rendredi de 9 h a 20 h 
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i Les megas hits • 



i Ou encore... 
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COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 
8 DAIKATANA 

a DARKPROjECT 2: LACE DU METAL 
; DELTA FORCE 2 
# DEVIL INSIDE 
I DIABLO 2 
"ECYPTE2 
I EXHUMED 
a F 1 2000 
I FINAL FANTASY 8 
r FLIGHT SIMULATOR 2000 
I ICEWIND DALE 
:.■ IMPERIUM GALACT1CA2 
-MARTIAN GOTHIC 
I MDK2 

MOTOCROSS MADNESS 2 

NEED FOR SPEED 2 
I ODYSSEE 

I PARIS MARSEILLE RACING 
-SCREAMER 2 
I STARLANCER 

SYDNEY 2000 

TOMB RAIDER 4 
I VAMPIRE 
"V-RALLY2 

WALLSTREET TRADER 2001 



I 



ent votre catalogue : 

08 2000 1 OOO (0.79 FTTC/mnl mere! d.preciserle code promotion suivant : 9GEN - WWW.gameplay.fr 

fax : 01 47 55 57 11 - ou par courrier en remplissant le bon de commande ci-dessous. 
A retourner, sous enveloppe affranchie a I'adresse suivante : 



Ref. S00597 
Ref. S00042 
Ref. S00043 
Ref. S00044 
Ref. SD0045 
Ref. S00071 
Ref. S00464 
Ref. SQ0624 
Ref. S00047 
Ref. 500139 
Ref. 500050 
Ref. 500053 
Ref. 500054 
Ref. 500057 
Ref. 500058 
Ref S00593 
Ref. 500621 
Ref. 500463 
Ref. 500281 
Ref. S00530 
Ref. 500068 
Ref. 500132 
Ref. 500070 
Ref 500072 
Ref 500264 
Ref. 500231 
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69F 
3J9F 
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339F 
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□ Oui, je souhaite recevoir le catalogue Mes choix de produits 
gameplay presentant + de 600 jeux et DVD 

□ Mme □ Melie Dm 
Norn : 

MODE DE PAIEMENT: 

Prenom : □ cheque a I'ordre de gameplay 

. . ii-. (2 [Oildfe J cebondecoi 

Adresse de hvraison : n^^i 

I I Carte bancaire(CB. 

N°de Carte: 

V"'e Dated'expiratiop: 

CP: Tel : =- -- 

Signature : 

E-mail: tw^d^t^^^^ 

Datede naissance : 

' La de d'acces au monde du jeu. (2] Prin publics moyens generalement 
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En couverture 
Chicken Run 

Apres le film, le jeu : 5a meritait 
bien une couverture! 



Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Goutez aux joies de la demo de 
Sacrifice, en exclusivite. 

Les News 

De 1'info, de la news, bref, pour 
tout savoir, c'est par la! 

Hors-sujet 

Voir, lire, regarder: la selection 
de DVD.de BDet dejeux. 

Hardware 

Du Pentium 4, du Bios, du son : 
bref, de quoi baver! 

172 Courrier des lecteurs 

Le Teiqnard n'aime ni les 
lecteurs, ni le Pere Noel. 

178 Next 

Quoi de neuf le mois prochain? 
Cette page vous informe. 

Z : Steel Soldiers 

Les Bitmap Brothers reviennent 
en force avec la suite de Z. 

Mafia 

Pegre, crimes, poursuites: ce jeu 
s'annonce chaud. 

Red Faction 

Un shoot en 3D oil tout est 
destructible? Et le jeu? 

Anachronox 

Un jeu tenement ambitieux qu'il 
faut le voir pour le croire ! 

56 Severance 

Combats a I'arme blanche dans 
un monde medieval fantastique. 

60 Oni 

Un jeu d'action en 3D etonnant 
d'inspiration manga. 

G2 Mechwarrior IV 

Des boTtes de conserve qui se 
battent entre elles? Que nenni ! 

Les cahiers du jeu video 

Premier volet d'une ionque serie. 
Ce mois-ci : la preproduction. 

Star System 

Les astuces des editeurs pour 
seduire le grand public. 
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I 80 Colin McRae Rally 2.0 

Le nee plus ultra du jeu de rallye 
enfin teste dans nos pages. 

8 Chicken Run 

Riert ne va plus dans le poulailler 
avec ce jeu d'infiltration. 

92 Project IGI 

Un quake-like? Oui, mais 
tactique et terriblement reussi ! 

100 Call to Power 2 

Reqnez sur le monde et sur 
I'histoire dans ce jeu de gestion. 

104 Tomb Raider V 

Le dernier opus des aventures 
de la celebre aventuriere. 

108 Kingdom Under Fire 

Lorsque le jeu de strateqie 
rencontre le diablo-like! 

112 Stupid Invaders 

Unjeu d'aventure loufoque avec 
des extraterrestres debiles ! 

116 Gunman 

Un quake-like qui ressemble 
furieusement a Half-Life. 

120 No One Lives Forever 

Incarnez une espionne dans ce 
jeud'action incontournable. 

122 Pro Rally 2001 

Une alternative de taille a Colin 
McRae Rally 2: a decouvrir. 

124 Fifa2001 

La toute derniere cuvee de ce 
celebre jeu de football. 

126 Airfix Dogf ighter 

Un jeu de combats aeriens avec 
des avions... miniatures ! 




Edlto 

Je sais, Noei est la periode traditionnelle de la glisse, mais la, ga 

commence a devenir ennuyeux. Ce mois-ci, e'est Giants. A deux 

jours du bouclage, celui-ci nous a claque entre les doigts: 

la partie avec le geant Kabuto s'est averee injouable et les deux 

autres tiers du jeu etaient salement bugges. Impossible done 

de le tester de maniere professionnelle... Zou, reporte au mois 

de fevrier. Sinon, je voudrais attirer votre attention sur un sujet 

dant la premiere partie commence ce mois-ci: Les Cahiers du 

jeu video. II a pour objectif de vous expliquer, mois apres mois, comment sont 

developpes les jeux qui vous font perdre toute vie sociale. En ce mois de Janvier, 

e'est la preproduction qui vous est contee (notez la rime, merci). Oh ia, je papote, je 

m'emporte, mais je me rends compte que pour mon premier edito, je suis un peu long 

alors merci (maman et papa) de m'avoir lu jusqu'au bout. Bonne lecture et bonne 

annee a tous de la part de toute la redac (sauf du Teiqnard, bien sur). 

Sebastien Tasserie 





Screamer 4x4 

Des randonnees virtuelles hors 
des sentiers battus. 

Battle Isle : Andosia War 

De la strategie temps reel au 
tour par tour? C'est possible! 



Hitman 

Comment finir le jeu sans vous 
faire trouer? Reponse ici. 

Escape from Monkey Island 

La solution complete de ce jeu 
d'aventure delirant. 



-i 
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Logiciel GRATUIT y compris : i 
le Poker, le Blackjack, 
le Kino, la Roulette... 

33 jeux de casino classiques : 
Maintenant avec des machines 
a sous progressives 



Perfectionnez votre strategic de mise 
GRATUITEMENT 

Service a la clientele 24/7 



Transactions en ligne : Le logiciel 
vous permet d'effectuer vos 
transactions automatiquement 



muj in. goldtnpalace.com 

Si renversant... vous vous croirez a Las Vegas! 



ujujiij.GoldenPalacG.com/francais/ 



^ 



CD-ROM 
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Linterface 

C'est ici le debut de toute 
chose ou, plus modestement 
(mais doit-on I'etre ?). I'ecran 
de presentation du CD. En haut, 
les cinq menus vous permettent 
d'acceder aux videos, demos 
jouables (bah, il y a la lisle juste 
a droite du texte mais la loupe 
n'est pas fournie), bonus (des 
utilitaires), mag (annexe de la 
rubrique Hors-sujet) et qoodies 
(des liens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du 
moment). Le bandeau de publicite 
anime vous permet d'acceder 
directement a I'un des deux sites 
suivants : Infonie et Wanadoo. 
A gauche, vous trouvez la liste 
des demos, videos, etc. A droite, 
un petit die vous permettra de 
decouvrir plusieurs images du jeu. 



DEMOS 

Gen Gen 




Un lien vers notre 
site a nous. N'hesitez 
pas a y faire un tour 
pour nous faire part 
de vos commentaires. 



Ce bouton permet de 
lancer Installation 
de la demo... via 
I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



Si tout se passe bien, ce numero 
devrait vous tomber de la cheminee 
en plein milieu des fetes. Vous avez 
bien mange, bien bu, vous avez la 
peau du ventre toute tendue, mais 
courage ! Je sais que vous etes 
capable de ramper jusqu'a votre PC 
pour profiler de nos beaux CD. 

L 'interface des Gen4 CD utilise 
deux formats : le Flash et les 
navigateurs internet (Netscape ou 
Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. Rien 
ne vous empeche toutefois de le 
parcourir avec un affichage 1 024 x 
768, comme quoi la vie est belle ! 
Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer 
sur « GEN4PC 141. EXE ». Apres une 
page d'intro, vous arrivez sur 
les menus qui vous permettront 
de naviguer rapidement dans 
les rubriques de notre CD. 



Ca ne marche pas 



Les CD-ROM et DVD-ROM Gen4 PC ont ete controles avec un 
programme antivirus recent. Aucun virus connu n'a ete detecte. 
Bien que les programmes fournis soient testes sur plusieurs 
configurations standard, AUCUNE GARANTIE ne peut §tre 
apportee contre un dysfonctionnement eventuel, un bug, un 
quelconque dommage materiel, une perte de donnees ou une 
perte d'exploitation qui pourrait survenir. Pendant 30 jours, 
nous nous engageons a remplacer tout CD ou DVD physiguement 
endommage. Cet engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD ou le DVD. Pour pratiquer a I'ecbange 
du CD ou du DVD defectueux, renvoyez-le a Tadresse suivante : 
Service CD-DVD, 261, rue de Montreuil, Im. Le Melies, 93556 
Montreuil Cedex, en n'oubliant pas de mentionner votre adresse. 




Lorsque vous cliquez sur le bouton 
« installation », cela ouvre a I'ecran 
une fenetre avec la liste des fichiers, 
dont celui de lancement de 
I'installation de la demo (cf. encadre 
« L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseillons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau des 



jeux, tandts que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

CDja le XXI' siecle 

Et les editeurs ne ralentissent 
pas le rythme, bien au contraire. 
Face a I'avalanche de titres de ce 
mois de Janvier, nous avons fait de 
notre mieux pour que vous puissiez 
essayer un maximum de produits. 
Nous ouvrons le bal avec notre 
exclusivite : Sacrifice. Ce jeu de 
strategie temps reel au principe 
novateur et d'une grande richesse 
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M6 game, le site de jeux 
qui laisse des marques. 




Jeux en reseau ; Cratuit* : plus de 50 titr. 



Jeux en solo : she 



Downloads : Demos, patchs, add-ons... 



Shop/tint/ : Softwares etr— 



Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, videos, evenements, forums.. 



u 



Lieu culte 






m6game.fr, portail jeux de M6net, fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 
*. www.m6game.fr 



CD-ROM 



CD1 

Demos jouables 

■ Sacrifice (Exclu) 

■ Arabian Nights 

■ Severance Blade 
of Darkness 

■ Project IGI 

■ Escape from 
Monkey Island 

■ Pro Rally 2001 

■ Midtown 
Madness 2 

CDZ 
Demos jouables 

■ Motocross Mania 

■ Sheep 

■ Fur Fighters 

■ Moho 

■ Microsoft Casino 

■ Stunt GP 

■ Venom 

■ Zeus, le MaTtre 
de I'Olympe 

Videos 

■ Operation : 
Desert Storm 

■ Empire Earth 

■ Gunman 
Chronicles 

■ Kingdom Under 
Fire 

Goodies 

■ Fonds d'ecran 

■ Map AOE2 

■ MP3de Diablo II 
et Alerte rouge 2 

■ Economiseurs 
d'ecran 

■ Themes de 
bureau 

Drivers 

■ Cartes video 
Bonus 

■ Kit connexion 
Wanadoo 

■ Acrobat 

■ DirectX 8.0 

■ Windows Media 
Player 7.0 

■ Winzip 8.0 





Oubliez ! Oubliez, les graphisr 
tape-a-l'ceil ou les animations «motion- 
capturees » des jeux de foot modernes, 
et souvenez-vous. C'etait il n'y a pas si 
longtemps, Kick Off et Sensible Soccer 
dechalnaient les passions avec leurs 
vues aeriennes, leurs rythmes speedes 
et leurs ballons garantis sans Super 
Glue. Eh bien, c'est ce que vous propose 
de retrouver Total Soccer. Et ne croyez 
pas que nous vous ressortons un vieux 
titre a deux francs, que nenni. Le petit 
gars avait tout de meme regu cinq 
etoiles lors de sa sortie, ce qui devrait 
vous rassurer sur sa qualite, mais le 
mieux est encore d'y jouer. 



■ ESCAPE FROM MONKEY ISLAND Guybrush est de retour dans des aventures toujours 
aussi rieftrantes mais cette fois-ci, son univers est en 3D. 



prefigure surtout de ce que seront 
les jeux sur le plan technique. Le 
reste du CD 1 ne comporte que des 
titres dont le nom vous fera rever : 
I'hiiarant Escape from Monkey Island 
pour I'aventure, le realiste Project 
IGI pour I'infiltration, le sublime 
Severance et I'episodique Arabian 
Nights pour I'aventure-action, le 
farfelu Midtown Madness 2 et le 
tres speed Pro Rally 2001 pour la 
course automobile. Si avec ca, vous 
n'en avez pas assez... Ben il suffira 
de passer au second CD. 



Mors bien sur, hormis ce 
monstre de gestion qu'est Zeus, 
les autres noms ne sont pas des plus 
familiers mais il serait dommage de 
les ignorer. Sheep est un excellent 
jeu de reflexion dans la iignee de 
Lemmings ou Gruntz, Stunt GP 
une course de voitures radioguidees 
sous amphetamines, Motocross 
Mania, un clone sympa de Motocross 
Madness, Microsoft Casino un jeu 
de... Casino (dingue ca !) et Moho 
une version futuriste de ['emission 
Intervilles (attendez de voir la 



tronche de la vachette !). Quant aux j 
fanas de shoot 3D, ils auront le choix ■■ 
entre deux magnifiques demos : 
Venom et son univers futuriste ou 
Fur Fighters et son monde delirant 
de peluches psychopathes. 

Voila, il ne reste plus qu'a 
esperer que vous avez la place 
pour le dessert. Une bouchee pour 
Gunman Chronicles qui recycle le 
moteur de Half-Life, une bouchee 
pour Kingdom Under Fire qui 
rappellera I'arome de Warcraft II, 
une bouchee pour Operation : Desert 
Storm qui a un parfum de guerre 
et une derniere bouchee de Empire 
Earth gui vous fera peut-etre passer 
le gout du Age of Empires. Allez, on 
vous laisse un mois pour digerer. ■ 
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Savoir ou prendre le train pour Shanghai*. 

Retenir 100 000 numeros de telephone. 

Entendre le rire de votre enfant. 

Lire et repondre a vos mails de I'autre bout de la planete*. 

Visiter des millions de sites internet*. 

Connaitre les gens, les lieux, les choses. 

Decouvrir le nouveau PC de poche HP Jornada. 



En savoir toujours plus. Les solutions numeriques hp. 
www.f ra nee . hp . com 



DVD-ROM 
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Demos 

■ Sacrifice (EXCLU) 

■ Arabian Nights 

■ Baldur'sGatell 

■ Project IGI 

■ Battle Isle IV 

■ Pro Rally 2001 

■ Severance 

■ FIFA 2001 

■ Escape from 
Monkey Island 

■ Rune 

■ Swedish Touring 
Car 2 

■ Motocross Mania 

■ Sheep 

■ Fur Fighters 

■ Moho 

■ Microsoft Casino 

■ Stunt GP 

■ Venom 

■ Zeus 
Videos 

■ Operation : 
Desert Storm 

■ Empire Earth 

■ Gunman 
Chronicles 

Goodies 

■ Fonds d'ecran 

■ Map A0E2 

■ MP3 : Diablo II- 
Alerte rouge 2- 
Ouake llt-The 
Longest Journey 

■ Economiseurs 
d'ecran 

■ Themes de bureau 

■ Outils 

■ Acrobat 

■ DirectX 8.0 

■ Windows Media 
Player 7.0 

■ Winzip 8.0 
Drivers 

■ 3dfx 

■ ATi 

■ Aureal 

■ Creative 
Live!ware3.Q 

■ MS Game 
Voice Share 

■ MS InfeMipoint 3.2 

■ MS IntelliType Pro 

■ Iomega 

■ Matrox 

■ nVidia 

■ S3 

■ MS 
Sidewinder 3.02 

Videos aii format DVD 

■ Microsoft : 
Midtown 
Madness 2 
Crimson Skies 
Metal Gear Solid 
Combat Flight 
Simulator 2 
AOK : Conquerors 
Mechwarrior4 

■ Take-Two : 
Reportage Mafia 

■ Virgin : Giants 

■ Codemasters : 
Flashpoint 

■ Ubi Soft 
Everguest : Scars 
of Velious 
Rayman essai 
Aliens 

■ Eidos 

Tomb Raider : 
5ur les traces 
de Lara Croft 
Reportage 
Anachronox 



Le DVD vous plait et nous en 
sommes heureux, car c'est aussi 
notre cas. Eh oui, lorsque les CD 
ont les octets du fond qui baignent 
(amis poetes, bonsoir), (e DVD en 
reclame encore, ce qui tombe bien 
vu la quantite de donnees que I'on 
moissonne. La preuve. 

Le fonctionnement du DVD 
n'a pas change. En double- 
cliquant sur « Gen4PCDVD141.exe », 
vous accederez aux demos, 
goodies et videos classiques. 
En tant qu'heureux possesseur 
de ce support, vous gagnez le 
droit d'essayer quatre jeux 
supplementaires : Battle Isle IV, qui 
sonne le retour des wargames purs 
et durs, Swedish Touring Cars 2 par 
les createurs de Rally Masters, Rune 
qui.fera ressurgir le barbare qui est 
en vous (mouais, il ne viendra pas 
de bien loin) et FIFA 2001 qui... ben 
fera aussi ressortir le barbare, mais 
celui avec les crampons. De plus, 
les melomanes avertis seront ravis 
de trouver les themes musicaux de 
Diablo II, Alerte rouge 2, Quake III et 
surtout la bande originale integrale 
de cet excellent jeu d'aventure 
qu'est The Longest Journey 
(copyright Funcom). 

Et surtout, en langant votre 
lecteur, vous pourrez profiter de nos 




■ TOUT PAREIL L'interface du DVD est similaire a celle du CD, vous ne serez pas perdu. 
La seule difference reside dans les videos, lisibles avec votre loqiciel de lecture de DVD. 



films en qualite DVD. Vu le nombre, 
je vous conseille de vous asseoir 
bien tranquillement pour profiter 
du spectacle. Au menu, une 
presentation exhaustive de 
tous les titres Microsoft du moment 
(et en particulier un teaser de 
Mechwarrior IV en preview ce 
mois-ci), une demonstration de 
I'incroyable Giants que nous auront 
en test le mois prochain, Flashpoint 
qui devrait seduire les amateurs de 
Rogue Spear, une visite guidee des 



nouveaux territoires d'Everquest : 
Scars of Velious, un petit coucou 
de Rayman et de Lara Croft ainsi 
que deux reportages : Mafia (en 
preview egalement ce mois-ci - 
et sachez qu'on vous prepare 
une video exclusive chez les 
devefoppeurs le mois prochain, 
puisque Thomas est aile les voir) et 
Anachronox (realise par les soins de 
nos confreres allemands). Si ga, 
ce n'est pas de I'information ! ■ 
- Frederic Dufresne 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 
o Implementation tres avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 1 00% materielle 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur He la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



ZA 











(W 



64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 




www.ati.com 



NEWS 



Dreamworks 
a en effet signe un 
accord d'exploitation ave< 
Havas portant sur ie chef- 
Jr — uvre de Ridley Scott : 
ladiator. Rappelons que, 
outre Ie mega-carton 
realise au box-office 
I'annee derniere, ce 
film a notamment 
etablit un nouveau 
record de vente 
avec plus de deux 
millions de DVD 



done y avoir 4 
quelques clients 
potentlels pour la 
future adaptation 
que produira 
Sierra (car Sierra, 
e'est Havas, 
pour ceux qui 
I'ignoraient). 
Si I'on se doute 
qu'il faudra incarner 
lc general dechu 
Maximus Decimus 
Meridius menant 
sa vendetta 
revolutionnaire, on ignore 
encore vers quel genre 
s'orientera Ie jeu : strategie, 
aventure-action (Ie plus 
probable) ou aventure pure. 
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NEWS 



Vu a la tele ! 

Les createurs de Carmagedden declarent la guerre a Saddam Hussein. 



Si la quasi-totalite des guerres de ce siecle et 
une bonne partie des precedentes ont fait I'objet de 
conversions sur PC, on pouvait s'etonner que celle 
du golf n'ait pas encore beneficie d'une adaptation 
officielle (sponsorisee par CNN). Ce sera desormais 
chose faite puisque SCI annonce (sans date de 
sortie) le developpement de Conflict : Desert Storm. 
Sous ['appellation « jeu d'action militaire » devrait 
se cacher un meianqe de warqame (permettant 
de diriger soldats et blindes) et de Rainbow six. 
Le moteur 3D s'avere en tout cas convaincant. Reste 
a savoir s'il y aura un mode Multijoueur (bonjour le 
desequilibre pour les Irakiens !) et si Ton aura le dro : 
de droguer ses soldats a I'insu de leur plein gre. ■ 




■ SOUS UNE PALE PROTECTRICE L'aviation se 
chargera du soutien de vos hommes. 



ueet les p'tits verts 




IBM et f'annee plus forts que Mulder. 

Lefabricant americain 
d'ordinateurs va en effet 
fournira ['US Air Force 
une super-station de 
travail capable d'effectuer 
480 milliards de calculs a la seconde 
(soit 40 fois plus que la machine 
d'IBM qui avait vaincu Kasparov en 
97). Elle sera charqee de surveiller 
lesmouvements des quelque 
9000 satellites en orbite autour de la 
terre (y aurait-il du Paco la-dessous ?), 
mais aussi et surtout de scruter 
I'espace a la recherche d'objets 
volants non identifies (salut les aliens). 
Sa formidable puissance devrait 
luipermettre d'affiner 
grandement les images 
recuperees par les 
telescopes geants. 

Moi qui croyais qu'ils etaient deja parm 
nous ! Mulder nous aurait menti ? ■ 
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En attendant Tomb Raider, les annonces de 
jeux portes sur grand ecran se muitiplient 
et Ton constate avec bonheur que les 
Frangaissontsur lesrangs. 



■ Horreur a I'honneur 

Devil Inside (Cryo)vadevenir 
un film coscenarise par 
Hubert Chardot Idem pour 
American McGee's Alice (E.A.) 
dont Wes Craven sera le 
realisateur et Nightmare 
Creatures de chez Kalisto. 
Enfin, Milla Jovovich s'est 
degotteun role dans 
i adaptation de Resident Evil. 



A 



* Hemorragie eerebrale [■ ,,■ 
Suite au rachat de Digital Anvil 
par Microsoft Chris Roberts 
ainsi quels chef deprojetde 
Loose Canon quittent la 
societe. Chris demeure 
consultant sur Freelancer et 
son frere Erin reste en poste. 



Etres obscurs 

On connait enfin la cinquieme 
race jouable de WarcrafUN : 
les elfes nocturnes. Capables 
de se fondre dans les ombres, 
ils compteront dans leurs 
rangs des heros, des mages, 
des druides metamorphes 
(corbeau, ours) et desires 
vegetaux se transformant 
en batiments. 



\/a 



■ Bouiimique 

Unbon p'tit mois pour 
Infogramesquia rachete 
Hasbro et signe un accord 
avec Funimation pour produire 
desjeux Dragon Bail Z sur PC. 



■ Trahi par la force 

LucasArts annule Obi-Wan sur 
PC alors qu'il reste d'actualite 
sur PS2et Xbox . Raison 
invoquee : le manque de 
puissance denos machines. 
Arretez de me faire rire, 
j'a| mala ma GeForce 1. 



lOOC 

BRULANT 
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Le successeur de Monaco 6P est sur la ligne de depart. 




C'est en mars qu'Ubi Soft 
donnera le feu vert pour F1 
Racing Championship, sa 

toute nouvelle simulation de 
choucroute volante... euh non 
attendez, ce doit etre de la 
Formule 1. Le jeu reprendra 
toutes les donnees officielles 
(pilotes, ecuries, voitures et 
circuits reconstitues au GPS) 
de la saison 99, dans le cadre 
d'une competition qui se 
voudra encore plus realiste 
que son ancetre. Rassurez- 
vous, il y aura cependant 
plusieurs niveaux de difficulty 
pour faciliter la prise en 
main. Les developpeurs ont 
completement reecrit le 
moteur physique des vehicules. Les reglages telemetriques permettront d'influer sur plus de 
30parametres comportementaux, auxquels seront d'ailleurs soumis tous vos concurrents. 
Leur intelligence artificielle a aussi ete revue a la hausse : ils commettront des erreurs 
(comme les mecanos lors des arrets au stand), subiront le facteur stress et auront le 
meme style de conduite que leurs analogues reels. Le plus amusant restera cependant 
d'affronter 22 autres joueurs en mode Mufti. Start your engine ! U 



■ Y EN A SOUS LE CAPOT Le moteur 3D est une pure merveille. Tous les effets 

visuels modernes sont geres et ga speede. 



Point devue 



Frederic Duf resne 

Redacteur 

Chaque annee, la duree de vie 
moyenne des humains s'allonge un 
peu, ce qui est piutdt une bonne 
chose. Ce qui I'est moins, c'est que tes 
jeux suivent une tendance inverse. 
A ttention, je n 'attaque pas les 
pmduits visant ouvertement le grand 
public (les ludo-educatifs) ou les plus 
jeunes. L 'initiation est un choix, le but 
n 'est pas de rebuter les novices. 
Non, ce sont piutdt des produits tels 
qu'Elite Force, Heavy Metal FAKK 2 
ou Gunman Chronicles qui me tapent 
serieusement 



En tant que 
joueur, on se 

sent 



qu'acheteur, 
floue. 



sur ie systeme. 
De beaux jeux, 
clairement 
orientes gamers, 
qui n'offrent 
cependant pas 
plus de dix heures 
d 'amusement 
alors que leurprix n'a rien de 
modeste. En tant que joueur, on se 
sent frustre; en tant qu'acheteur, 
floue. Aujourd'hui, 350 balles 
permettent de se payer trois mois 
de cinema a volonte etje ne suispas 
persuade que le calcul des editeurs 
soit particulierement intelligent. 
La bourse des clients n'est pas 
extensible, ils ne vont pas toujours 
acheter un nouveau logiciel juste 
parce qu'ils ont fini le precedent. 
Iln'ya aucune raison pour que seuls 
les amateurs dejeux role, strategie 
ou gestion rentrent dans leur frais, 
merci d'y penser. ■ 



Depuis la nuit des temps 

Sierra vous propose de reecrire I'histoire de rtiumanite. 

Si le nom de Rick Goodman ne vous dit rien, inutile de vous flageller 

avec des orties fraTchement coupees (nous le faisons gratuitement). 

Sachez cependant que ce monsieur etait le game designer d'Age of 

Empires. Son nouveau projet se nomme Empire Earth (Stainless Steel 

Studios) et il s'agit d'un melange de strategie temps reel et de Civilization 

particulierement ambitieux (d'oii I'absence de date de sortie). Le jeu 

devrait couvrir une periode allant de la decouverte du feu aux premieres 

colonies spatiales, soit 500 000 ans repartis en 12 epogues. Si les 

combats occuperont une place preponderante dans votre evolution 

(200 unites terrestres, aeriennes, maritimes et spatiales), il sera possible 

de s'imposer par la religion ou le rayonnement culturel (merveilles 

a construire). Empire Earth s'annonce d'autant plus prometteur que 

ia partie graphique est particuiierement soignee. ■ 




■ ADIEU 3D ISOMETRIOUE Pour une fois, nous a 
moteur 3D autorisant de puissants zooms. 
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Vos ennemis vont detester la precision de nos nouveaux joysticks. 
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>re 'plus realistes : Sidewinder Precision 2: nouvelle ergonomie e 
; Sidewinder Joystick .- gua/fte et controledejeu i 
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Microsoft 




■ 6L0IRE A L'lSOMETRIQUE Les graphistes ont opte 
pour de la 3D isometrique qui rappelle Age of Empires. 



Dans lagueule 

dii Dragon 



Petit cours d'histoire asiatique avec Eidos. 

L'editeur anglais se propose en effet 
d'adapter le fameux roman chinois Les 
Trois Royaumes de Luo Guanzhong (votre 
livre de chevet, je n'en doute pas) en un 
jeu de strategie-gestion. Un choix guelque 
peu surprenant, vu que leur experience 
en ce domaine se limite a deux produits : 
I'immonde Conquest Earth et le genial 



*- r \ 



s\ 



Warzone 2100, mais il n'est jamais trop tard 
pour s'y mettre. Le Destin du Dragon vous 
permettra de revivre le conflit qui dechira 
la Chine en 184 avant J-C, suite a une 
revolution de paysans. A la tete de I'une 
des trois factions preserves, vous tenterez 
de reunifier le pays par la force bien 
entendu, mais aussi en exploitant vos 



competences diplomatiques atin de federer 
des allies. Chaque royaume possede 
evidemment ses specificites en terme 
d'unites, de batiments ou d'arbres de 
recherche, et les campagnes s'inscriront 
dans un contexte historique. Nous verrons 
des le mois prochain si cefa suffira pour 
faire de I'ombre a Shogun Total War. ■ 



La mort vous va si mal 

Clive Barker se lance dans le jeu video. 

Les auteurs de romans semblent decidement tres attires par le 
monde ludique. Apres les Rainbow six de Tom Clancy et Timeline de 
Michael Chrichton, voici Clive Barker's Undyinq. Ce maTtre de I'horreur 
au cerveau torture nous concocte pour cet hiver une histoire retorse 
et glaugue a souhait, se deroulant en 1923, dans un ancestral manoir 
irlandais. Une famille maudite dont il ne reste qu'un survivant, un 
enqueteur du surnaturel et une puissance occulte qui a passe avec 
succes sa maTtrise de mort vivant constituent la recette du prochain 
shoot 3D distribue par Electronic Arts. Cela s'annonce bien gore avec 

d'horribles 
monstres que 
vous devrez 
combattre autant 
par des moyens 
conventionnels 
{armes a feu) 
que par la magie 
(16 sorts) et 
d'autres dont 
vous devrez 
sauver Tame. 
Un serieux 
concurrent pour 
Evil Dead. ■ 




Jeux de guerre 

Ces soldats americains qui s'entrainent sur PC. 

Apres des rumeurs concernant I'entraTnement 
de I'infanterie americaine sur Delta Force 2, on sait 
aujourd'hui que I'academie militaire de West Point 
(la plus prestigieuse des Etats-Unis) a commande 
1 000 exemplaires de Steel Beast. Ce simulateur de tank 
(M1A1 Abrams et Leopard 2A4) hyper realiste, dont 
aucune version n'est prevue pour la France, propose 
un conflit avec les armees de I'ex-pacte de Varsovie. 
Bonjour la paranoTa ! Un jour, on apprendra que 
non seulement le GIGN mais aussi I'lRA ou le FLNC 
s'entrainent sur Counter-Strike. D'un autre cote, 
s'ils pouvaient tous s'en contenter... Q 



■ JE VAIS A L'HOTEL Tout droit sorti d'un roman de Poe ou 
de Uvecraft, le manoir des Covenant n'est pas tres enqageant. 
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'§ia wittes commandos communiquer par ecrit? 
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Microsoft 



NEWS 



La tete au Carrey 




Le cinema ne suffit plus au Grincti. 

Et c'est bien pour ceia qu'il risque de venir salir nos 
belles machines. Le film avec Jim Carrey, sorti ce Noel, 
beneficiera en effet d'une adaptation en jeu de plates- 
formes-reflexion 3D (pas de date annoncee pour la 

France). Vous pourrez controler 
alternativement le monstre vert 
et son fidele toutou, seu! capable 
d'acceder a des zones specifiques. 
Chaque niveau necessitera que 
vous executiez plusieurs actions 
(voler des cadeaux, sonner des 
cloches, etc.) tout en dejouant 
['attention de vos ennemis : des 
moutards deqoulinant de bonte 
ou encore des policiers peu 
comprehensifs. Heureusement, 
vous disposerez, pour vous defendre, de super-sauts et 
surtout d'une haleine qui confere une nouvelle dimension 
a I'adjectif fetide. Le Grinch saura-t-il se faire aimer ? ■ 



Moins cher que gratuit ! 

Freeloader elargit ses activates en devenant developpeur. 

Rappelons le principe : le 

site (www.freeloader.com) 

propose en telechargement 

gratuit une multitude de 

logiciels ludiques, plus ou moins 

recents. C'est ainsi qu'on peut 

downloader GTA ou Hidden & 

Dangerous. Le grand public 

pourra egalement se procurer 

des jeux de dames, d'echecs, 

etc. Mais Freeloader ne s'arrete 

pas la et developpe depuis peu ■ SIMPLE MAIS EFFICACE A defaut d'etre hyper- 

ses propres produits. Halcyon detaille, Halcyon Sun est esthetiquement reussi. 

Sun, par exemple, est un shoot 

spatial. Apres un telechargement de 7 Mo (contenant le moteur 3D), une 

nouvelle mission de 3 Mo est mise en ligne toutes les deux semaines. 

Si le jeu n'est pas une merveille graphique, il a I'avantage de tourner sur de 

petites configurations et d'offrir une maniabilite honnete. Supercross King 

s'inscrit, quant a lui, dans la liqnee de Motocross Madness, avec 

des graphismes valant sans probleme certains jeux vendus 150 francs. ■ 
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Bon, cela ne va pas redorer notre blason de joueurs 
debiies assoiffes de sang mais les deux meilleures 
pubs du mois dernier versent dans le gore. Ouf, on 
peut compter sur Disney pour sauver les apparences 



PUBLICITES LA PLUS GORE [ 



VIRGIN 

WORMS 
La palme revient a 
Team 17 pour la 
nouvelle version de son 
jeu Worms avec cet 
enorme lombric extrait 
d'un pauvre bougre. 
Allez, un p'tit dernier 
pour la route ? 

©VIRGIN 
DIN0CRI5IS 
Virgin s'adapte a ['esprit 
de leur survival horror, 
Dino Crisis 2. Reste 
a expliquer aux dinos 
le risque qu'ils 
encourent en mangeant 
des humains nourris 
a la vachefolle. 







BEST BEFORE: 
SEEBOTTOR 



PUBLICITE LA PLUS FOUILLIS 



EIDOS 

LES102DALMATIENS 
Film et jeu, Disney 
Interactive marque 
le coup en diffusant 
simultanement 
une publicite et un 
concours. Pour gagner, 
il suffit de trouver le 
dalmatien sans tache. 





NEWS 



Cinemaware ressuscite le legendaire Defender of the Crown. 

Dans le genre leve-toi et 
marche, void deux noms sortis 
d 'outre-torn be. Cinemaware 
etait en effet un developpeur 
de jeux sur Amiga (oil ga des 
cheveux blancs ?) ayant mal 
supporte la migration sur PC. 
II signe aujourd'hui (ou plutot 
au printemps 2002) son grand 
retour avec une reactualisation 
de I'un de ses produits phares 
de I'epoque : Defender of The 
Crown. Cette nouvelle version 
verra cependant son scenario 
quelque peu modifie, puisque Ton incarnera desormais Robin des Bois. 
Le but sera evidemment de delivrer Richard Cceur de Lion et de combattre 
la tyrannie du prince Jean. Les differentes phases de jeu demeurent 
par contre inchangees : batailles rangees, sieges de chateaux, joutes, 
espionnage et duels a Tepee pour delivrer la princesse Marianne qui fait 
rien qu'a se faire enlever (quelle maladroite !). La realisation a evidemment 
ete remise au gout du jour (bonjour monsieur 3D) et Ton attend de voir 
si ce jeu mythique n'a pas trop ma! vieilli. ■ 

des bois 




■ REFERENCE On reconnait immediatement 
I'affiliation au celebre ancetre. 







...•^ 



NEWS 






■ LE NAUTILUS Le fabliau 
submersible cfu capitaine Net 
imagine par Jules Verne est 
I'origine de tous les jeux du t 



M< 



LPEGEANT Les monst 
rat* bell 






□ 



Soldats itinerants 

La guerre selon Bohemian et Codemasters. 




i ■ A VOS RANGS, FIXE ! Si la vegetation laisse un peu a desirer, 
les soldats comme les bailments sont joliment represents. 

Decidement, les jeux cherchant a flatter votre ego 
surdimensionne de petit chefaillon aigri et revanchard 
sont tres a la mode. Apres Battlefield 1942 dont 
nous vous pariions le mois dernier, c'est Operation 
Flashpoint qui vous mettra a la tete d'un commando 
: surentrame, cette fois-ci en pleine guerre froide. 
Lejeu, en 3D objective ou subjective, se deroulera 
dans d'immenses zones mefangeant interieurs urbains 
et exterieurs (type Delta Force). Accompagne de 
quelques hommes vous obeissant au doigt et a 
I'ceil, vous devrez mener a bien une cinquantaine 
de missions (sabotage, destruction, protection, etc.) 
dans un environnement hyper-realiste. L'une des 
grandes forces du jeu est de vous permettre de piloter 
n'importe quel vehicule rencontre en chemin : Jeep, 
tank, helicoptere, bateau, avion, etc. Meme si le moteur 
n'est pas a la pointe de la technologie, la jouabilite 
et les possibilites offertes par Flashpoint pourraient 
creer la surprise. Ouverture des hostilit.es en mars. ■ 



Fishtank nous emmene 20 000 lieues sous les mers. 

Tiens, un jeu de combats sous-marins. On ne peut pas dire qu'il 
en sort souvent mais cela donne generalement de bons resultats. 
On se souviendra, la larme a I'ceil {oil ai-je mis ce satane oignon !), de 
Subwar 2050, Subculture ou encore Archimedian Dynasty. D'ailleurs, 
les auteurs de ce dernier reviennent sur le devant de I'aquarium avec 
Aquanox. En plein XXVII'-' siecle, une experience scientifique ayant mal 
tourne a oblige les hommes a se refugier sous les mers. Malheureusement, 
ce meme incident a ouvert de gigantesgues failles, liberant d'antiques 
monstres marins. Dans la peau d'Emerald Flint, un mercenaire aux 
commandes de son submersible, vous chasserez ces bestioles ainsi que 
les rebelles au regime en place. Grace aux primes cumulees, vous pourrez 
ameliorer votre engin et accepter des contrats de plus en plus risques. 
Vu les images, cela s'annonce fort sympathique. ■ 

Rien ne se perd, tout se vend 

Les elections americaines a I'origine d'une nouvelle e-economie. 

Voila qui est rassurant : 
a defaut de se servir 
convenablement d'un 
bulletin de vote, les 
Americains savent 
comment en tirer 
profit. Les fameux 
bulletins de I'Etat 
de Floride ont ainsi 
ete mis aux encheres 
sur le site Internet e- 
bay sous forme de lots : 
10 dollars les six ou 25 dollars 
pour les « papillons» envoyes par 
la Poste. Profitant de I'engouement ainsi genere, un commergant de 
I'lllinois propose sur le meme site une offre incluant des machines a 
voter, des sous-main perfores et des stylets (40 dollars). Mais la palme 
revient clairement a un fute de Boston ayant rassemble les editions de 
75 quotidiens annoncant la victoire de George Bush Junior. Mise a prix : 
3 500 dollars ! C'est bien americain, ca ! On nous propose une comedie 
gratuite mais on veut nous faire acheter des souvenirs en sortant. ■ 
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Un dernier conte 

HMP Arabian Nights mene a son terme. 







Ce fameux clone (superieur a I'original) de Prince of 
Persia 3D que nous avions teste if y a quelques mois est 
enfin termine. Rappelons que son editeur, Visiware, avait 
m opte pour un mode de distribution original puisque, 
apres un premier episode gratuit larqement distribue 
dans la presse, les suivants etaient telechargeables 
sur le Net contre une modeste somme, a raison d'un 
I par mois. Nous sommes heureux de constater que 
le projet a ete mene a terme, le sixieme et ultime 
chapitre etant enfin disponible. Cela demontre 
la viabilite de cette approche commerciale. 
Cependant, les connexions a haut debit restant encore 
f peu nombreuses, nous profitons de I'occasion pour 

inclure le jeu complet dans nos CD et DVD, ce qui vous 
evitera d'avoir a le downloader mais ne vous dispensera 
pas de payer pour en profiter. Avis aux amateurs. ■ 




■ TOUJOURS VAILLANT Bien qu'il date de plus de six mois, le moteur 
d'Arabian Nights tient encore et toujours la route. 



I AU CHOHAGE 

juger de I'interet 



! Bien que le moteur soit fonctionnel, impossible de 
de la partie avec le geant Kabuto. 



Geant vit mais. 

Planet Moon joue les prolongations. 

C'etait trop beau pour etre vrai : Giants etait arrive dans sa 
version test a la redaction et Thomas, apres quelques coups de 
clavier bien places, parvenait a se lancer tranquillement dans le test. 
Malheureusement, nous (et Virgin) avons decouvert a notre grand 
dam qu'un tiers du jeu etait impraticable. Pour etre precis, toute 
la partie concernant le geant Kabuto est inachevee : pas de tutorial, 
pas d'objectifs, etc. Bref, impossible de jouer et done de noter 
serieusement I'interet global du produit. Bien que la sortie soit 
toujours prevue pour la mi-janvier, nous avons decide de reporter 
le test au mois procbain. Aussi, meme si cela s'annonce 
vraiment bon, nous vous conseillons de patienter un peu. ■ 



LE GADGET DU MOIS 



En tracteur Simone 

Attention, travaux dangereux ! 

On le sait, les fanas de simulation s'achetent 
parfois des equipements hallucinants pour 
jouer a leurs jeux favoris : des volants de 
deux kilos, des kits aviation avec manette 
de gaz et palonnier mais depuis peu, les 
choses empirent. On se moquait de nos 
voisins consoleux en train de danser sur 
ieur tapis, de titiller le moulinet de leur 
canne a peche et de remuer des maracas 
en rythme {enfin, d'essayer), on avait tort. 
C'est bien sur PC qu'a debarque le kit Clavier 
Construction et Mon Super Chantier. Pour 
peu qu'une tata ait la bonne idee de I'acheter 
(environ 300 francs), vous verrez done votre 
gamin coller ce monstrueux true jaune sur votre 
frele clavier et s'escrimer a faire fonctionner des camions, 




^^^ des grues ou 

^4 B ^_^^^ ^p^^autres pelleteuses de 

^^^& ■^'^ chantier. Mais oil vont- 

^^^ ils chercher tout ga ? M'enfin, il faut 

au moins reconnaTtre que malgre le terrible rhume 
dont souffre le gamin vous donnant des instructions, le jeu 
en 3D n'est pas si mal fichu et tiendra votre moutard occupe 
un moment. A quand la version tondeuse a gazon ? ■ 
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19" - A902MT 
Nouveau design 

1920s 1440 @77Hz 
Hub USB multimedia 

3 BOO F HT' 



I 



17"-A705MT 

1600 x 1200 @69Hz 

2 100 F HT* 

17"-A702HT 

1600 x 1200 @77Hz 
2 300 F HT' 

^•*" 19"-MA901U 

NEW ' 1600 x 1200 [§)77Hz 

-*■ ^V 3 500 F HT" 

22"- A201HT 

2048 x 1536 (§82Hz 

6 000 F HT" 



ENTREZ DANS 

L'UNIVERS 
IIYAMA 

www.iiyaniB.ip 





Si vous recherchez la perfection. 

la voie est toute tracee. 

Et pour toucher au but IIYAMA 
a associe sa culture du moniteur 
au top de la technologic actuelle. 
Tube Diamondtron Natural Flat 
pour un affichage vraiment lumi- 
neux, plus contraste et plus net, 
surface parfaitement plane pour 
supprimer tous les reflets, design 
elabore. IIYAMA est aujourd'hui 
la ligne pure a suivre en toute 
quietude pour qui veut s'elever. 





urez-vous resoudre I'enigme du Sphinx ? 



Eqypte 2 va devoir faire face a un concurrent de p 
la personne de Riddle of the Sphinx, un jeu d'aventure axe sur 
les mysteres de la Grande Pyramide de Gizeh. L'epoque sera 
cependant contemporaine et le joueur incarnera I'ami 
de Sir Gil Blythe Geoffreys, un scientifique mort 
dans d'etranqes circonstances (une malediction ?).■■ 
Ceiui-ci etait parvenu a decrypter I'enigme d 
Sphinx et vous devrez en faire autant poui 
comprendre ce qu'il s'est passe. Le moteui 
utilisant des panoramas a 360 degres en 
QuickTime VR ne devrait pas desorienter les 
habitues de I'Omni 3D. Les qraphismes 
s'averent sublimes et la reconstitution des 
monuments particulierement fidele. 
Reste a savoir ce que vaudront les puzzles 
et si le jeu prevu pour le mois prochain aux 
Etats-Unis atteindra la France. I 



Les mauvais comptes. 

Petit cours de calcul avec France Telecom. 



On se demande 
parfois si France 
Telecom ne prend 
pas ses clients 
(nous en 
I'occurrence) 
pour des 
ramollis 
du bulbe 
mononeuronaux. 
A la lumiere 
des nouveaux couts 
de communication 
imposes par I'operateur, 
la reponse est indeniablement : 
oui ! Afin de compenser (ce mot 
cache decidement des significations insoupgonnees) une augmentation 
de i'abonnement telephonique, France Telecom nous informe d'une 
(pretendue) baisse de tarif : 0,22 F TTC au lieu de 0,28 F TTC la minute en 
heures pleines au-dela du credit temps et 0,12 F TTC au lieu de 0,14 F TTC 
la minute en heures creuses au-dela du credit temps. Le probleme, c'est que 
le credit temps passe de 74 centimes les trois minutes a 60 centimes 
la minute. Resultat : les communications inferieures a une minute et 
superieures a 8mn diminuent mais pour le reste, c'est une augmentation 
avec des pics respectifs de 40 % et 24 % pour les appels de trois 
et quatre minutes, soit ie temps moyen d'un appel a un ami ou 
d'une connexion au Net pour recuperer vos mails. Tendez I'autre joue. ■ 






■ UN PEU D'AIR Toute I'aventure se deroule a I'mterieuf 
de la Grande Pyramide, excepte quelques scenes. 




■ WE ARE THE CHAMPIONS 350 compagnies nominees et 
settlement 16 elus, il y a de quoi etre fier d'en faire partie. 

C'est le 24 novembre dernier a Berlin qu'a eu lieu 
la ceremonie Etaina 2000 visant a recompenser les 
meilleurs jeux video consoles et PC confondus d'apres 
un referendum europeen organise par Gameplay et 
Computec (groupe de presse dont Gen4 PC fait partie). 
Voici done les prix obtenus par les jeux PC sur les 
I 16 categories. Meilleurs graphismes : Heavy Metal 
I FAKK2, meilleur jeu on-line : Everquest, meilleur jeu 
I de role : Diablo II, meilleure simulation : Gunship !, 
1 meilleur jeu de strateqie : Age of Kinqs, design le 
| plus innovant : Les Sims et enfin, meilleur jeu d'action 
I ainsi que meilleur jeu toutes categories : Deus Ex. 
| On ne dira pas le contraire. ■ 
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ESSAYE ENCORE Les puzzles vous 
.assimiler la techtiologie alien de v 
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L'editeur GOD (Gathering Of 
Developers) se lancera a son tour 
dans le genre aventure avec The 
Ward, prevu pour debut 2001. Le jeu 
nous contera les mesaventures 
d'une equipe d'astronautes qui, 
lors d'une mission sur la lune, 
se fait attaquer puis enlever par 
des extraterrestres. Captifs d'un 
gigantesque vaisseau alien, ils 
devront mettre en commun leurs 
ressources (et les votres) afin de 
s'echapper et de regagner la Terre. 
Un scenario qui n'est pas sans 
rappeler celui de The Dig, sorti chez 
LucasArts il y a quelques annees 
(ah, I'epoque des jeux d'aventure a 
la Lucas...). On retrouvera d'ailleurs 
une interface similaire avec des 
objet5 a ramasser et a combiner 
pour progresser. Le genre 
reprendrait-il du poil de la bete ? ■ 



Piege en eaux troubles 

Rage attaquc Ground Control par la mer. .. Les f ourbes ! 

Et le double effet Rage, on le connaTt bien : d'abord il vous fait baver abondamment 
devant des ecrans incroyablement sublimes, ensuite il vous fait frapper violemment votre 
clavier devant une jouabilite incroyablement exasperante. Mais cette fois-ci, le developpeur 
britannique semble decide a rectifier le tir avec Hostiles Waters. En developpement 
depuis plus de trois ans (et prevu pour mars), 
ce jeu de strategie temps reel, dote d'un moteur 3D 
impressionnant, nous fera participer a un conflit 
futuriste. Alors que la Terre vit enfin une periode de 
paix oil les peuples se sont unis en une seule nation, 
de vieux financiers aigris tentent de faire ressurgir 
une periode d'instabilite favorable a leurs activites et 
pour cela, ils declenchent une guerre. Le seul moyen 
de se defendre reside en un porte-avions dote d'une 
usine nano-technoloqique capable de produire de 
nombreuses unites aeriennes, terrestres et maritimes. 
C'est evidemment vous qui en heritez. Bon courage. ■ 




M TANK A TOUT DETRUIRE. 
ce soit beau I Merci Rage. 



Autant que 




SANS COMMENTAIRE. 



Nous nous sommes rabattus sur 
la legende de Romain Montagnac 
(76) ce mois-ci (vous avez manque 
d'imaqination...). Pour leqender 
I'image du mois prochain, envoyez 
vos reponses : 

■ par e-mail: teignarddPcomputec- 
media.fr 

■ par courrier a: Computec-media 
France, 261 rue de Paris - Immeuble 
Le Melies 93556 Montreuil Cedex. 
Bonne chance I ■ 
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Lpprends 

[a jouer a Magill 
c est hyper simple ! 
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Magic: L'Assemblee, le celebre jeu i 

collectionner qui va reveler ton sens ( 

une version hyper complete. 

lu (limes l'univers du fantastique, 

tu aimes le multimedia et la competition, 

tu aimes apprendre rapidement, 

alors ce produit est fait pour toi : 1 CD-Rom de 

demonstration, 2 jeux press a l'emploi; 1 explication 

progressive de leur pratique et 1 livret de regies, ... 

Tout u est pour te mesiirer immediatement a un adversaire. 



\S 



DECOUVERTE 



Que feras-tu apres ? 

Tu seras peut-etre, demain, 1'un des 400.00 
joueurs evoluant dans "L'Organized Play Wizards of 
the Coast" et qui sillonnent le monde pour imposer 
leur maitrise, leurs strategies et leurs cartes. . . 
Es-tfu pretf ? 

Pour tout savoir : www.wizards.com/france 
Service Consommateurs : custserv-fr@wizards.com 
01 43 96 35 65 



$1 
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Magic: L'Assemblee el WIZARDS OF THE COAST sent des marques 
deposees el la propriele de Wizards of the Coast, Inc. © 2000 
Wizards. 




le premier jeu i< 





ideo en episodes 




NEWS 



Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de novembre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic Action et Role-aventure. 




LEntraineur 2000/2001 

• Eidos ■ gestion de club de foot 
Ce jeu de gestion de club de foot est e: 
complet et beneficie d'une realisation agreable. 
Aussi, apres les performances de I'eguipe de 
France, pas etonnant que certains veuillent jouer 
les Jacquet on les Lemaire. 



• aventure-action 
snge parfaft d'aventure, de role et d'action. 



Sims 

gestion saciale 
pour profiler c 
faut-il avoir lejeu origin. 



■ [■ v I Escape from Monhey Island 

ill — * — I . Ubi Soft ■ aventure 

Les aventures de Guybrush sont toujours aussi 
belles et hilarantes, vous devriez de]a I'avoir. 

CT^I SSI 

Melange parfait d'aven 

Forcement, pour profib 
encore faut-il avoir leji 

171 ^ I Homeworld : Cataclysm 

mMM 1 • Sierra • strategic temps reei 

De la strategie dans I'espace : beau, long, riche, 
envoutant. Les deplacements 3D vous effraierit-ils ' 

|F9 « I Rainbow six .'Covert Operation 

MEM 1 . Ubi Soft • action-tactique 

Dejouez des menaces terroristes a la tite de voire 
commando. Un add-on moyen reserve aux fans, 

Ifl ^~~| Swat 3 Elite Edition 

KU 1 ■ Sierra ■ action-tactic 



SS^ It J ▼ 7 I LNrMan agw2001 

.^tri miM 1 ■ Electronic Arts • qes 



Cette version . 



Tournament (best of) 

■ GT Interactive • shoot 3D 
du shoot 3D Multijoueur. 



Driver 

GT Interactive ■ course 

courses-poursuites a la Starsky el 
reprend. Tant mieux pour Driver. 



EOJ 



Tomb Raider V 

• Eidos • aventure-action 
ide de Lara Croft, qui s'explique 
la qualite tres moyenne de cet 0| 



LEGENBE 


SOURCES 


At aH 1 

A En hausse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2,23 F/minute) 
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II - | Sacrifice ■ Interplay 

— | Homeworld Cataclysm • Sierra 

— I A.O.E. II : The Conquerors ■ Microsofl 

— | Sudden Strike ■ Fokus Marketing 

Apres les grosses sorties des mois der niers, 
les choses se cslment. Mime si Kingdom 
Under Fire s'est avere fort sympathique, 
ii reste trop classique pour venir inquieter 
les cinq rois de ]a strategie. 



HIT 



Redaction 




Ej ; | No One Lives Forever • LA. 

H t2| Hitman • Eidos 

t| T 1 Crimson Skies • Microsoft 

Hy| Elite Force • Activision 

Avec Project IGI, nous avons enfin trouve le 

compromis ideal entre action et infiliration. 
Quant a No One Lives Forever, il s'agit du 
quake-like le plus delirant que nous ayons 
jamais vu. A bon entendeur... 



HIT. 



Redaction 



— Deux Ex • Eidi 




— ~| Diablo II • Blizzard 

— | Baldur's Gate II • Virgin 

— | Escape from Monhey... ■ Ubi Soft 
3 N 1 Stupid Invaders - Ubi Soft 

Les fans d'aventure auront eu coup sur 
coup deux excel, ents produits se 
caracterisant par leur humour dejante et 
leur univers delirant : Escape From Monkey 
Island et maintenanl Stupid Invaders. 



34 Gen4 PC Janvier 2001 



^WbC^wi Cs 



AK 



Le lerjeu video en episodes 



vDerialGame et Gen4 vous offrent la possibility de jouer a Arabian 
Nights 1er jeu video exclusK/ement realise en episodes. 

Installer a partir du CD-ROM / DVD-ROM Gen4 I'ensemble 
d'Arabian Nights, magnifique jeu d'aventure/action qui vous 
transportera dans les mysterieuses et exotiques nuits 
d'Akhaba et a la recherche des cinq princesses du Royaume. 

C omment jouer ? 

; V 

'••■aller I'episode 1 "La lettre de Melisse" a partir du CD-ROM / 
D-ROM Gen4. 



'directement sur www.serialgame.com afin d'acheter la cle* qui uous 

permettra de jouer aux episodes payants. 

(Pour cela, suivre la procedure d'achat classique). 



— 'ler les episodes que vous avez achetes directement a partir du 
CD-ROM / DVD-ROM Gen4. 



T"Deverrpuill 



Deverrouiller les episodes correspondants avec la cle* achetee. 
(dans le menu, "chargez jeu" puis "chargez episode"). 



Attention : 

- * Pour obtenir cette cle, vous devez installer I'episode 1 sur votre 
ordinateur puis relever le code qui se trouve dans la partie 
"decouvrir la suite" du menu principal du jeu. 
" - Le code differencie les minuscules et les majuscules, il faut done bien faire 
attention a ces-dernieres lorsque vous etes amene a le noter ou a le 
communiquer sur nos sites. 



ialge 



NEWS 




Hors-sujet 

Une actualite sur multiples supports (DVD, cinema, livres, bandes dessinees, 

JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMACINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 



Deuxieme episode de cette saga 

ou Ton suit le periple d'un chercheur 

en quete d'un evanqile perdu qui 

remettrait en cause les fondements 

du christianisme ! On comprend que 

ca interesse du monde. Rythme 

et melant suspense contemporain et 

demeles historiques, cette serie a 

la Umberto Eco affirme de plus 

en plus le serieux de sa demarche. 

On regrettera peut-etre que le 

dessin de la partie contemporaine 

manque de personnalite. 



Le Roman de Malemort 




Taxi 2 



Le divertissement familial bon 
enfant revient en DVD. Une suite 
toujours aussi cartoon, animee par 
des comediens sympathiques et 
rythmee par des situations toujours 
abracadabrantes. Des gags 
pas toujours originaux, mais un 
indeniable sens du rythme et une 
bonne humeur communicative. 
LES BONUS Un vrai making of 
d'une dizaine de minutes dans 
lequel on assiste a la preparation 
de pas mat de scenes, des bandes- 
annonces, des filmographies 

et un bonus cache ; la montee des marches a Cannes. Une image lumineuse et un son DTS 

bien reparti assurent un visionnage confortable. 

■ Real. : Gerard Krawcsyk ■ TF1 Video ■ zone 2 ■ son : 5.1 et DTS, frangais ■ sous-titres : frangais ■ 1h25 - env. 180F 



American Beauty 



Une jeune f f tie 




et un ecuyer 




toujours en 




quete de leurs 




mentors : 




respectivement 


R-. •*%-=,: 


une maman et un 




chevalier, enleves 





par un inquisiteur tres enerve ! 

Le fracas des epees, les donjons 

obscurs, les vieilles histoires et 

la presence etonnante d'un vampire 

rythment un recit trepidant, 

graphiquement tres reussi. 



Le Royaume des ombres 

Cette campagne 

pour L'Appel de 

Cthulhu conduira 

les joueurs 

sur la piste 

d'un mysterieux 

culte de goules. 

Cimetieres, I 

mangeurs de rnorts, profanations 

de sepultures : le ton est donne. 

Attention, I'enquete est 

cauchemardesque mais aussi ardue, 

done destinee a des joueurs 

aquerris ! Ambiance qarantie, done ! 
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Lorsqu'un quadraqenaire encroute 
dans une vie trop pepere realise 
qu'i! est passe a cote de sa vie et 
decide de tout envoyer balader... 
Un film jubilatoire dans lequel Kevin 
Spacey et une equipe d'acteurs 
en forme animent une cuisante 
etude de mceurs. Cette satire d'une 
societe americaine superficielle, 
aux apparences de fable moderne, 
est une reussite. 

LES BONUS On esperait mieux que 
la petite « featurette » dans iaquelle 
/'equipe du film fait de la promo 
entre deux extraits. Heureusement, 
le commentaire audio de Sam 
Mendes est interessant Image et 
son, quant a eux, sont convaincants. 

■ Real. : Sam Mendes 9 Dreamworks 

■ zone 2 ■ son DD 5.1, anglais, frangais B 
sous-titres : frangais S env. 180 F 





LesRois du desert 

Comment, apres la guerre du Golfe, une joyeuse bande de soldats roublards vont devenir 

(en croyant s'enrichircrapuleusement) des liberateurs involontaires. Ou la transformation 

de voleurs en heros providentiels ! Rythmee et plus subtile qu'elle n'en a I'air, cette comedie 

dramatique sur fond de guerre s'avere stylisee et tres amusante. 

LES BONUS Des bonus exemplaires ! Un vrai making of, des commentaires audio instructifs, 

une visite des decors, une chronique video du tournage filmee par te realisateur (!), 

(Jes scenes coupees, des interviews, des photos, des bandes-annonces, des... N'en jetez plus ! 

I Real. : D.O. Russel ■ Warner ■ zone 2 ■ son : DD 5.1 ■ sous-titres : anglais, f rangais ■ 1h49 ■ env. 200 F 




n'est pas frequent de se prendre 
une baffe en decouvrant une BD ! 
C'est be! et bien le cas avec 
Blacksad, qui propose les dessins 
les plus magnifiques de cette 
annee et un concept amusant : 
tous les personnaqes ont des tetes 
d'animaux jamais choisies au hasard. 
L'histoire est un polar annees 50 
qu'on aurait aimee plus inattendue. 
Si tel avait ete le cas, Blacksad 
aurait ete un chef-d'ceuvre. 
II ne faut pas passer a cote. 



Lorsque le 
meilleur ami de 
Largo devient 
vedette d'une 
serie debile, 
il y a forcement 
anguille sous 
roche. Qui done 
cette fois en veut au milliardaire ? 
Renouant avec le thriller financier 
qui a donne ses lettres d'or a la 
serie, les auteurs signent une 
histoire trepidante en deux albums 
dont on attend deja la suite ! 



Les fans se souviennent de I'episode 
dans lequel les filles perdent leur 
appartement apres leur defaite a 
unjeu invente par Ross... Eh bien 
ce jeu, le voila ! Conseille aux amis 
de longue date, c'est I'occasion de 
partager des soirees agitees et de 
sacres fous rires ! Simple et drole. 
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I EDITEUR Bitmap 

Brothers 
I DEVELOPPEUR Ubi Soft 
I GENRE strategic 

temps reel 
I SORT F mars 2001 



LES ROIS 



Z : Steel Soldiers 



La strategie temps reel de A a Z. 



DU DESERT 

Sorts en 1996, Z avait marque les memoires, mais, depuis, on avait quefque peu perdu de vue les Bitmap 
Brothers, les faux freres ies plus celebres de I'histoire du jeu video. Apres quatre ans 
d'un silence presque absolu, ils nous reviennent avec la suite de Z : 
Steel Soldiers. 3D de luxe, scenario betonne, robots decapes, equipe 
&<f passionnee, I'equipe de Bitmap n'a rien neqlige pour faire son retour en 

fanfare (militaire, bien sur). Pare a I'assaut, soldat ? Ca va faire mal ! ^r 




HBpi 


















A, 




YROTECHNIE Les Bitmap 
Brothers n'ont pas lesine sur 



vraiment apocalyptiques. 



■ tf-- 



Pour ceux qui n'auraient achete leur PC que 
recemment, rappelons que Z, jeu de strategie en 2D 
isometrique, dechaTna en son temps les passions des 
hardcore gamers. II eut ie redoutable privilege d'etre 
decesrares jeux a ne susciter que deux types de 
reactions : amour absolu ou mepris total. Sorti juste 
apres Warcraft II, il n'avait comme point commun avec 
Ie hit de Blizzard que son ambition, et, a la rigueur, 
son humour (les soldats etant tous des robots un rien 
debiles, commandes par une sorte de Rambo mecanique 
amateur de cigares). Z fut I'un des premiers jeux de 
strategie en temps reel a faire ['Impasse sur la collecte 
de ressources pour recentrer toute I'attention du joueur 
sur la strategie proprement dite. Un choix qui n'avait 
pasplu a tout Ie monde, pas plus que les graphismes, 
juges un peu pauvres, juste apres les ores de Warcraft. 
Iln'empeche que Z s'etait vendu a quetques centaines 
demilliers d'exemplaires, et fut I'un des premiers jeux 
de strateqie a declencher une petite folie en Multijoueur. 
Laquasi-disparition de Bitmap Brothers, depuis lors, 
n'en est que plus etonnante. Ou'ont-ils bien pu faire en 







■ M0NTAGNE5 RUSSE5 Le relief ne devrait pas etre la settlement 
pour faire plus joli : e'est ici un element de strategie determinant. 



Pour une fois, 
la 3D ne sera 
pas qu'un 
simple gadget. 



quatre ans ? Depense les royalties de Z au bord d'une 
piscine tropicale ? Perdu leur argent dans un casino 
monegasque, ou au bras de creatures aussi blondes 
que venafes ? Eh bien non. Aussi etonnant que cela 
puisse paraTtre, pendant toutes ces annees, I'equipe de 
Bitmap Brothers travaillait ! Et a quoi ? A un nouveau Z, 
bien sur ! Baptise Z : Steel Soldiers (ca sonne toujours 
mieux que Z2...), il met a nouveau en scene I'inenarrable 
Commandant Zod et sa bande de debiles metalliques, 
aux prises avec un nouvel ennemi, inteilectuellement 
guere mieux loti qu'eux-memes. Tout part d'un 
malentendu : la paix a peine signee, deux « hommes » 
(enfin, deux robots...) de Zod abattent un appareil 



Cow-boy galonne 



incrovable ! Le caprtaine Zod est inspire dun personnage de chair et de 




Les cinephiles qui ne connaissent pas Z risquent de trouver le robot caracteriel, 
qui commande les troupes des Bitmap Bros, un rien familier. Et pour cause : 
e'est presque un decalque du personnage mytnique incarne par Robert Duvall dans 
Apocalypse Now. Mais non, vous n'avez pas pu I'oublier. Ce capitaine cingle, chapeau 
de cow-boy visse sur le crane et cigare au bee (bon, pas sur cette photo, d'accord...), 
qui ne bronche pas quand un obus eclate a ses pieds et fait charger ses helicos sur 
La Chevaucftee des Walkyries. Autoritaire, pas de doute, les Bitmap I'ont robotise ! 
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■ PROFUSION Les Bitmap Brothers 
nous promettent 30 unites differentes, 
toutes utiles et precieuses. 



adverse, ce qui a pour consequence immediate de 
faire repartir les hostilites de plus belle. Zod est 
convoque devant la cour martiale, mais avant d'etre 
iqnominieusement degrade, il decide d'aller recuperer 
les deux fauteurs de troubles. Ce qui va lui permettre 
de decouvrir que I'appareil abattu n'etait pas aussi 
innocent que cela, et que ce conflit tombe a point 
pour dissimuler un sale petit secret... Ce qui frappe 
immediatement quand on joue a Steel Soldiers, c'est 
['excellence de la 3D. Mors que celle-ci est en train de 
devenir le nouveau lieu commun a la mode en matiere 
de strategie, dans Steel Soldiers, elle n'a rien d'un 
gadget. Rappelant quelque peu Warzone 2100, jeu 
aussi novateur qu'injustement boude par le public, 



Steel Soldiers 
recentre 
lejeusur 
la strategie 
plus que sur 
la recolte de 
ressources. 




elle permet une liberte de mouvement totale sur le 
terrain des hostilites - zoom avant, arriere, scrolling, 
pirouette a 180°, bref, tout ce qu'il taut pour etre un vrai 
commandant en chef, toujours au courant de la moindre 
attaque, de la plus petite escarmouche. On pense aussi, 
par moments, a Ground Control. Pour la beaute fluide 
des decors, bien sur, mais aussi pour le resserrement 
des objectifs de jeu autour de la tactique pure et simple. 

Credit est mort pendu 

. En effet, si I'aspect ressources n'a pas ete 
totalement evacue comme dans Ground Control, il a ete, 
d'une certaine fagon, reduit a sa plus simple expression. 
A Cinstar du premier Z, on se trouve sur un territoire 
aux frontieres bien delimiters, entre vous (en bleu sur 
la carte strategique) et votre adversaire (en rouge). 
Pour obtenir des credits, qui vous permettront de batir 
vos usines et de developper des robots-soldats ou 



■ CAMBRIOLE II sera beaucoup plus interessant de s'emparer des batiments ennemis 
que de les detruire betement, alors moderez vos ardeurs belliqueuses. 



Bitmap, vie et oeuvre 




A la fin des annees 80, 
les Bitmap Brothers 
etaient ce qui se 
rapprochait le plus de 
stars dans le monde 
du jeu video. Pas 
freres du tout, lestrois 
membres fondateurs 
du groupe - pardon, 
de la societe - etaient Steve Kelly, Mike Montgomery et Eric 
Matthews, toujours presents et tres actifs aujourd'hui, ce qui 
est plus qu'exceptionnel. lis furent stanses grace a Xenon, un 
shoot vite devenu legendaire, developpe sur Amiga en 1988. 
Le succes continua sans faille avec Speedball, Chaos Engine 1 
et 2 et surtout Z, qui causa un grand choc dans les pays du 
Nord. En dehors de Z2, ils developpent une suite a Speedball : 
les fans se frottent les mains. 
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ingenieurs, il vous suffit, au lieu de lancer partout une 
armada de vehicules collecteurs de ressources fraqiles 
eiimprudents, de vous emparer du territoire adverse. 
Ainsi, le vainqueur final sera celui qui se sera empare de 
tout le terrain au iieu de celui qui aura tout casse chez 
■'ennemi. Ce mode de victoire etant generalement 
reserve a des jeux au tour par tour. D'autant que tout 
casser n'est pas forcement une bonne idee, puisque, 
commedans le premier Z, il sera fortement conseille de 
s'emparer des batiments ennemis au lieu de faire tout 
peter comme le premier G.I. venu. Autre nouvelle qui 



1 | 








■ ANTI-ECOLO Attention amis de la nature, les arfares risquent 
de souffrir de ce conflit... Mors soyez elements. 

amenera un sourire sur les levres de tout habitue du 
genre, il nous a ete impossible, pendant tout le temps 
que dura la demonstration, de mettre le deplacement 
des unites en defaut. Non seulement les soldats ne se 
laissent pas betement coincer par le reiief, mais il 
semble que, comme I'affirment les developpeurs, ils 
essaient de choisir le chemin le moins dangereux pour 
se rendre au point que vous leur avez fixe. Et n'oubiions 
pas que Z nous permettra de visiter cinq planetes 
differentes, gerera les intemperies, et que le terrain y 
sera actif - volcans en eruption, rivieres rapides. Enfin, 
ce qui tend a nous rendre extremement optimistes, e'est 
que rarennent on aura vu une societe de developpement 
dont chaque membre, de la standardiste au producteur 
en passant par les artistes 3D, deborde a ce point 
d'amour pour le bebe a naitre. Et pas cet enthousiasme 
commercial et un rien force auquel nous sommes 
habitues. Un vrai bel enthousiasme sincere, qui rassure 
sur i'avenir de Z : Steel Soldiers - et par ricochet, celui 
des fans de strategie. ■ 
- Remy Goavec 
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Q&R 



STEVE 
WHITTLE 

Chef de projet 



Qu'est-ce qui 
differencie Steel 
Soldiers de Z ? 

Presque tout, a part 
['esprit, et notre volonte 
decreer le meilleur jeu 
de strategie possible avec 
les moyens du moment. 
Steel Soldiers est surtout 
plus serieux. Rien n'est 
inutile : ni les graphismes. 
nilescinematiques, niies 
unites... Tout ce que 
nous avons imagine est 
entierement au service 
du jeu et pas pour faire 
bier. Et je considere que 
rintelligence artificielle 
est la meilleuredumonde 
dans un jeu de strategie. 
Quel est cet 
« esprit » de 
Steel Soldiers ? 
faction a tout prix ! 
II n'y a pas de veritable 
recherche de ressources, 
les combats vontetre 
incessants. Nous voulons 
qj'il soit impossible de 
jouer en defense, 
comme e'est trop souvent 
le cas. Action, explosions, 
reflexion: toul 
vaallertresvite. 
Nous avons passe 
quatreanssurle moteur, 
et nous en sommes 
extremement fiers. 
Les unites ennemies 
ressembfent 
beaucoupa cedes 
du capitaine Zod. 
Ce sont les memes ? 
Oui.Ce n'est pas par 
paresse mais nous avons 
depense beaucoup 
d'energiepourcreer 
30 unites totalement 
differentes et toutes utiles 
aujeu. En imaginer 
30autrespourl'ennemi 
aurait ete une perte 
de temp; inutile. 




1 1 EN AVANT ! Attention a ne pas vous laisser emporter par la fievre constructrice. Dans Steel Soldiers, il taut attaquer ou mourir. 
Mais rassurez-vous, en Multi, le rush ne devrait pas etre viable non plus. Merci, les Bitmap ! 
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Pendant que le monde attend le zoo de 
Peter Molyneux, les militaires de Valve 
et les aliens de Microsoft, le studio 
tcheque, Illusion Softworks, prepare un 
jeu hybride plus que prometteur, avec 
des vrais morceaux de scenario dedans 
et un beau moteur pour faire joli. 




PREVIEW 



ortelle 



ht** 



Imaginez... un carrefour perdu au beau milieu de 
la Seine-Saint-Denis, la nuit dans le froid. En face, un 
Jardiland. Au loin des cites et du beton. Vous avancez 
maintenant vers le supermarche de I'outil vert. Une fois 
passe la double porte vitree, des tondeuses a gazon 
et autres outils sont entreposes. Que faire ? Entrer 
ei acheter un arrosoir ? Non ! Prendre le petit escalier 
sur la droite et visiter I'atelier de developpement d'un 
jeu qui risque de faire beaucoup parler de lui ! 

Un studio cache au fond de la Tehequie 

Remplacez !a Seine-Saint-Denis par Brno, seconde 
villedela Republique tcheque, le Jardiland par un 
supermarche de jardinaqe local, et en haut de I'escalier, 
setmuvent les studios d'lllusion Softworks, qui prepare 
actuellement Mafia. Sans etre le seul developpeur du 
pays, Illusion est de loin le plus important. Avec des jeux 
comme Hidden & Danqerous, (ah oui, tout de meme...), 
le developpeur a fait ses preuves depuis longtemps. 
L'equipe est principalement composee d'anciens de 
Hidden & Danqerous, et, si certains sont autodidactes, 
beaucoup de graphistes ont etudie les techniques 
d'animation dans les universites tcheques, qui ont 
acquis une reputation mondiale en la matiere. Les plus 
brillants eleves partent requirement en Californie pour 
travailler dans les plus qrands studios hollywoodiens. 

Alors, quand on entend les objectifs de Daniel 
Vavra, ancien graphiste de Hidden & Danqerous et 
chef de projet de Mafia, on y emit. Lasse des jeux PC 



ATTENTION A LA CIRCULATION 
Le realisme sera de mise : gare a 
; pattcs, sinon, Game Over. 



(il prefere de loin les jeux console et venere Metal Gear 
Solid), il commence a ecrire un scenario peu apres la 
fin de Hidden & Danqerous. Peu de concurrents, une 
epoque tres interessante a rendre graphiquement, 
un titre accrocheur, Illusion et Take-two Int. tombent 
d'accord : ce sera ieur prochain jeu. 

Dans Mafia, vous incarnez Tony, un chauffeur de taxi 
italien, emigre aux Etats-Unis. Petit probleme, le gars 




DANIEL 
VAVRA 

Chef de projet 



D'oli vous est venue 
I'ideede Mafia? 

D'une maniere generale. 
je n'aime pas trop les jeux 

PC, quejetrauve trap 
basiques. J'avais erwie de 
faire quelque chose de 
different. Alors, j'aiecrit 
le scenario de Mafia. J'ai 
toujours beaucoup aime 
cette epoque, je me suis 
documents', j'ai vu des 
films de gangsters, 
ecoute de la musique... 
J'aiaussi beaucoup lu. 
Quelle est la duree 
de vie du jeu? 
Une bonne vinqtaine 
d'heures.jepense. 
Lesystemedesauveqarde 
sera automatique. On ne 
pourra pas sauveqarder 
«quandon veut»mais 
le jeu sen chargera seul, 
achaquefoisqu'une 
action importante aura 
ete accomplie. 
Ou'en est-il du mode 
Multijoueur? 
Nouscommenconsa 
travailler dessus. Nous 
avonscongu les cartes 
pour qu'ily ait des points 
de rencontre, comme dans 
Counter-Strike. On pourra 
egalement faire des 
courses devoilures 
dans la ville... 




■ UN COLLEGUE Vous n'effectuerez pas toutes vos missions seul. Lors des phases d'aventure, 
vous serez amene a collaborer avec d'autres mafieux pour satisfaire votre boss. 
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Equipe de maf ieux 



Pas facile de rentrer dans le milieu du jeu video 
quand on est ne en Tchecoslovaquie. Trois studios 
de developpement existent, mais seu! Illusion a 
produit des jeux mondialement connus. Les deux 
autres studios du pays n'ont cree que des produits 
confidentiels, uniquement distribues en Thequie. 
Pour la plupart autodidactes. les membres 
d'lllusion sont localises en majortte a Brnd. 
Seuls les programmeurs sont situes a Prague, 
ou ils travaillent sur le moteur. Quelques-uns 
des graphistes ont une experience dans la pub, 
et [a plupart d'entre eux sortent des ecoles 
d'animation tcheques, de reputation mondiale. 
La majeure partie a travaille sur Hidden & 
Dangerous, on peut done leur faire confiance 
pour nous pondre un jeu original et bien fun ! 




vient de se faire renvoyer. Desceuvre, il rejoint la mafia 
locale, seule prete a lui offrir du travail... L'histoire de 
Mafia se deroule sur dix ans. Dix ans au cours desquels 
Tony devra accomplir toute une serie de missions pour 
son boss. Dix ans au cours desquels il montera 
progressivement dans la hierarchie. Dix annees qui 
feront de lui un homme, un vrai, un dur avec du sang sur 
les mains. Si le meurtre constitue une grande partie de 
son fonds de commerce, ce n'est cependant pas sa seule 
source de revenus. 

Mafia-vous des taxis 

Au cours du jeu, le boss de Tony s'entichera des 
courses de voitures clandestines, et trouvera en lui 
son meilleur piiote. Ainsi, le jeu alterne entre les 
sequences de shoot (et que je vais te tuer un 
concurrent), d'aventure (et que je vais te chercher 
des documents top secrets) et de course de voitures 
(et que je te rapporte de qros sous a mon boss en 



Plutot que se 
servir d'un 
editeur de 
niveaux facon 
Driver, Illusion 
a pref ere 
creerlaville 
entierement 
sous 3D 
Studio Max. 





■ BIENVENUE... Lost Heaven est une cite fictive, basee sur des 
villes ceTebres des Etats-Unis. 

remportant une course clandestine en plein centre ville). 

Si le principe du jeu est assez original, bien qu'on 
ait deja vu pas mal de jeux hybrides, il n'etonne pas 
autant que son moteur. Les captures d'ecran qui 
illustrent ces paqes n'ont absolument pas ete 
retouchees. Oui, e'est beau. Tres beau. Plutot que de 
se servir d'un editeur de niveaux facon Driver, Illusion 




■ Oil EST LE CONTRAT ? Votre homme se cache quelque part dans 
ces maisons... A vous de le trouver! 



■ UN CONTRAT A EXECUTER ? La partie aventure devrait nous permettre de rencontrer de 
nombreux personnages non joueurs, et d'assister a de nombreuses scenes cinematiques. 
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I UK P'TIT DERNIER ? Les personnages du jeu seront doubles par des acteurs professionnels. 
Esperons que le resultat sera plus proche d'un bon Scorsese en V.F. que de Papa Schultz... 



a prefere creer ia ville entierement sous 3D Studio 
Max. Et le resultat est impressionnant. Au contraire 
debeaucoup de jeux de voitures, la ville a une vraie 
personnalite. Avec ses avenues, ses petites rues, 
son metro, son quartier chinois, son hotel de ville, etc. 
Et le tout sans aucun chargement. 

Des textures photo- real istes 

Les textures sont d'un niveau de detail 
impressionnant, quasi photo-realistes. De meme, les 
passants evoluent naturellement. Leurs costumes sont 
typiques des annees folles, leur demarche est credible, 
etlerealisme est saisissant. Perfectionnistes, les 
developpeurs ont pousse le vice jusqu'a creer 
40 voitures differentes, inspirees de modeles reels. 



L'equipe est 

composee 

pour 

I'essentiel 

d'anciens de 

Hidden & 

Dangerous. 



La prohibition 
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Le XVIII' amendement de la Constitution aura fait parler 
de lui ! C'est en 1919 que la prohibition est instauree aux 
Etats-Unis. II est dorenavant interdit de fabriquer, de vendre 
et d'acheter toute boisson contenant plus de 0,5 % d'alcool. 
Les resultats furent catastrophiques : developpement du 
qanqsterisme, ouverture de bars clandestins... La crise de 
1929 ne vient rien arranger, et Roosevelt batit en partie sa 
campagne electorate sur la promesse d'abolir la prohibition. 
Ce fut chose faite avec le XXI" amendement, en 1933. 



Ainsi, chaque voiture que Tony pourra voler aura 
des caracteristiques techniques differentes, qui 
s'en ressentiront sur la conduite. Et comme les 
programmeurs sont gourmands, celles-ci se deferment 
en temps reel au moindre choc. 

Jamais satisfaits, Illusion a egalement effectue un 
enorme travail de motion capture. C'est bien simple, 
tout est en motion capture, a I'exception des sequences 
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Le moteur 
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Au debut, Mafia etait base sur le moteur de Hidden & 
Dangerous. Mais, au cours du developpement, Illusion se 
rend compte que celui-ci commence a dater... et decide d'en 
changer ! Le resultat est impressionnant. Le moteur supporte 
les surfaces courbes et comprend 16 000 polygones/image. On 
scanne tout d'abord des photos, que Ton retouche ensuite. La 
ville a ensuite ete entierement modelisee sous 3D Studio Max, 
puis incorporee dans le moteur. Le resultat est impressionnant, 
et devrait tourner correctement sur de petites configurations. 
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cinematigues. Maintenant, imaginez une ville 
photo-realiste, ou evoluent des dizaines de passants 
parfaitement animes, oil des voitures d'epoque circulent 
dans les rues... C'est tres impressionnant, et ga rappelle 
un peu la ville de Nomad Soul. Ceci dit, il faut bien 
avouer que les qraphismes 16 bits et I'animation un 
peu rigide du jeu de David Caqe en prennent un sacre 
coup dans les dents quand on a vu Mafia tourner. 

Un moteur hyper optimise 

Mais j'en vois au fond qui transpirent, qui regardent 
leur confiq en se disant qu'il va falloir depenser des 
mille et des cents pour s'equiper d'une machine qui 
daigne faire bouger un personnage d'un demi-pixel. 
Mais non ! Le jeu tourne a 30 images par seconde sur un 
Celeron 400 equipe d'une TNT 2, en 800 x 600. Et alors 
la, on dit clap clap. D'autant plus que le soft ne devrait 



Mafia romet 
d'etre un des 
evenements 
majeurs de 
I'annee 2001. 



■ COURSES-POURSUITES 
Le mode Multijoueur 

ttra de s'affronter 
par Internet. 



souffrir d'aucun chargement durant les phases de jeu. 

Cote action, illusion a fait le choix du « peu mais 
bien », contraire a Quake. Comprenez la gue, lors 
des sequences de shoot, vous ne serez pas confronts 
a plusieurs dizaines d'ennemis surarmes, mais a deux 
ou trois barbouzes coriaces et particulierement 
intelligents. Et, comme pour les voitures, Illusion a 
encore donne dans le realisme. Les degats seront 
localises, et on pourra manier une dizaine d'armes 
differentes, typiques des annees trente. Aaahh... ga 
nous ferait un beau mode Multijoueur, ga... C'est bien 
dommage... Hmm ? Comment ? Vous comptez inclure 
un mode Multi ? Avec shoot en vue exterieure et 
courses de voitures ? Jouable sur le Net et en local ? 
Mais vous etes fous ! L'intelligence artificielle n'est 
pas encore implementee et... Bon. 

On verra bien, mais Illusion voit grand. 
Tres grand. Le studio souhaiterait sortir le jeu pour 
Paques, et, si la version que nous avons pu voir est deja 
impressionnante, on a du mai a imaginer comment le 
studio arriverait a tenir ses delais. Mais ne portons pas 
malheur. Mafia est impressionnant, ses createurs sont 
ambitieux, et le jeu promet d'etre un des evenements 
majeurs de I'annee 2001. ■ 

- Thomas Diouf 




M TRAVAIL DE RECONSTITUTE Le jeu fourmille de details reafistes. Des costumes aux 
enseignes, de ('architecture aux voitures, tout est fait pour nous plonger dans les annees 30. 



■ DE NOMBREUX VEHICULES On ne sait pas encore si on pourra 
emprunter les tramways. Vous pourrez cependant piloter 40 voitures. 



46 Gcn4 PC Janvier 2001 



au c< 
atte 

surveillez vos arrieres 

jauche, a droite 

dessus, dessous 



et tout autour... 
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Le son Dolby 1 ' Digital 5.1 est devenu, aujourd'hui, la reference de la qualite sonore. Accedez a cette nouvelle dimension grace 

a la nouvelle gamme de cartes son Sound Blaster" Live! 5.1, premieres cartes audio au monde certifies Dolby*. 

Offrez a votre systeme des enceintes Dolby- 1 Digital 5.1 telles que les Desktop 

Theatre" 5.1 DTT2200 et laissez-vous surprendre par un niveau de perfection ^^ * *■ ™" 

acoustique jamais atteint. Plongez, maintenant, dans le reaiisme sonore absolu. 




CRE TIVE 



Mars de s 



Red Faction | Quand les lois physiques rencontrent la loi des armes. 



COMME DANS TOTAL RECALL 
Vous affronterez une corporation 



Precede d'une reputation assez mitigee sur console, 
I'editeur THQ semble resolu a se faire un nom sur PC. 
Apres les tres sympathiques Cultures et Mercedes 
Truck Racing, il sort I'artillerie lourde avec 
Red Faction. Carnet de route d'un jeu qui prend 
le chemin de la reussite. 



U Bachelet. Mais si, vous savez : « Au nord, c'etait 
les corons, les hommes, les mineurs de fond... » 
On a beau etre sur Mars, rien n'a change. Les hommes 
sont encore et toujours obliges de descendre 
dans des puits abyssaux pour extraire le minerai 
qui leur permettra de gagner leur vie. 




■ INSTINCT GREGAIRE Mais pourquoi les gardes ont-ils la facheuse habitude de se deplacer 
en groupe. lis n'auraient pas peur de moi, tout de meme? 



■ T'AS DE BEAUX YEUX, TU SAIS ? La finesse des visages et le 
niveau de detail sont impressionnants. 

C'est notamment le cas de Parker, un brave mineur 
comme on n'en fait plus depuis Germinal, dont la 
curiosite va lui attirer bien des ennuis. En effet, une 
epidemie de peste pour le moins suspecte decime 
depuis peu nos travailleurs de fond et leurs proches. 
C'est en enquetant sur ce phenomene que Parker va 
etablir un lien avec la toute-puissante corporation 
Ultor. Pourquoi un employeur attenterait-il a ia vie de 
ses propres salaries ? C'est ce que vous allez tenter 
de decouvrir. Alors bien sur, certains diront que cette 
intrigue rappelle vaguement celle d'un obscur auteur du 
nom de Philip K. Dick, mais moi je dis que c'est bien de 
Pierre dont se sont inspires les scenaristes de Volition. 

Sous les apparences, la realite 

De prime abord, Red Faction se presente comme 

un shoot 3D fortement inspire, de I'aveu meme de ses 

geniteurs, de Half-Life. Pourtant, il possede des atouts 

uniques, a commencer par son fabuleux moteur 3D : le 
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IT'AS LA GROSSE TETE ? Regardez-le ce sniper en train de {aire 
!e tier sur sa tourelle, je m'en vais lui degonfler sa grosse tete, moi ! 

Geo-Mod. II autorise un rendu visuel d'une grande 
qualite : haute resolution, textures 32 bits, ombres 
portees dynamiques, transparence, animations 
fatiales, reflets et tous les autres effets techniques 
qui font que votre derniere carte qraphique a valu 
une depression a votre compte en banque. Et cela 
burne sans probleme sur des configurations 
modestes (en diminuant les details, bien sur). 

Cespetits details qui tuent 

Mais ce qui caracterise veritablement le Geo-Mod, 
c'est la prise en compte des lois physiques ainsi que 
ledegred'interactivite avec I'environnement qui 
endecoule. Ainsi, adversaires, vehicules mais aussi 
batiments ou montagnes sont destructibles. Tiens, une 
tour Eiffel en beton ! Je recupere un bazooka, quelques 
munitions et entame une ablation chirurgicale de ses 
quatre pieds : la structure ne tarde pas a s'effondrer 
surelle-meme. Une porte de bloquee ? Bah, je vais me 
creuser un passage dans le mur. Des bruits venant de 
I'etagesuperieur ! Quelques perforations et un qarde 
surpris me tombera dans les bras. Cela confere a 
Red Faction un sentiment de liberte unique ,meme si 
iesdeveloppeurs ont fixe des limites afin de conserver 
lecontrole du joueur, condition imperative pour 
proposer un scenario interessant. 

Etcomme je vous le precisais, ces actions 
demeurent soumises a des lois physiques telles que la 
gravite ou la poussee. On peut detourner un cours d'eau 




■ HYPERREALISTE En tirant sur une vitre, vous verrez les felures se propager 
progressivement du point d'impact aux bords du carreau. 



J'ai mal a la tete 



■ ELEVE A LA FARINE ANIMALE ? Apparemment, fes activites de 
la corporation Uitor ne se limitent pas aux mines. 



Beaucoup de joueurs avaient ete deroutes par les emplacements tridimensionnels de la serie des 
Descent. Volition, conscient, propose done une prise en main simplifiee des vehicules de Red Faction. 




Le vaisseau 

Capable de rester en position 
geostationnaire comme un 
helicoptere, il dispose d'une 
mitrailleuse lourde et 
de missiles. Son blindage 
reiativement leger est 
compense parson 
extreme maniabilite. 



Le blinde 



:omme son nom I'indique, 
est particulierement 
esistant tout en restant assez 
apide mais sa longueur ne 
acilite pas la conduite en 
one urbaine. II est equipe" 
'une mitrailleuse lourde 
t d'un mortier. 



Laforeuse 

Tout droit sorti de Total 
Recall, ce monstre n'est 
pas une arme a proprement 
parler bien que ses chenilles 
puissent faire tres mal. II est 
lent, lourd et surtout, n'offre 
qu'un champs visuel tres 
limite (quatre meurtrieres). 



Le sous-marin 

L'equivalent amphibie du 
vaisseau. Son inertie est, 
par contre, tres prononcee, 
ce qui n£cessite une certaine 
anticipation dans le pilotage. 
Vous ne disposerez que 
de quelques torpilles pour 
vous defendre. 
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_ NOUS PRESERVONS LE FUTUR ET 
PROTEGEONS LE QUOTID1EN C'est 
marque la, derriere le vaisseau qui tire 
sur tout le monde. Avec ses messages 
demagogiques, I'Ultor inspire confiance. 



en creusant un nouveau lit ou percer un oleoduc de 
metal en fusion au-dessus de la tete d'un adversaire. 
idem avec un courant d'air qui deplacera un nuage (de 
poison ?) ou modifiera la trajectoire d'un objet lance. 
Ce souffle peut etre naturel ou artificiel, comme celui 
d'un explosif qui fera voler en eclats une vitre (les 
bris causant des degats) dans une direction loqique 
en fonction de son emplacement. Ouand on vous dit 
que c'est carrement defirant ! 



Le scenario 
deRed 
Factic n'est 
pas sans 
rappeler 
le film Total 
Recall. 



Copains comme martiens 
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La NASA et CNES ont en effet signe le 24 octobre dernier, une declaration d'intention 
concemant la mise en place d'un programme commun d'exploration de Mars. 
Cela commencera par une cooperation 

scientifique sur les projets de 2001, 2003 
et 2005 concemant des orbiteurs 
destines a cartographier ia Planete 
rouge. La premiere mission 

imune devrait avoir lieu en 
2007. Elle emportera quatre 
Netlanders (americains), 
des modules charges de 
se poser sur Mars pour 
recueillir des echantillons 
et des donnees 
geologiques, ainsi 
qu'un satellite (frangais) 
pour les coordonner. 
Si les budgets suivent, 
la recuperation des 
echantillons fera I'objet d'une 
seconde operation en 2009. 
Quant a renvoi d'humains sur 
place, ce n'est pas prevu avant 
2020, voir plus probablement 2030. 




Volition ne s'est pas arrete en si bon chemin. 
Les createurs de la serie Descent nous proposent de 
prendre les commandes de quatre vehicules disposant 
de leurs caracteristiques et de leurs reactions propres 
(voir encadre « J'ai mai a la tete »). Pour le reste, Red 
Faction reprend les elements desormais necessaires a 
une production de genre : des armes disposant d'un tir 
secondaire, localisation des degats et une intelligence 
artificielle digne de ce nom. La version actuelle 
(avancee a 65 %) ne nous permettait cependant 
pas de juger du resultat. 

Mauvaises surprises s'abstenir 

D'ailleurs, vu les incroyables possibilites que 
nous laisse entrevoir le jeu, impossible de ne pas 
avoir quelques doutes. Les developpeurs nous 
permettront-ils reellement de tirer parti des subtilites 
de leur moteur ou cela se resumera-t-il a de la 
destruction massive ? L'habituel couple cle/porte 
devenant obsolete, quels mecanismes seront mis 
en place pour forcer notre reflexion ? Les joueurs 
qui detestent le rouge pourront-ils s'amuser ? 

Au moins, sur ce dernier point, la reponse est 
positive. Meme si Taction se deroule majoritairement 
sur Mars (un petit detour par un satellite est prevu), 
les decors s'averent varies. Mines, entrepots, bureaux, 
bases marines et villes disposent d'une identite 
graphigue propre et assez travaillee. 

A priori, Volition semble conscient de I'enorme 
potentialite de son moteur et est decide a I'exploiter 
a (mineur de) fond... Desole. Apres ce work in progress 
pour le moins enthousiasmant, on attend done 
impatiemment une version plus avancee pour 
juger sur piece. ■ 

- Frederic Dufresne 
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iSSionS pOUr entrer dans I'hiStoire. Plon^zaucoaurderamoatsacharnfeau^iessusduPacifiqueSud. DeMldway 

ssez votre camp et engagez des combats aeriens sans merci 
.. cette fois c'esl , r comme herosou comme victims. 

H Microsoft 

www.microsoft.com/france/jeux 
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geurs du lemp 



Jeu de role a I'inspiration coqsc 




Les 

invocations 
d'Anachronox 
n'ont rien 
a envier a 
ccllcs de 
Final Fantasy. 



Apres le succes merite et inconteste de Deux Ex, 
I'equipe de Ion Storm revient en force avec 
Anachronox, un jeu de role et d'aventure de 
dimension epique et d'inspiration console. 
Suivez le guide si vous voulez en savoir plus 
sur un jeu qui va laisser des traces. 

II semblerait que la conversion des jeux console sur 
PC deviennent a la mode. J'en veux pour preuve Fina; 
Fantasy, Metal Gear Solid et autres Dino Crisis. Mais la 
nouvelle tendance est de faire un jeu PC affuble d'un 
concept console. Et c'est le cas d'Anachronox. 
Pour comprendre ce phenomene, il taut savoir qu'il 
est desormais courant de trouver des developpeurs 





■ PUISSANCE DE FEU Sly Boots peut utiliser un pistolet pour tirer sur ses ennemis. 
Mais ce n'est qu'une arme parmi de nombreuses autres. 



■ SUPERMAN Paco est le super-heros de la bande. II a le pouvoir 
de voler... Enfin, jusqu'a ce qu'il ait retrouve la foi. 

PC fans de jeux console (eh oui, ca arrive), et plus 
particulierement des jeux de role-aventure (ce qui est 
un moindre mal - Ndlr : c'est une impression ou tu 
n'aimes pas les jeux console LoTc ?). Par consequent, 
il est normal qu'ils s'inspirent de ces derniers pour 
leurs creations PC voire meme qu'ils en viennent a 
vouioir developper le meme genre de jeu. Voila en 
gros comment I'idee d'Anachronox est nee. D'ailleurs, 
Tom Hal!, createur et designer du jeu, avoue gue 
Chrono Trigger de Square Soft, son jeu favori, fut sa 
premiere source d'inspiration. 

Cela devient evident lorsqu'on regarde ies scenes 
cinematiques 3D et qu'on entre dans les phases de 
combat. Pour les cinematiques, tous les protagonistes 
sont dotes de fortes personnalites, I'apparence de 
certains etant clairement d'inspiration manga. Ce gui 
donne des sequences pleines de vie et de sentiments. 
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Plein les yeux 
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Jequipe d'lon Storm s'est inspiree cle Chrono Trigger et de 
I Final Fantasy, c'est indeniable. lis ne s'en cachent d'ailleurs 

pas et du coup, on retrouve durant les combats une utilisation 

delamagie qui est la replique exacte de celle des JDR de 
I Square Soft. Les invocations auxquelles peuvent faire appel les 

personnages sont du calibre des G-force de Final Fantasy VIII. 
■ On se retrouve souvent avec des animations 3D (pouvant 
I durer plusieurs minutes selon la puissance du sort) qui, 

grace au moteur de Quake II, sont graphiquement superbes. 



Leur humeur se reflete sur leur visage grace a des 
expressions faciales impressionnantes (froncement de 
sourcils, coin de levre qui se releve, etc.), !e lipsynching 
estperformant (synchronisation des levres et de la voix) 
et on assiste a de veritables petites scenes comiques ou 
dramatiques. Mais ga ne s'arrete pas la car il y a aussi 
denombreuses cinematiques d'action inspirees de films 
tels que Blade Runner ou encore Le Cinquieme Element. 

Vous aurez done compris que i'histoire se passe 
dans le futur. Pour vous eclairer un peu sur I'intrigue, 
sachez que depuis que I'humanite a decouvert des 
artefacts extraterrestres (appeles Senders) qui leur 
permettent de se deplacer facilement dans la gataxie et 
apres des centaines d'annees de guerre pour le controle 
de ce pouvoir, le voyage interstellaire est devenu 






I C'EST PAS MARRANT ! Le robot a une tete de smiley, ce qui prete plutot a rire... 
Mais se manger une de ses droites n'a plus rien d'amusant. 



■ METEORE Une des invocations d'Anachronox... Un meteore traverse le ciel pour venir 
s'ecraser sur le monstre cible, provoquant de gros degats. 

Tous les 

protagonistes 

sont dotes 

de fortes 

personnalites, 

j'apparence 

de certains 

etant 

d'inspiration 

manga. 



■ VIDE INTERSTELLAIRE A bord d'un vaisseau spatial, vous allez 
voyaqer a travers I'univers en compagnie de vos amis. 

extremement courant. Les createurs de ces artefacts 
etaient apparemment des insectes intelligents qui 
auraient disparu suite a une epidemie qui a ravage leur 
planete mere : Anachronox. A present colonisee par 
les hommes, c'est la que vous allez rencontrer le heros 
de I'histoire : Sylvester Boots. Pour s'acquitter de ses 
dettes, ce dernier decide de chercher du travail et 
s'engage comme garde du corps. Peu de temps apres, 
une planete est desinteqree alors meme que « Sly », 
pour les intimes, en quitte I'orbite. Ceci marque le 
debut des peripeties dans lesquelles vous allez le suivre. 
Mais rassurez-vous, vous ne serez pas seul. 

Heros hors du commun 

Bten qu'N ne vous soit permis de jouer que trois 
personnages en meme temps, vous pourrez controler 
sept heros au total : entre autres, Stiletto Anyway, 
mercenaire et amie de Sly, Paco Estrella, un super-heros 
alcoolo et Pal-18, le robot a tout faire de Sly. Chacun 
d'eux a des competences particulieres qui seront utiles 
a un moment propice du jeu. On reconnait la quelques 
idees deja exploitees dans Deus Ex. Vous pouvez 
« hacker » les ordinateurs, prendre le controle de robots 
a distance, crocheter des serrures, etc. Vous allez done 
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Ambiance SF 



Comment pourriez- 
vous decrire 
Anachronox ? 

Anachronox est unjeide 
role epique qui englobe 
des emotions et des 
scenes detous les genres. 
Avantlafindujej, vous 
aurez rigole aux betises 
des personnages. mais 
vous vous sentirez aussi 
en colere, triste, solitaire 
et vous experimenterez 
leurs peurs. angoisses, 
hontes, regrets, etc. 
foutes les emotions ! 
Vous avez parte du 
fait qu'Anachronox 
ne representait, 
en fait, que la pariie 
visible de ['iceberg ? 
C'est-a-dire ? 
Anachronox n'esl guela 
premiere partie d'une 
trilogiealaguelleon 
esperedonnervie. 
La sortie des deux autre; 
episodes reste encore 
inconnue ace moment. 
Celadependrasurtout 
del'accueil que le public 
reservera a Anachronox. 
Les deux autres episodes 
pourraient se presenter 
sous forme d'extensions. 



■ INTERDIT AUX MINEURS Voici Red Light District, le quartier 
oil vos fantasmes peuvent devenir realite. 

suivre cette petite bande que la quete de verite menera 
sur six planetes. Moult dangers vous y attendent parmi 
lesquels de nombreuses creatures agressives, 
extraterrestres ou humaines d'ailleurs. 

Pour les combattre, vous avez acces a de 
nombreuses armes dont certaines que vous pouvez 
fabriquer vous-meme grace a un systeme modulaire 
portant le nom d'« Elementor ». Vous disposez aussi 
d'un systeme de magie comparable a celui de Final 
Fantasy (d'ailleurs, les invocations d'Anachronox n'ont 
rien a envier a celles de ce dernier). En fait, le systeme 
de combat y est totalement similaire. A la vue d'un 
ennemi, vous entrez dans une phase de combat en 
tour par tour. Chacun utilise ses competences et ses 
pouvoirs et la vie s'echappe des combattants sous 
forme de points de vie, et ce jusqu'a ce qu'un des cotes 
soit aneanti (ou prenne la fuite). Comme le dit si bien 
Jack Hughes, le producteur d'Anachronox : « Tenter 
de detroner Square Soft est not re but.» Le cote jeu 
de role n'est done pas en reste puisque vos personnages 
acquierent des niveaux au fur et a mesure que leur 
barre d'experience progresse. 

Le jeu sortant en mars, je ne vous devoilerai pas 
tout aujourd'hui pour deux raisons. La premiere est 
qu'il faut preserver un peu de suspense et la seconde 
est que Ion Storm garde encore de nombreux secrets 
a propos d'Anachronox. Mais restez sur le qui-vive, 
les informations devraient affluer d'ici peu. ■ 

- Loi'c Ctaveau 




■ PROTECTION RAPPROCHtE Sly Boots, votre personnage principal, est en fait le garde 
du corps que Grumpos s'est pave pour assurer ses arrieres. 



Le joueur retrouvera des scenes et des ambiances inspirees des plus grands 
films de science-fiction dont Bidde Runner et Le Cinquieme Element. 



Blade Runner 




Blade Runner, encore et toujours lui, impose sa v 
futur pour I'architecture des bailments. Le melange 
high-tech, neons et insalubrite, fonctionne a merveille 
pour donner un sentiment d'oppression. 




Le Cinquieme Element 




A un moment donne du jeu, vous allez vivre exactement 
la meme scene que Bruce Willis au volant de son taxi jauni 
dans Le Cinquieme Element. Plongee dans les bas-fonds 
de la cite pour une visite en voiture volante. 
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Les 4 fantastiques 

Severance | Incarnez quatre personnages differents dans des combats a I'arme blanche, 



Des siecles avant la naissance de Lara Croft, c'est 
a I'epee ou a la hache qu'on taillait les affreux. 
Rangez les magnums et autres Uzis et sortez les 
meules pour aiguiser vos armes : on ne debits pas 
du troll avec des pedes a tarte Tuperware. 

Petit rappel pour ceux qui auraient loupe ia preview 
du mois d'octobre : Severance Blade of Darkness 
est le premier jeu d'une equipe espagnole qui risque 
fort de se faire un nom dans le milieu. Je ne m'etendrai 
pas sur le scenario pretexte a aller casser du troll pour 
ne vous rappeler que le principe de base. Incarnant 
au choix un chevalier, un barbare, une amazone ou un 
nain, vous allez vous enfoncer dans 18 niveaux remplis 





■ ACTION PAINTING Les combats font en general gicler le sang a I'entour. Notez que la 
ressemblance avec Die by the Sword est ici flagrante. 



de 35 especes de creatures que 80 sortes d'armes 
vous permettront de mettre a mal. Notez que 
I'expression « mettre a mal » est un euphemisme 
qui ne rend pas justice a la principale attraction du jeu : 
la boucherie a I'arme blanche. 

Tomb by the Sword 

En effet, si la vue choisie est celle a la Tomb 
Raider, les combats a I'epee ou a la hache font 
irremediablement penser a Die by the Sword. Qu'est-ce 
a dire ? Simplement que le jeu est gore au possible. 
Gerbes de sang, membres sectionnes et decapitations 
sont de ia partie, pour le plus grand plaisir du 
psychopathe qui sommeille en chaque joueur. N'allez 
pas en deduire pour autant que nous avons affaire a un 
jeu de bourrins : quelle que soit I'arme que vous utilisez, 
il faudra un minimum de talent pour venir a bout de vos 
adversaires et maftriser autant I'esquive que I'attaque. 
Cette maTtrise du combat est d'autant plus capitale que 
votre energie s'epuise vite si vous enchamez trop 



mi 







GUERRIER DE CHOC Le nai 
que vous pourrez incarner dan 
Severance sera moms urbain 
que celui de Willow ! 




- : :;.: % -t: 



■ ANGEL FACE La grimace est une invitation comme une autre a la 
decapitation. Les ennemis sont graphiquement reussis. 
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rapidement les coups. Quand la jauqe fa symbolisant est 
vide, votre heros est contraint de reprendre son souffle 
quelques secondes durant lesquelles il est a la merci de 
ses adversaires. Pour ajouter de la profortdeur a cet 
aspect central du jeu, Rebel Act Studios a mis au point 
unsysteme de combo permettant de varier les attaques 
rnais a surtout lie I'apprentissage de ces combos a un 
systeme de points d'experience. Lorqnant vers le jeu de 
role, Severance permet en effet d'augmenter, combat 
apres combat, les caracteristiques de base du heros et 




de le rendre plus efficace et plus savant dans I'art 
de tuer. Ajoutez a cela que les mouvements ne sont pas 
les memes pour les quatre personnaqes et vous aurez 
une idee de tout le potentiel du jeu au niveau des 
combats. Petite reserve neanmoins : meme s'il est 
appreciable de pouvoir « locker » sa cible comme dans 
un simulateur de vol, meme si les adversaires ne vous 
attaquent en general que par paire, les combats sont 
souvent un peu confus. De plus, la version testee n'etait 
pas exempte de buqs de collision qui, esperons-le, 
seront corriges pour la version finale. 

Histoire d'ombres chinoises 

Un autre point fort de Severance tient a sa 
realisation graphique. Aussi a I'aise dans les interieurs 
que dans les exterieurs et gerant reflets ou eclairages 
d'une maniere stupefiante, le moteur 3D dote le jeu 
d'une ambiance exceptionnelle. Passez a cote d'une 
torche et vous verrez votre ombre se rapetisser a son 
approche puis s'agrandir a mesure que vous vous 





Quel est votre jeu 
prefere, toutes 
epoques confondues, 
et en quoi cela 
a-t-il influence Blade 
of Darkness ? 
Les jeux qui m'ont le plus 
impressionnesont 
Civilization et Doom. 
Par rapport a Blade of 
Darkness. I'equipede 
graphistes, menee par 
Jose Luis Vaello, aete 
influenced par Zelda. 
Diablo. Quake et les jeux 
de role sur table. 
Y a-t-il un mode 
Multijoueurdans le 
jeu et qu'en est-il de 
son developpement ? 
Nous avons une sorte 
de mode Gladiateur pour 
I'instant, oil deux joueurs 
s'affrontent et oil d'autres 
joueurs assi stent 
Quandundes 
combattants meurt. un 
spectateurpeut tenter sa 
chance au combat. II y a 
plusieursarenespour 
leMultijoueur dont une 
volcaniqueavecdelalave 
et des tremblements de 
terre.de sorts que vous 
deveretre aussi attentif 
avotreennemiqu'a 
I'environnement. 
Pensez-vous 
assurer unsuivi 
reseau a Severance ? 
Nousallonsprobablemenl 
diffuserl'editeurde 
niveaux de facon 
non officielle apres le 
lancement du jeu, maisje 
nepeuxpasl'assurer, vu 
que I'editeur n'a pas ete 
pense pour etre utilise 
en dehors del'equipe 
de developpement et 
qu'iln'est pasvraiment 
evident pour I'utilisateur. 



I OMBRES CHINOISES La qualite des lumieres et des ombres me 
lerait presque oublier que le gars en face de moi veut m'etriper. 



■ DIPLOMATIE II suffit que je leur montre ma qrosse epee poi 
qu'ils s'enfuient tous en courant. Ca, c'est de la dissuasion... 
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SELENITE II n'est pas rare de 

perdre la tete dans le jeu. Ceci dit, la 

i du sol vaut aussi le coup tf'ceil. 



Gerbes 

desang, 

membres 

sectionneset 

decapitations 

seront de 

la partie. 



eloignez d'elle. De leur cote, les reflets dans I'eau 
ondulent avec une grace troublante qui donne un aspect 
atemporel aux lieux. Le plus fort dans tout ga, c'est que 
ce luxe graphique n'est pas sans effet sur le qameplay. II 
m'est ainsi plusieurs fois arrive de pouvoir detecter la 
presence d'un ennemi grace a son ombre : Rhaa Lovely ! 
Les niveaux sont, pour leur part, extremement bien 
realises et les textures les habillant, empruntees a des 
civilisations disparues (egyptienne, inca, etc.) sont du 
meilleur effet. Dans ces structures qigantesgues 
habillees de lumieres et d'ombres, il se degage un 
parfum d'irreel digne des meilleurs passages de Tolkien 
ou Moorcock. Bref, c'est beau. 

Pour finir, il ne me reste plus gu'a vous parler 
du cote « aventure » du jeu, gui parait etre le moins 
interessant. En effet, comme transition entre deux 
combats, vous aurez a mettre telle cle dans telle serrure 



pour ouvrir une porte ou a actionner les boutons et 
leviers habituels. On a beau pouvoir bruler et detruire 
nombre d'objets, la facilite des problemes a resoudre 
et I'aspect un peu dirigiste du jeu ne m'ont pas 
encore convaincu de la pertinence de ces phases. 
De plus, ['interface est un peu trop touffue et le nombre 
de touches necessarres pour gerer I'inventaire nuit 
a une approche intuitive. Pour contrebalancer ces 
defauts, il est tres appreciable que chacun des 
guatre heros debute I'aventure a un endroit different. 
Meme si tous finissent par rejoindre la trame 
scenaristigue, cela profite a la duree de vie et place le 
jeu sous le signe d'une diversite qui evitera peut-etre 
le seul ecueil qui menace Severance : la monotonie. 
Attendons done le mois prochain pour savoir si 
Severance sera tres bon ou exceptionnel. ■ 
- Arnaud Cueff 



BD-roYque fantasy 



Jouant la carte du medieval fantastique oil les hommes ont de qros pectoraux et les femmes de redoutables mamelles, I'estiietique du jeu n'est pas sans rappeier certaines excellentes 
bandes dessinees qui ont fixe les canons du genre. Presentation succinte de trois d'entre elles. 



Le pays des songes 



Segur et Chevalier 
s'associent pour 
donner une triiogie 
des plus oriqinales 
graphiquement et 
des plus nostalgiques 
aussi, sur fond de 
divinites trahies, 
de barbares et de 
nains manipules. 
Aucun doute, ca colle 
avec Severance I 




Le Mercenaire 



Segrelles distille 
son heroic-fantasy 
classique avec 
gros seins, barbares 
et dragons mais 
surprend toujours par 
le giqantisme de ses 
decors et la beaute 
de sa palette, qui 
conferent a la serie 
une esthetique tres 
proche de celle du jeu. 



LE KEKOHAI8E 

].e feu sacr6 



tr 



Slaine 

Plonge dans la culture 
celtique, I'universde 
Slaine est tres violent 
et se refuse a tout 
manicheisme. Si vous 
avez aime I'esprit gore 
de Blade of Darkness, 
nul doute que le 
guerrier Slaine 
devrait vous seduire... 
C'est sur, il ne fait pas 
dans la dentelle I 
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Action 

Oni | Plus forte que Lara! 



I lDIILJR Take-two int. 

■ DEVELOPPEUR Bungie 
Software 

I GENRE action 

■ SORTIE Janvier 



Avec I'arrivee tie Konoko, ('heroine 
d'Oni, j'en connais qui ont du souci a 
se faire... Beaute des formes, grace 
dans les mouvements, maitrise 
des armes a feu, Lara Croft, 
Julie Strain et consorts 
n'ont qu'a bien se tenir! 

Veritable jeu d'action 
en 3D, on se demande 
si Oni prend sa source dans 
ia serie des Tekken ou dans 
les jeux d'action-aventure 
classiques, tels que Tomb Raider. 
Par contre, il n'y a qu'a jeter un ceil 
au personnage principal et au monde 
pour comprendre que le desiqn d'Oni 
tire son inspiration des univers manga. 
Et pour etre plus precis, Doug Zartman 




■ GROS CALIBRE Comme dans tous les jeux d'action, des boss 
de fin de niveau vous attendent. Celui-la a un gros fusil. 

qui travaiile chez Bungie, a confirme ce fait 
en citant des noms cultes : Ghost in the 
Shell, Akira, Gundam, Gunsmith Cats, 
Macross Plus et E!vangelion. Voila ce 
qui a servi de base pour elaborer la 
trame du scenario et pour creei 
personnalite de la demoiselle. 
L'histoire debute done en 
2032, oil Konoko, un agent 
special des forces d'elite, 
doit infiltrer et detruire 
un syndicat du crime. 
Au fur et a mesure 
que le scenario se 
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UGHE DE MIRE Selon I'arme que Konoho porte, la couleur du 
ir change : rouge pour I'arme de poing, bleu pour celle d'assaut 



aeroule, le mystere concernant son passe, dont elle n'a 
jucun souvenir, s'epaissit et s'assombrit. Des fantomes 
reviennent la hanter. D'ou le nom du jeu d'ailfeurs, 
.pjisque « Oni » siqnifie «fant6me» ou « demon », en 
Jaoonais. Incontestablement, nous sommes loin du passe 
bourgeois de Lara ! Orpheline, Konoko a ete recrutee 
etentramee des son plus jeune age pour servir dans 
■IesTCTF (Tech Crimes Task Forces). Avant ca, elle 
'sese souvient de rien. Sa seule certitude est qu'elle 
?st I'un des meilleurs soldats d'elite. 

Passe trouble, avenir incertain 

Du coup, lorsque vous prenez son controle, elle est 
ifie veritable arme fatale, experte aussi bien dans le 
onbat a mains nues que dans un affrontement arme. 
tile dispose d'une grace feline qui lui permet d'effectuer 
in grand nombre de mouvements, parmi lesquels de 

iples coups de pied ou de poing, ou des acrobaties 
martiales plus compliquees effectuees grace a des 
umbos (terme commun pour les consoleux, qui designe 

combinaison de touches). 

Un nouveau style de jeu, done, que I'equipe de 
mgieaime appeler «anime actions, car il reprend la 
vpede camera (a la Tomb Raider) propre aux jeux 
j'action-aventure mais dispose d'un systeme de combat 



ZARTMAN 

Programmeur 



Oni est-il un vrai 
jeu (''action ou 
plutot un jeu 
d'action-aventure ? 

C'est un jeu (faction. 
Le but est de foLrnir au 
joueur une rapidite et 

unemlensitetellesqu'on 
peut les retrouver dans 
les meilleurs jeux d action. 
Nous ne voulons pas que 
lejoueur passe son temps 
a sedemander quelle est 
la bonne clef oulebon 
levier. Le seul aspect qui 
ressembleade I'aventure 
est celui qui consisie 
a vous faire interaqlr 
avec un grand nombre 
de personnages. 
Le combat a 
mains nues est-ii 
complexe ? 
II est beaucoup plus facile 
que dans Virtua Fighter 
ou dans Tekken. 
Nous ne voulons pas 
que les joueursaienta 
memoriserune longue 
serie de touches pour 
poirvolr ef fectuer des 
gestes impressionnants. 
Chaque personnageases 
propres mouvements et 
onapprend petit a petit 
guand utiliser telle ou 
telle action speciale. 



faisant penser a un Tekken ou a un Virtua Fighter. II n'a 
cependant pas de phase aventure avec poussee de levier 
et decouverte de clef... Ses createurs ayant voulu creer 
un jeu au rythme rapide oil votre personnage ne cesse 
d'etre soumis a la pression. 

Et le resultat est bien reussi. L'animation des 
personnages est fluide, tres bien realisee et se voit 
rehaussee par ('intelligence artificielle des ennemis. Par 
exemple, lorsque vous entrez dans un combat, arme au 
poing, si votre adversaire, a mains nues, reussit a vous 
desarmer, il se precipite pour ramasser votre arme et . 
vous tirer dessus. De la meme fac,on, vos ennemis parent 
les coups, se depiacent lateralement, paniquent, etc. 

Pour I'aider dans sa mission, une intelligence 
artificielle appelee Shinatama restera en contact 
permanent avec Konoko, lui prodiguant conseils et 
reconfort lorsqu'elle decouvrira qu'on ne peut se fier 
a personne. Par contre, a vous de la guider a travers 
les 17 niveaux du jeu en la sortant des petrins dans 
lesquels elfe ne manquera pas de se fourrer. Bref, 
Oni s'annonce attrayant de par son univers manga, 
le seul petit point noir a noter pour le moment etant 
le depouillement graphique de certains niveaux. 
Meme si une nette amelioration est a constater 
depuis la version de I'ECTS. ■ 

- Lo'ic Claveau 




■ COMBO Voila un des mouvements speciaux et meurtriers de 
rheroine. L'ennemi voltige et s'ecrase comme une masse. 
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Mechwarrior IV I Les robots geants sont de retour ! 



I tDKtlJ if Microsoft 
I DEVELOPPEUR Microsoft 
I GENRE simulation- 
action 
I SORTIE fevrier 



On I'attendait depuis une presentation allechante, 
au printemps dernier, Mechwarrior IV est enfin la! 
Peaufines par la grosse machine Microsoft, les cuivres 
astiques amoureusement par leur createur, les robots 
geants sont prets a repartir au combat. Un mois 
avant sa sortie, jetons un coup d'oeil sur ce que 
nous promettent nos amis mecaniques. 




■ GUERRE PSYCHOLOGIOUE Certaines shins de Mechs sont particulierement effrayantes. 
Les escadrons de la mort facon Mechwarrior ? 



Vengeance. C'est la seule pensee qui occupe I'esprit 
de ce jeune prince revenu d'exil sur sa planete natale 
pour trouver toute sa famille massacree, son trone 
usurpe, son peuple opprime. Grace a son oncle, chef 
depose des forces armees legitimes, et surtout grace 
a son Mech, robot geant de 12 metres de haut, notre 
jeune tete brulee fait le serment de venger les siens et 
de retrouver son trone, ou de mourir dans la tentative. 
Le jeu peut commencer. Non, vous ne revez pas, il ne 
s'agit pas du nouveau Baldur's Gate, ni d'un add-on 
a Total Annihilation Kingdoms, mais bien du 
nouveau Mechwarrior, quatrieme du nom. 
Aussi deplace qu'il puisse paraTtre, ce scenario tres 
heroic-fantasy est certainement I'un des nombreux 
points forts de ce nouveau jeu de robots geants, 
mais il est loin d'etre le seul. 

Sorti voici deux ans, Mechwarrior ill, en depit 
d'immenses qualites, pechait un peu par rapport a 
la concurrence de Heavy Gear (dans lequel sevissaient 
egalement des geants d'acier), par la faiblesse de 
son scenario et le caractere depouille de ses decors. 
Conscient de ces faiblesses, Jordan Weissman, 
createur il y a seize ans de la saga Mechwarrior, 
devenu consultant en chef de toute la branche jeux de 
Microsoft, a decide de mettre les bouchees doubles 
pour que ses geants adores restent les meiileurs du 
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monde. Mission en passe d'etre reussie, a la vue de 
cette premiere version deja tres avancee. 

Tout d'abord, les Mechs n'ont jamais ete aussi 
beaux (j'en connais qui vont etre contentes). Le moteur 
3D de ce nouvel opus est une vraie reussite et, en 
800 x 600 sur un PC moyen, on ne souffre quasiment 
d'aucun ralentissement, meme avec un grand nombre 
de personnages a I'ecran. Ensuite, si on evolue bien sur 
dans de grands espaces (il faut que les Mechs puissent 
passer), le decor s'eloigne du style « immensites 
desertiques » de Mechwarrior III. Les cartes sont 
extremement bien detaillees (routes, montagnes, 
batiments, etc.), les lumieres soignees et les edifices 
complexes et visiblement composes de plusieurs 
parties et etages. En outre, un peu comme dans Heavy 
Gear, on se rend vraiment compte pour la premiere fois 
de la taille des Mechs qui, grace aux personnages et 
aux vehicules (oui, bande de sauvages, on peut les 
ecraser I), sont vraiment mis en perspective. 

Mechs desosses 

Mais surtout, la grande nouveaute de ce nouveau 
Mechwarrior, c'est gue la bestiole (gui beneficie 
maintenant d'un tronc independant du reste de la 
machine) est entierement controlable au joystick ! 
Eh oui, plus besoin de se faire greffer une nouvelle 
main, une dizaine de doigts et un deuxieme cerveau 
(enfln, un troisieme dans mon cas...) pour utiliser 
dinnombrables raccourcis clavier. Mais cette innovation 
siattendue etait en fait une necessite : Taction 
est en effet beaucoup plus rapide que dans les 




■ PANIER PERCE Attention, fes munitions sont en quantite limitee. Gardez-en suffisamment 
dans vos poches en boites de conserve pour atteindre vos objectifs. 



episodes precedents, et toute autre interface aurait 
condamne le jeu a une duree de vie de dix minutes ! 

Enfin, que les fans se rassurent, leurs robots seront 
parametrables a merci, les bricolages les plus tordus 
etant possibles grace a une interface inspiree de celle 
de Crimson Skies, done simplissime. Avec toutes ces 
gualites, une chose est sure : meme tes garcons les 
plus heteros vont se jeter sur de si beaux Mechs I ■ 

- Remy Coavec 





STEVE 
FOWLER 

Chef de produit 



Quelle est pour 
vous la principale 
difference entre 
Mechwarrior IV et 
ses predecesseurs ? 
Avec Mechwarrior IV, le 
but a vraiment e££de 
riousrapprocherde 
i'almosphere des iivres 
Mechwarrior. de revenir 
aux racines. en fait. 
La serie des 
Mechwarrior est 
assez hardcore 
gamer. Pensez-vous 
que celui-ci plaira 
au grand public ? 
Je I'espere. Tout d'abord, 
lerylhmedujeuest 
rapide el assez lurieix. 
Beaucoup de combats, 
de belles explosions... 
Ensuite, nousavons 
simplifieau maximum 
I'interface pour les 
joueurs. Plus la peine de 
memoriser des dizaines 
de raccourcis clavier. 
Nous avons voulu que 
les joueurs puissent 
rentrer dans Taction 
le plus vite possible. 
Qu'aimez-vous le plus 
dans Mechwarrior IV ? 
Pour moi, qui suis unfan 
de jeu on-line: la variete 
des modes de jeu en Multi, 
qui permet d'etre super- 
creatif dans la creation 
de son Mech, et rend entin 
utiles tous les modeles, 
meme les pluspetits. 
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"Une ambiance et un design uniques viennent appuye 
un gameplay a toute epreuve." 90% ^^M< 

"Une realisation saisissante et un concept enfin 



etonnant. Impossible de passer a cote." 
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reer un jeu video, ce 
' n'est plus vraiment, 
comme aux temps heroTgues, 
une bande de potes qui se 
reunissent dans un qaraqe pour 
taper des lignes de code et devenir 
millionnaires avec une petite boule 
jaune qui gobe des fantomes. C'est un 
processus lonq, voire tres long, qui fait 
intervenir un grand nombre d'etapes et 
de gens. Pour lever un coin du voile sur 
ce processus mysterieux qui engendre vos 
futures nuits blanches, voici la premiere partie 
des « cahiers du jeu video » : la preproduction. 
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ommencer la production 
1 d'un jeu video n'est pas une 
k decision qui se prend a la 
■ legere. Un peu comme celle 
|d'un film, elle va mobiliser 
plusieurs millions de francs et des dizaines 
de personnes durant plus d'un an. Devant 
de telles depenses, on comprend aisement 
que les editeurs (qui sont, neuf fois sur 
dix, les bailleurs de fond), ne se lancent 
pas a I'a venture sans prendre certaines 
garanties sinon sur le succes - totalement 
impossible a pre voir, sauf, peut-etre pour 
madame Irma et sa boule de cristal - du 
moins sur la viabilite du projet. C'est a cela 
que serf (a phase dite de « preproduction » 
du jeu. C'est au cours de cette premiere 
etape que I'on va decider si un jeu verra le 



jour ou non. Selon les societes ou les types 
de jeu, ce processus peut etre plus ou 
moins lonq et plus ou moins severement 
encadre. Ainst. chez Ubi Soft, tout va 
d'abord dependre de I'origine de 1'idee, 
seion qu'il s'agit d'une idee « originale » 
comme par exemple le fameux Rayman, ou 
d'une licence, comme par exemple les jeux 
Disney que deveioppe la firme des freres 
Guillemot. Mais quelle que soit I'origine 
d'une idee de jeu, etle connaTt un passage 
oblige : ie « think tank » de Serge Hascoet, 
directeur editorial chez Ubi Soft. C'est 
cette premiere equipe de reflexion qui va 
transformer ce qui n'est parfois qu'une 
idee tres embryonnaire (un personnage, 
un debut d'histoire, un univers graphique) 
et pouvant emaner de n'importe qui 



(un joueur, un technicien, la standardiste, 
etc.) en un concept. Au bout de cette 
premiere phase de reflexion, sans qu'un Pj I 
ait encore ete touche ou une ligne de code | 
ecrite, de deux choses I'une : soit I'idee, 
jugee insuffisante ou irrealisable va etre 
abandonnee, soit un petit document de 
quatre ou cinq pages va etre produit. 
A partir de ce synopsis, le think tank va, 
apres avoir pris I'avis du marketing sur 
les possibility du jeu en tant que produit 
commercial, r 



fM/se, une equipe pendant 

^^sestunlddmjL 
W * se prend pus « luteal 
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equipe de 

developpement. Mais attention, cette 
equipe n'est pas necessairement faite 
autourde I'initiateurdu projet. « Cesera/f 1 
un peu la solution ideate, que quelqu 'un, I 
voire toute une equipe, suive le bebe tie A I 
aZ. En pratique, c'est extremement rare».| 
nous confie Stephane Decroix, chef de 
projet chez Ubi Soft, qui a travaille sur j 
des jeux comme F1 Racing ou la version PC ■ 
de Monaco GP. « Plus que les gouts tie 
chacun, ce sont ptutot les specialites 
techniques qui determinent le cboix. 
En plus, Ubi Soft a un grand nombre de 
studios dans pas mat de pays. Par exemple, 
Donald a ete deveioppe entre la France, 
I'ltalie et le Maroc selon les plates- 
formes. » Mais pourquoi prendre si tot 
I'avis du marketing ? « Leur avis serf a 
cibler le public, done a choisir le moieur. 
Unjeu « tout public » comme Rayman doit 
absolument fonctionner sur le plus grand 
nombre de PC possible. Alors que sur 
un jeu de Fl, on a affaire a un public de 
passionnes qui possede ties becanes 
de pointe. II taut qu'on sache ce genre 
de choses des le depart, ou c'est la 
catastrophe. » Le fameux petit document 
de depart s'appelle un framework, et c'est 
la-dessus que la premiere equipe de 
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^loppement va travailler. Cette 
premiere equipe est assez succincte : 
file se compose en general d'un chef de 
pfojet, d'un game designer, d'un ou deux 
graphistes, d'un ou deux ingenieurs pour 
la Drogrammation. Cette equipe a, selon 
I'ambition et la difficulte du projet, entre un 
strrois mois pour elaborer une maquette 
dujeu (ce que Stephane Decroix decrit 
ramme « un croquis visible a i'ecran »). 
Toujours selon lui, « le travail n'est pas 
cloisonne, ou planifie par etapes. A partir 
till synopsis, tout le monde travaille 
I remote pour elaborer la maquette et 
a j.tob bible » (enorme document servant 
I ie reference obligee, NDLR) - le game 
design ». Mais ce fameux chef de projet 
font on nous parle tant, a quoi sertfl au 
juste ? « A coordonner I'equipe. Pendant 
's phase de preprod, tout le monde - 
graphistes, programmeurs, game designer, 
wentuellement le 

uQblerle public vise est 
iispenxblemnt decreet 

inmoteurdejeu. 

scenan'ste s'il yenaun 
-scontinuellement plein d'idees. Le tout 
t'est de sa voir si elles sont possibles . 
fa ne serf a rien que le scenariste parte 
ms des grands delires si, pour les 
programmeurs, ce n 'est pas possible, 
ou possible sur des PC qui n 'existen t pas 
encore. Ce genre d'equipe rassemble des 

<s tres differents, qui ne parlent pas 
mcement la meme langue - des gens issus 
•k Ceritrale pour les ingenieurs, d'autres 
to beaux-arts pour les graphistes. 
Hon tioulot, c'est qu'ils arrivent a se 
iotnprendre pour faire le meilleurjeu 
possible au final. » La maquette terminee, 
elle repasse devant Serge Hascoet et son 
ppe pour validation. A ce jour, aucun 
projet n'a encore ete abandonne a ce 
staoe. « Taut le systeme a ete mis en place 
[pour ga : si un jeu n'est pas viable, ons'en 




est rendu compte beaucoup plus tot. 
Ca e~vite de perdre du temps, de I'argent 
et de I'energie pour rien. » Autre societe, 
autres mceurs, mais meme but avec 
Visiware. Nicolas Eypert, responsable de ia 
recherche et du developpement au sein de 
I'entreprise qui crea Ludi TV et Arabian 



Nights. « En general, une idee de jeu chez 
nous a une base technique. Soit nous 
avons une avancee technologique et nous 
creons unjeu pour /'exploiter au mieux, 
genre «d'ici deux ans, lesjeux ce sera ga, 
on se lance », soit nous nous servons d'un 
moteur existant. Dans ce cas-la, on forme 
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une equipe qui a un mois pour trouver . 
quatre ou cinq idees. Ensuite, on reunit te 
comite 1 editorial qui prend une decision. » 
La composition de ce comite est assez 
originate puisqu'on y trouve aussi bien 
des game designers ou des ingenieurs que 
des... actionnaires de la societe ! « Si, a ce 
stade, une idee de jeu ne fait pas reagir ce 
comite, elle ne donnera rien. Si elle n'est 
pas excitante pour tous ces gens a ce 
niveau, elle ne plaira pas non plus aux 
joueurs a la sortie du produit. Mais elles 
ne sont pas forcement perdues : nous 
gardons toutes les idees de cote, pouries 
ressortir quand elles seront plus faisables, 
ou plus dans i'air du temps. » 

L'idee retenue est aiors confiee a une 
petite equipe (en general trois personnes 
plus d'eventuels free-lance), qui, en un 
mois, devra livrer une demo presentant le 
moteur du jeu. quelques dialogues, des 
idees de musiques... Bret, quelque chose de 
visible a t'eeran qui devra donner une idee 
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claire de ce que ie jeu sera au final. 
C'est a partir de la que le budget de 
developpement sera etabii, et que la 
production pourra vraiment demarrer. 
Le meme souci que chez Ubi Soft guide 
les £qutpes de Visiware : ne pas perdre 
de temps sur des projets qui pourraient 
etre abandonnes en cours de route. 
Selon Nicolas, eviter ce genre de 
cafouiilages est encore plus important 
dans une structure telle que Visiware. 
« D'une part, nous ne sommes pas encore 
un gros editeur quia continueiiement 10 
ou 15 projets en cours. Abandonner en 
cours de route serait une perte d'argent 
tres grave pour nous. Ensuite, le cout 
serait encore pire au niveau humain. 
L 'abandon d'un projet, ca veut dire un 
gros coup au moral des equipes de 
developpement et ca, c'est une des pires 
choses qui puissent arriver. » De fait, 
que ce soft chez Ubi ou chez Visiware, on 
insiste beaucoup sur la necessite de garder 



un bon etat d'esprit au sein des equipes 
de developpement. D'apres Stephane, 
« si ca s'est mal passe, ca se ressent 
immediatement sur ie jeu fini. Une tension 
excessive ne donne pas de bonsjeux ». 
La oil les methodes different reellement 
entre les deux editeurs, c'est au niveau 
de la planification du temps. Alors qu'Ubi 
Soft a une approche plus classique du style 
« combien de temps nous faut-il pour faire 
ce jeu ? », chez Visiware, c'est plus 







^fsutimnctepeirfait, 
le travail serait ptesquefki 
* f « ^reproduction, 



« on se donne tant de temps pour le 
faire et pas plus ». Souci d'eff icacite avant 
tout, chez des gens qui se veulent tres 
reactifs. « Nous avons toute une structure 
quasHndependante qui ne fait quasiment 
que de la recherche pure. Comme cela, les 
responsables de produits n'ont qu'a aller 
piocher chez eux pour avoir les techniques 
dont ils ont besoin : lis n'ont ensuite qu'un 
seul souci, lejeu luhmeme. » Toujours le 



orpsdemeti 



2E3 



LE CHEF DE PROJET Un peu I'ame du developpement du jeu, le chef 

de projet doit faire converger le travail de toute I'equipe dans la 

meme direction, pour obtenir un resultat coherent. 

LEGAME DESIGNER Le jeu, c'est un peu lot. Son role conslste 

a imaginer la facon dont le jeu va reellement se derouler, 

quelles actions seront possibles, selon quelle interface, 

dans quel univers... 

LES GRAPHISTES Deux sortes de graphistes interviennent. 

Tout d'abord, des dessinateurs classiques qui imaginent 

les environnements du jeu, puis des « artistes 3D », qui ies 

font exister dans le jeu. En preproduction, ils produisent 

des « roughs », premieres etudes qui vont guider les 

programmeurs dans leur travail. 

LES PROGRAMMEURS Profession la plus connue, les programmeurs 

ecrivent les lignes de code qui font apparattre les idees du 

reste de I'equipe sur vos ecrans. Ce sont en general des 

ingenieurs en informatique. 
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DEVIL INSIDE L'arnbiance deraoniaque de Devil Inside d 
' 5 IpSparatoIre effectue par E.raages Lbellules. 



m§me objectif ; alter vlte, et surtout ne 
pas avoir a revenir en arriere une fois le 
developpement commence. L'approche 

tout petit peu differente chez Cryo 
Networks, comme nous le dit le game 
designer en chef, Nicolas Bonvalet 

1 retrouve la meme mouture idee- 
mflquette-comite editorial-budget, la 
flrande difference apparaTt lorsque le 
cereioppement concerne un jeu on-line 
tomme Fog. « Tout part du fait que lejeu 
on-line va vivre une vie propre des tors 
'u'ilsera lance. It doit pouvoir evoluer 
tens de nouvelles directions pendant sa 
lis. » Autrement dit, creer un canevas trop 
strict au moment de la preprod serait une 
ereur qui pourrait bloquer revolution du 

( Pour Fog, c'est au niveau de la 
production que Ton a integre les themes 
traites dans les enquetes. 

reproduction a vraiment 

isba eras see au 

■mum de foute 

•rainte. Le mot 

dreaete la liberte. » 

liberie dont manque 

oiscette phase cruciale 

st la preproduction : elle 

5TBit si import/ante aux 

;ursque leur tendance 

it plutot a I'encadrer tres 

■rement. On peutalors 

erer l'approche plus 

ristique » decrite par 

erique Blanc, directrice 

tiquechez Etranges 

Mules. Cette sotiete 

naise est peu connue du 

d public, elle est pourtant 




intervenue sur la preproduction dejeux 
comme Alone in the Dark 2, Devil Inside, et 
travaitle actuellement sur son propre jeu, 
La Lune. « Chez nous, le travail n'est pas 
aussi cloisonne". Quand nous commencons 
a reflechir sur unjeu, a Tecrire, les images 
naissent au fur et a mesure. Surtout qu'ici, 
on fait un peu tout - on est musiciens, 
on ecrit des histoires, on est graphistes... 
C'est done un processus global dans nos 
teres. En mime temps, c'est plus facile que 
d'adapter un livre ou un scenario tout 
ecrit : quand nous ecrivons nos histoires, 
guand nous dessinons nos premiers 
« roughs », nous pensons jeu. On ne part 
jamais dans des deiiires irrealisables. 
Les delires, c'est bon quand on est 
etudiantaux beaux-arts .'» Mais meme 
dans une structure aussi ouverte que 
cede d'Etranqes Libellules, les difficultes 
de communication entre les differents 
intervenants ressurgissent. « Les cliches 
en la matiere sont vrais I Les dessinateurs, 
les scenaristes, les musiciens ne parlent 
pas du tout le meme langage, et alter 
dans la meme direction n'est pas evident. 
Heureusement, it y a 
des programmeurs 
intelligents » gui 
comprennent gue ce 
qu'on leur demande, ca 
n'est pas seulement du 
d^lire d'artiste, mais que 
c'est vraiment pour le jeu. 
Chacun de son cote fait des 
par fois on 
reprend des choses parce 
que les informaticiens nous 
disent que c'est vraiment 
impossible. Parfois on tient 
bon, pour obtenir vraiment 
ce qu'on veutd'eux, 
quitte a pousser un 
coup de queule. » 
La preproduction 
terminee, I'equipe 
de developpement 
dispose d'un 
d'elements 
(moteur, scenario, dessins, 
etc.) aussi riches que 
disparates. Le defi, 
desormais, est d'en 
tirer unjeu. ■ 
- R4my Goavec 




Stephane Decroix 

cJfdeproi^ chez Uta Soft 
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■ LUKE Etude de personnage 
pour Lune (Etranges Libellules), 








■ GRAND PUBLIC De nombreux magazines 
s'inteiessent maintenant aux jeux video. 




■ EXPLICATIONS Avant de signer des boltes de Baidur's Gate II 
aux fans, les developpeurs ont donne une conference de presse. 



C'etait en 1996. Avec son short 
et son debardeur vert, ses 
deux revolvers et ses petits cris, 
Lara creait une vraie sensation. 
Aujourd'hui, elie est une star, 
et sera a I'affiche de I'un des 
blockbusters de I'ete prochain, 
interpreted par Angelina Jolie. 
Parmi les editeurs, Eidos, le 
premier, a ouvert la breche entre 
le petit monde du jeu et ie grand 
public. L'editeur ne s'est pas 
contente de distribuer le jeu sur 
differents supports : il a tres 
rapidement cree une icone, une 
sorte de femme fatale aventuriere, 
hyper-charismatique, I'egale d'un 
Indiana Jones, prenant le soin 
de faire incarner Lara par un 



Le jeu video sortirait-il 
de son ghetto mediatique ? 
De plus en plus, la presse 
generaliste, comme Teieramd 
ou Le Nouvel Observateur, 
consacre de longs papiers 
a notre passe-temps prefere: 
petit a petit, I'imagedu jeu 
et des joueurs change. 



em 



mannequin de chair et de sang. 
La belle elue {qui changea d'annee 
en annee) fit ie tour des plateaux 
tele du monde entier, honora de 
sa presence les salons specialises, 
posa pour tous les magazines, 
et donna de sa personne chez les 
revendeurs pour signer des boites 
de jeu. Pas d'exception, la derniere 
Lara en date, Lucy Clarkson, 
dedicagait Tomb Raider : 
Sur les traces de Lara Croft, 
le 28 novembre dernier au 
Virgin Megastore des Champs- 
Elysees. Mais tres vite, les autres 
editeurs ne voulurent pas etre 
en reste. Ainsi, une seance de 
dedicate de jeux video dans 
un grand magasin etait encore 
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Aujourd'hui, 
Lara Croft est 
une star, et 
sera a Vaffiche 
de Vun des 
blockbusters 
de Vete 
prochain. 



I ADAPTATION DOUTEUSE Plusieurs jeux video ont ete adaptes 
iu cinema... Et la tendance ne va pas en s'inversant, au contraire. 



ICOHUE Les developpeurs de Baldur's Gate II en dedicate dans plusieurs Fnac parisiennes... 
luand le jeu video rattrape la litterature et la bande dessinee. 



inimaginable il y a deux ans. 
C'est pourquoi la presence des 
developpeurs de Baldur's Gate II, 
lors de deux seances de dedicace 
| la Fnac en novembre dernier, 
marque le debut d'une nouvelle ere 
! mediatisation des jeux video. 
Depuis peu, les editeurs de jeu 
PCaffichent haut et fort 
leurs ambitions : Virgin voutait 
depasser le record de ventes de 
Diablo II (environ trois millions 
d'exemplaires vendus selon les 
derniers chiffres). Pour un tel 
resultat, il faut viser large. C'est 
dans cette optique que la seance 
de dedicace a ete organisee : 
interpeiler le grand public, seduire 
lejoueur occasionnel, faire du jeu 
video sur PC un loisir facile et 
accessible a tous. N'ayant pas, 
dans I'equipe de Baldur's Gate, 
yne personnalite aussi forte que 
celled'un Bill Roper (NDLR : 
leproducteur de Diablo II), Virgin 
a decide de mettre en avant les 
developpeurs qui, d'habitude, 
restaient plutot dans I'ombre. 



Comme si, aujourd'hui, pour etre 
pris au serieux, un jeu devait avoir 
un auteur. Si, pour le moment, les 
noms de Peter Molyneux (Dungeon 
Kepper, Populous, et bientot 
Black & White), Will Wright (Sim 
City, Les Sims), Warren Spector 
(System Shock, Deus Ex) ou John 
Carmack (genial programmeur des 
differents Quake) sont encore 




■ WARREN SPECTOR De 
video, il y a un grand nom. 



plus en plus souvent, derriere un jeu 
Les developpeurs se « starifient ». 




■ RENDEZ-VOUS ANNUEL Comme tous les ans, le nouveau 
mannequin incarnant Lara Croft signait les boTtes de son jeu. 



inconnus du grand public, il y a fort 
a parier que ces personnages, 
passionnes et souvent 
charismatrques, ne tarderont pas a 
donner des interviews a la presse 
generaliste, voire a la television. 
On peut ainsi imaginer gue le jeu 
video va developper petit a petit 
une vraie politique d'auteur, 
et que les developpeurs seront 
progressivement pergus comme 
tels, et pas seulement comme des 
techniciens. Le phenomene est 
comparable a celui du cinema, 
longtemps considere comme un 
divertissement vulgaire et infantile, 
avant d'acceder au statut d'art a 
part entiere (tout en restant une 
industrie) dans les annees 40 et 
50. Meme le metier d'editeur de 
jeux n'est plus honteux. Les PDG 
des entreprises franchises 
deviennent de plus en plus 
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Des gens 

comme 

Nicolas 

Gaume, 

de Kalisto, 

apparaissent 

regulierement 

dans des 

emissions 

de radio ou 

de television. 



mediatiques. Des gens comme 
Philippe Ulrich, de Cryo, ou Nicolas 
Gaume de Kalisto, apparaissent 
regulierement dans des emissions 
de radio ou de television, presented 
comme des exemples de reussite 
dans la fameuse « nouvelle 
economie ». Le meme Nicolas 
Gaume etait, comme Bruno 
Bonnel d'infogrames, affiche il y 
a peu sur tous les murs parisiens 
pour la publicite d'un grand 
quotidien financier. Le stereotype 
de I'adolescent renferme 
et boutonneux disparaTt 
progressivement. Consequence 
pratique, creer un studio de 
developpement est aujourd'hui 
beaucoup plus facile qu'il y a 
quelques annees. Normal, quand 
on regarde les chiffres : le jeu 
video est une industrie qui pese 
incroyablement lourd. Moitie plus 
lourd que le cinema en fait : 




■ KALISTO Nicolas Gaume, le patron de Kalisto, est lui aussi une 
figure mediatique de ['industrie du jeu video. 






'CestsurleWeb 
que je prefere le lire* 

Bruno Bonnell 





■ PRESSE ECONOMIQUE Les patrons des grandes industries frangaises du jeu video 
utilises pour la publicite des Echos. II n'y a plus de honte a travailler dans le milieu. 



120 milliards de dollars en 1999, 
contre « seulement » 80 pour le 
septieme art. Et loin de s'opposer, 
les deux industries vont a coup sur 
se completer dans les annees qui 
viennent. II faut bien avouer que les 
differents films tires de jeux video 
sont loin d'avoir ete des chefs- 
d'ceuvre (Mortal Kombat, Street 
Fighter, Super Mario Bros, etc.), 
mais certains projets s'annoncent 
bien. Si le film Tomb Raider, 
mettant en scene une Angelina 
Jolie tout en muscles, a de grandes 
chances de ne pas etre un must 
du film d'action (il est vrai que 
I'on a un peu de mal a croire en 
Simon West, realisateur des 
Aites de /'Enter et du Deshonneur 
d'Elisabeth Campbell), on fonde 
beaucoup d'espoirs dans 
I'adaptation de American McGee's 
Alice (autre jeu vendu en partie sur 
la forte personnalite de son auteur 
au prenom improbable). Realise 



par Wes Craven, le film sera produit I 
par Dimension Films, une filiale 
de Miramax, et on retrouvera 
American McGee lui-meme dans I 
le role du producteur. Le jeu Devil 1 
Inside va lui aussi faire I'objet d'une 1 
adaptation qui comptera le passe I 
de Dave, a savoir comment il se 
retrouva avec le Diable en lui. II ne I 
reste plus que le jeu video fasse 
un vrai travail dans le sens inverse, j 
a savoir adapter un film, et en faire 
un chef-d'ceuvre (les recents spin- 
off de Blair Witch nous montrent | 
qu'il y a encore du boulot...). 
Petit a petit, lejeu sort de son 
carcan. La mediatisation de ses 
auteurs en est un peu le symbole, 
la complementarity avec le cinema 
devrait, a terme, permettre a 
de tres bons films et jeux de 
voir le jour. Le jeu video sort 
enfin de son ghetto, et, a priori, 
il a tout a y gagner. ■ 
- Thomas Diouf 
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Avec la collection 




plus rien ne vous empeche de 



OUTCAST 




ecouvnr 



des mondes paralleles 




faire le grand saut dans 

I le monde de la glisse 




evenir le maitre 



de I'arene 



KHlifj 

jiiiiiii 



querir tous les systemes 

laires connus 



conduire a contresens dans 

les rues de New York 




-j . tmn hotline [©www.fr.infogrames.com][©soluces 0892 68 30 20*][©3615 Infograrnes*] 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Noel ne semble pas avoir eu de prises sur la redaction : ce mois-ci 
encore, personne ne s'est fait de cadeaux. 



SUF6R IL- 




30 novembre 

Comme a son habitude lorsqu'il rapporte 
un test, Arnaud nous livre sa derniere 
moisson de blagues, devinettes et autres 
calembours. La reaction est immediate : 
Remy estime que son sens de I'humour 
est souille, Thomas pleure de rire 
(ce qui est tres mauvais signe) et Seb 
tombe de sa chaise. 

3 decembre 

Stephane Prince orqanise une soiree 
a theme : la soiree du probleme, a laquelle 
il invite Sophie, deja habituee a passer 
des vacances louches en sa compagnie. 
Au programme, des problemes a resoudre : 
faire jouer des CD de jeux sur ia chame 
stereo, deboucher des bouteilles de vin avec 
les pieds et descendre un pack de 24 Kro 
en moins de cinq minutes, un probleme que 
Stephane resout immediatement avec brio. 

4 decembre 

£a y est, Olivier est I'heureux papa d'un 
petit garcon. II decide immediatement de le 
baptiser Kronos, nom de son personnaqe a 



Everquest. Devant I'enthousiasme de sa 
compagne, il accepte d'opter pour Jules, 
mais estime qu'en second prenom, 
Doberman, son pseudo a Counter-Strike, 
donnerait plutot bien. 

5 decembre 

Sans doute dans un souci d'identification 
maximal au hems de Soul Reaver, ou alors 
parce qu'il joue vraiment trop, Fred ne sort 
desormais jamais sans une large echarpe 
lui masquant a moitie le visage. Poursuivi 
par des gendarmes qui le prennent pour un 
terroriste, il decide finalement d'opter pour 
la respectabilite : une tenue de commando 
a la Metal Gear Solid. Sa mere est obligee 
d'aller le chercher au commissariat. 

6 decembre 

Apres les tests de jeux de golf et de 
simulations aeriennes, Thomas se recolte le 
test de Tomb Raider. Consterne par lejeu, 
completement a bout, il est surpris en train 
d'envouter une figurine violette a I'effigie de 
Lara Croft a coups de tournevis. Sophie 
commence a craindre pour sa vie. 



7 decembre 

Decouvrant brutalement que 
le magazine est cense etre boucle le 
lendemain, Seb passe en mode panique. C'est 
sans doute pour cela qu'il parvienta faire 
sonnertous les telephones de la redaction 
en meme temps, a detraquer les ascenseurs 
rien qu'en les regardant, et a faire disjoncter 
deux imprimantes par imposition des mains. 

8 decembre 

Apres avoir successivement termine 
FAKK 2, No One Lives Forever et Star Trek 
Elite Force, Fred peste centre la duree de vie 
insuffisante des jeux. Remy lui conseille de 
discuter avec des vrais gens. Pour essayer. 

11 decembre 

Visibiement d'humeur pointilleuse, voire 
limite chipoteuse, Seb passe sa journee 
a tout faire changer : leqendes, captures, 
titres, chaussettes de Regis. La redaction, 
deja legerement agacee, songe a passer une 
stnguliere commande sur le Net : du goudron 
et des plumes... Probablement a cause de 
la couverture du mois... 






Jeux f avoris : 

Project IG1 

et Colin McRae 2.0 
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Jeux favoris : 

No One Lives Forewer 
et Colin McRae 2.0 


Jeux favoris : 

Sacrifice 
et Project IGI 


Jeux favoris : 

Sacrifice 

et No One Lives Forever 


Jeux favoris : 

No One Lives Forever 
et Project IGI 




Jeux favoris : 

Ho One Lives Forever 
et Giants 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans dcute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Cultures 

Apres verification, il apparaTt que 
cette sympathique alternative a 
Settlers tourne bien et ne presente 
aucun bug depuis la version test. 
Un jeu bien tini done, et de surcroTt 
tres amusant. 



1!LT 




Tony Hawk Pro Skater 2 

Aucun proble me rencontre 
avec ce jeu de skate-board tres 
reussi. Finaiement, plus aucune 
excuse pour ne pas investir dans 
cet excellent jeu. 

Rune 

Une localisation tres correcte 
(quelques constresens dus a une 
meconnatssance de la mythologie 
nordique), les bugs notes sur la 
version test ont ete corriqes sauf un : 
le personnage se met brusquement 
a courir tout seul. Seut moyen 
de Tarreter dans sa folle course, 
sauvegarder, sortir et charger la 
sauvegarde. Rien de bien mechant 
done, mais il existe. 

Covert Ops 

Une erreur s'est glissee dans fe test 
de Covert Ops le mois dernier. 
Contrairement a ce que nous avons 
affirme, le moteur du jeu utilise est 
celui de Rogue Spear et non Rainbow 
six, et il s'agit d'un stand alone et non 
d'un add-on, ce qui, pour 250 francs, 
esthonnete. Mea culpa. 



Le verdict 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
ciasse les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont not£s 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompaqne la note 
finale, il illustre I'impression qenerale que 
nous a fait le jeu teste. 

ESHEiESai 

Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites qraphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur siqnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances qraphiques est 
reserve aux qros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a qauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Loqiciel » (tout en bas) concerne 
['acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompaqne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par lejeu. 




Jeux f avoris : 



et Dark Age of Camelot 



Jeux favoris : 

Fargate 

et Stupid Invaders 



Jeux favoris : 

Timeline 

et Pro Rally 2001 



Jeux favoris : 

Project IGI 

et Counter-Strike 



Jeux favoris : 

Ground Control 
et Hitman 



Jeux favoris : 

Call to Power 2 
et Project IGI 
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Ne voiture Tien venir 1 

OoHh McRae Rally 2.0 I Reprenez le volant d'une des references du jeu de ra'ltye.™ 



,.i ;..■■.. ttM.-TTVi; 1 



I J'AI BONN^jyiEMOIRE, Colin 
McRae Rally a ete I'un des premiers jeux 
de rallye a sortir des ornieres de I'arcade 
pour s'avancer vers un plus grand realisme. Rattrape 
puis double par un Rally Championship 2000 sur le 
terrain de la simulation pure, le jeu de Codemasters 
s'est quand meme vendu en Europe a 1250 000 
exemplaires. Cela aurait ete un crime marketing que 
de ne pas donner suite a cette poule aux ceufs d'or, 
surtout quand on aime les omelettes... 
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D'ailleurs, Aline, cuisiniere chez 
Codemasters, regalait tout le 
monde avec ses omelettes. Et puis, 
il y eut une penurie d'ceufs : d'ou 
ce jeu de rallye... Comment ca, 
vous ne voyez pas la rapport ? 
C'est pourtant simple (NDLR : 
attention a la blague) : ils ont 
fait cette suite quand ils ont vu 
qu'Aline manquerait d'ceufs. 
C'est normalement a cet instant, 
juste apres la blague pourrie, qu'un 
realisateur de sitcom balance les 



rires. II est vrai que Gen4 n'est pas 
une tele et qu'une Ford Escort n'a 
encore jamais joue dans un sitcom. 
Mais avouez qu'il est dur de trouver 
des idees d'intro differentes, vu le 
nombre de jeux de rallye qui sortent 
actuellement. Et puis, si vraiment 
vous etes consterne par mon intro, 
vous pouvez toujours envoyer 
vos pierres a la redaction qui 
transmettra, soyez-en surs. 

Ou en etais-je ? Ah oui, le jeu de 
rallye. Done la hate et I'excitation se 



Lejeusesitue 
a la frontiere 
de ! arcade 
et de la 
simulation. 



Des rayures sur ma belle carrosserie 

Le vrai plaisiraveclesjeux de rallye, c'est qu'on peut ruinerdes voitures horsde prix juste pour leplaisir et sansqu'aucui 
assurance ne vous sanctionne d'un malus. Voyez plutot les sevices automobiles que propose le jeu. 







PARE CHOQUE 

■ Une bonne marche arriere 
dans un arbre et pan ! vous verrez 
votre pare-choc arriere trainer 
lamentablement sur la route et 
produire des etincelles si vous etes 
sur le bitume. L'influence sur la 
conduite : aucune mais ca enerve. 



frontales, vous verrez peu a peu 
votre capot bringuebaler. 
On aurait aime qu'il puisse se 
desolidariser du vebicule mais quoi 
que vous fassiez, il se contentera 
de gigoter. Qa enerve aussi. 



BRISDEVERRE 

■ Les pare-brise et vitres 
laterales cedent les premiers. 
Helas, I'effet n'est pas rendu 
en vue interne et le rhume du 
copilote n'est pas gere. On aun 
aime que ses indications de roi 
soient ponctuees d'atchoum ! 



sont empare de moi lorsque j'ai pris 
possession de la version. J'installe, 
double-clique et... le souffle 
retombe. Je verifie mon moniteur, 
ferme les yeux, les ouvre, les frotte 
mais, quoi que je fasse, I'evidence se 
pose ia : ce true blanc sur fond gris, 
si proche dans son esthetique de 
I'intro en Flash d'un site sur le beton 
cellulaire, c'est le menu principal du 
jeu. D'aucuns diront qu'il s'agit la 
d'un minimalisme de bon aloi, moi 
je me contenterai de dire que la 
Palme 2000 du menu le plus laid est 
d'ores et deja remise. Seul nomine ; 
Colin McRae Rally 2.0. 

Convaincu qu'en ayant si peu 
bosse I'interface, les developpeurs 
ont surement eu plus de temps 
pour travailler le jeu lui-meme, je 
m'enfonce dans la suie et I'albumine 
des menus pour faire un tour 
du cote des options graphiques. 




■ SPECIALE Dans les « speciales » vous 
pourrez evoluer dans un univers plus urbain. 
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I RONCE DE NOYER La vue interne est 
assez reussie et differe pour chaque voiture. 

Je pousse tout a fond et reviens sur 
mes pas pour lancer une simple 
etape. Ouelques dizaines d'ecrans 
plus tard, apres avoir cree mon 
prof i! conducteur, choisi ma voiture, 
rJefini ma boTte en manuel, choisi le 
lieu de I'etape et regie ma voiture, 
['interface decidement lourdinque 
laisse enfin la place au jeu. Et la, 
croyez-moi, c'est du bonheur ! 



Chaos de b 

Oublies !es menus laborieux, 
les ceufs et le visage d'Aline qui 
me souriait sur le sable, quelques 
metres de rallye italien suffisent 
pour me rassurer sur la qualtte de 
Colin McRae 2.0. Pour commencer, 
le graphisme a pris un coup de 
jeune. Avec son mip machin et son 
trilinear true, on ne peut pas dire 
que Colin McRae 2.0 soit a la 
trame. Cependant, si les voitures 
sont splendides et parfaitement 



Tourisme contre Rallye 



Chaque eaisse est amelioree jusque dans ses plus petits details, comme le montrent ses deux 
Peugeot 206. Les autocollants, c'est pour faire plus joli... Ou presque. 



OPINION 



La 1,1 1 de « serie » La « Rallye » 




A ma gauche, une cylindree de 
1 124 enr et 60 chevaux DIN pour 
une voiture pesant 910 kg en version 
trois portes. Boite manuelle cinq 
vitesses, interieur toile couleur au 
choix, autoradio et kit d'enceintes 
avec caisson de basses en option. 



A ma droite, une cylindree de 1 997,5 cm 
et 300 chevaux DIN pour une voiture 
pesant 1 230 kg sans aucune porte. 
Botte X-Trac a six rapports sequentiels 
en position lontjitudinale (sic), 
carrosserie renforcee et sieges - 
baquet. Copilote en option. 



modelisees, on reqrettera que les 
decors n'aient pas subi le meme 
traitement : les buissons en bitmap 
font tache, surtout lorsqu'on passe 
derriere et qu'on s'apercoit qu'ils 
sont tout piats. De meme, la pluie 
evoque plus le gribouillis d'un enfant 
de deux ans qu'une intemperie, et 
des incoherences sont a relever : un 
pare-brise casse demeure intact en 
vue interne et les reflets des phares 
sur I'herbe donnent I'impression 
qu'elle a ete encaustiquee. 
Disons done pour conclure sur ce 
point, que le jeu est beau, qu'il aurait 
pu I'etre d'avantage et attaquons- 



nous au vrai nerf de la guerre 
iudique : le gameplay. 

Le modele physique des voitures 
a ete ameliore afin que la conduite 
et le comportement de votre bolide 
soient plus credibles que jamais. 
Votre vehicule ne passe plus son 
temps a chasser a chaque virage 
sous pretexte que rallye-qlissades. 
Rassurez-vous, le frein a main 
est toujours aussi efficace pour 
les epingles a cheveux mais 
Codemasters semble avoir evite 
i'ecueil de la savonnette. En gros : 
ca glisse juste ce qu'il faut et le jeu 
se situe toujours a la frontiere de 



Q 



Depuis Rally 
Masters, on 
n'avait pas vu 
un jeu de rallye 
aussi bien fini. 
Un controle 
des vehicules 
impeccable 
(mais sacrement 
difficile en mode 
Simulation), 
une realisation 
graphique 
honnete, mais 
peut-etre 
legerement en 
dessous de celle 
de Pro Rally 
2001 et une 
jouabilite reglee 
au quart de 
poil... On voit 
mal pourquoi 
deconseiller ce 
jeu aux fans... 
Et aux autres ! 



■ 70NNEAUX E.tre un bon 
pilote de rallye, c'est aussi 
savoir faire face a tout type 
de retournement de situatio 
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■ SPORTS D'HIVER Selon le type de sol, le comportement des vehicules change radicalement. Ici, il ne faut pas trop 
esperer controler ses derapages de maniere convaincante. Sortez les skis ! 



OPINION 




Malgre la feroce 
concurrence, 
CMR2.0restait 
sans conteste 
le jeu de rallye 
le plus attendu 
et le resultat 
est... mitige. II 
faut I'admettre, 
I'aspect visuel 
s'avere 
decevant, 
surtout au 
niveau des 
decors. 
Par contre, les 
developpeurs se 
sont surpasses 
en ce qui 
concerne les 
modeles de 
conduite. 
En mode 
Simulation, on 
atteint un niveau 
de realisme 
extreme qui 
procure des 
sensations 
fabuleuses. 
II vous le faut. 



I'arcade et de la simulation, a ce 
point d'eguilibre parfait ou le 
qameplay reste jouissif, qu'on 
soit hardcore gamer ou non. 

Un effort tout particulier a aussi 
ete porte sur les differents terrains 
et leur influence sur la conduite. 
Ainsi, on sent vraiment la difference 
entre boue, neige, verglas et bitume. 
Ce dernier donnant vraiment 
['impression d'etre, comme au 
tennis, une surface rapide favorisant 



la conduite nerveuse. On appreciera 
egalement I'arrivee de madame 
Meteo dynamique. Au niveau 
Expert, ses caprices viendront 
passablement compliquer votre 
tache et vous feront plus d'une fois 
regretter le choix de vos pneus. 
Enfin, les voitures subissent, 
comme par le passe, de multiples 
deformations et casses mais on 
sent mieux desormais leur impact 
sur la conduite. Perdez votre aileron 



et vous apprendrez aussitot son role 
dans Taerodynamisme automobile. 
Toutes ces ameliorations prononcent 
le realisme du jeu et le rallye, dans 
la vie reelle, e'est aussi les reglages 
et reparations de la voiture. 
Toutes les deux etapes, vous 
aurez une heure pour bichonner 
votre mecanique. 

Les roues de la fortune 

Chaque reparation ou reglage 
amputant cette heure de precieuses 
minutes, il faudra faire les bons 
choix en anticipant sur les aleas 
des deux etapes suivantes. En plus 
d'etre bon pilote, il faudra done 
etre un fin stratege si vous avez la 
moindre ambition au niveau Expert. 

Pour vous detendre loin de 
la solitude et du chrono stressant 
des epreuves de rallye, Colin 
McRae 2.0 propose aussi - et e'est 
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OPINION 



une nouveaute - un mode Arcade, 
dans lequel vous courez 
sur les circuits du jeu contre 
d'autres adversaires au nombre 
parametrable. Ne vous meprenez 
pas, Arcade ne veut pas dire facile. 

En voiture Simone 

Le comportement de la voiture 
et la difficulty des courses vous 
proposeront un defi suffisamment 
corse pour qu'on s'interroge sur 
I'aspect « detente » de la chose. 
De plus, ce mode Arcade fait 
prendre conscience de I'extreme 
qourmandise du jeu en terme de 
puissance : en 1 204 x 768, j'ai du 
choislr entre fluidite et profondeur 
de champ sur mon Athlon 650/ 
128 Mo/GeForce. Mettons ca sur 
lecompte de I'intelligence 



artificielle des concurrents, en 
ralant tout de meme sur un jeu 
dont I'esthetique nejustifie pas 
une telle qourmandise. 

Tant qu'on en est au chapitre 
des regrets, j'en profite pour pester 
contre la disparition de I'ecole de 
conduite et la qualite des 




■ SOLITUDE Un mode Splitscreen permet 
dejoueradeux. Pour les ambidextres sinon. 



cinematiques d'introduction, 
importees depuis la version 
PlayStation. Enfin, ce n'est pas 
un reproche mais je vous previens : 
le jeu est tres dur en mode 
Expert et a moins de connaTtre 
par cceur les circuits et votre 
voiture, vous n'irez pas bien 
loin dans le Championnat. 

Toutefois, comme le jeu est 
interessant et agreable a jouer, 
on admettra que Codemasters 
a rempli son contrat avec cette 
suite. Ce Colin McRae 2.0 est 
une valeur sure dont les defauts 
ne parviennent qu'a nous faire 
attendre le troisieme episode. 
Avec moi : trois, quatre... 
Et j'ai crie, crieeee... Colin I... 
pour qu'il revienne... ■ 

- Arnaud Cueff 




J'ai vraiment 
pris beaucoup 
de plaisiravec 
ce nouveau Colin 
McRae mais 
on ne m'enlevera 
pasde I'idee 
que le jeu aurait 
pu etre plus 
beau et moins 
gourmand. Mis 
a part quelques 
details, le jeu 
est vraiment a 
recommander 
aux fans de 
simu comme 
aux joueurs 
occasionnels. 
Tous trouveront 
leur compte 
dans le plaisir 
de la conduite. 
S'il vous reste 
un peu d'argent 
apres Noel, vous 
saurez quoi faire. 



Specifications 



IOCESSEUR ETMEMOIRE 
I MINIMUM P233 MHz £ 32 Mo 

I RECOMMANDE Pdl-600 MHz & 128 Mo 

I SECOMMANDE PIII-600 MHz & 128 Ma 



•OSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

>0S5I BILITES SONORE5 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



15SIB1UTES MULTIJOUEUR 
I NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL Z - LAN 
■ CO NECESSAIRE PAR J 

N MINIMUM 56 kbps 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 

■ RALLY 

CHAMPIONSHIP 2000 

■ PRO RALLY 2001 

Un outsider inattend u mais assez 
aiiiv.imc-'d. 1 n-rrir.! j::io c, in.; reali:jli:-; 
iii.-ifilinii.- ! & ii w onion! stscrifjre a '."ell-' 
de Colin McRae 2.D. 

■ V-RALLY2 

In jeu type arcade qui dispose d'un 


GRAPHISMES 

5 10 


POUR : Le game-play et les sensations 

de conduite sent uraiment le point fort du jeu. 
Le mode Arcade est un plus appreciable. 

CONTRE : Lejeu aurait pu etre plus beau 
et moins exioeant materiellement. 11 est de plus 
Ires dur en mode Expert. 


m 


AUDIO 

■ Les musioues rylnmees son! de bonne qualite. les br ullages 

5 10 


EN DEUX MOTS... 

II taut admettre que cette suite tient bien 
la route (ga tombe bien) et que ce Colin 
McRae 2.0, en depit de ses defauts, est 
digne de son predecesseur. 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ A deuisui le ineii.e I'C ou liui". or. iirwu. CMii .' 1! -:,l vraiment plus 
■■■.n';,"! ,? piuLiii-jrs. pja r ivn i|iii : ■■ lucun ai! une machine puissante. 
a 5 10 f 


IS/20 


m 
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PC JEUX - 90% 

"Le meilleur des Civilizations" 

JEUX VIDEO MAGAZINE - 17/20 
"La reference en matiere de jeu de strategic' 

PC TEAM - 91% 





Reecrivez l'Histoire 
a Votre Gout ! 

La suite de Call To Power, 
elu meilleur jeu de strategic 1999 (Gen 4 PC) 




Toutenchiffres I itsque j'etais petit, il m'arrivait d'aller 

rver les poules dans le poulaifler tie ma 
nere. Une poule, ca vouftaf#de d'un 
"arrogant, les pattes dans le fumier. 
mena a la conclusion suivante : 
pieds dans la mouise, iLj^^^roir^^ 
_ garder la tete froide ! 

88Gen4PC J 





Version 
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■ betafranqaise 


**#* 






Hi " 




I ANGLE MUR Les angles de camera offrent 

un cfiamp de vision trop restreint. 

^ hicken Run est un jeu d'action 
► et d'aventure tire du film 
d'animation eponyme. Qa commence 
bien ! Ici, point de pate a modeler, 
e'est du bon gros pixel sur pattes 
que vous allez controler. Votre 
mission : delivrer rapidement vos 
amies les ponies du jouq terrible 
de la famille Tweedie (dont le 
passe-temps favori est la peche aux 
poules). Ce ne sera pas chose aisee, 
vu le quotient intellectuel moyen de 
la basse-cour, mais bon. 

Votre manette fringante - 
ou votre clavier, ga marche tout 
aussi bien - devrait venir a bout des 
phases d'action, tandis que votre 
cerveau surentralne devrait pouvoir 
resoudre les petites enigmes. 
D'autant que ce ne sont pas des 
enigmes bien compliquees. Et pour 
cause, le jeu est clairement oriente 
grand public (il vient d'ailieurs de 
la console) et ne s'adresse pas au 
hardcore gamer. C'est plutot du 
genre : « Ah, je viens d'avoir 
une idee pour nous echapper du 
poulailler ! Nous allons construire 
une catapulte » et voila, il ne vous 
reste plus qu'a partir chercher tous 
les elements de la catapulte pour 




GtngsM HI Mao, we need t o get out of Nets, and 
I've oom* up with a brand new Man! 



■ COMME AU CINEMA Des sequences cinematiques rythment Taction 
et permettent de rire un peu entre deux tentatives d'evasion. 



finir le niveau et, accessoirement, 
a passer une epreuve de dexterite 
ou se debarrasser d'un boss de 
fin de niveau. Une cinematique, 
et c'est reparti ! 

Dans Chicken Run, vous ne 
diriqez pas la camera : elle se place 
automatiquement au-dessus de 



votre poule, restreiqnant ainsi votre 
champ de vision. Resultat : vous ne 
voyez pas les chiens vous tomber 
dessus. Et comme chaque fois que 
I'un d'eux vous attrape, vous perdez 
un objet que vous avez eu toutes les 
peines du monde a trouver, il ne faut 
pas avoir peur de recommencer... 
Et de recommencer encore. 

Poule ou face 

Heureusement, un radar en bas 
a droite de I'ecran, a la Metal Gear 
Solid, vous indique les deplacements 
de vos predateurs : a vous d'evoluer 
dans la discretion. Vous pouvez, 
par exemple, vous planquer contre 
un mur pour voir ce qui arrive ou 
marcher tout doucement. Dans le 
meme genre d'aide, un signal sonore 



CEuf alacoq 




Ceux qui pensent que les coqs sont des creatures cfietiues et vulnerable* 
chanqeraient d'avis s'ils rencontraient ces deux-la... 




Weirdo 



Ce coq appartenait a la plus 
grosse espece au monde : le White 
Sully. II pesattdix kilos et fut a 
I'origine d'un sinistre de taille : 
apres avoir defence S3 cloture 
pour attaquer un autre coq qui 
trepassa, il estropia un chien et 
tua deux chats ! 



Big snow 



■ TATA POULE De nombreuses interactions avec les decors font partie des enigmes. II faut 
savoir utiliser le bon objet au bon endroit. L'aventure, c'est I'aventure ! 



■ ; *h 



k'^ 



Pas un enfant de chceur non plus 
celui-la puisqu'il pesait 10,5 kg 
pour 84 centimetres de haut, 
au garrot. II appartenait a un 
Australien mais il n'a quant 
a lui commis aucun meurtre sur 
tout autre animal I Un cas 
particulier done. 
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■ AU BOUT DU TUNNEL Voici Ginger, celle par qui le scandale arrive. 
C'est un peu la poule qui souffle le vent de la rebellion sur le poulailler. 



OPINION 




Chicken Run 
nes'adresse 
evidemment pas 
aux hardcore 
gamers. 
En revanche, 
ceux qui ont 
aime lefilm et 
qui ont envie 
de poursuivre 
I'experience 
trouveront ici 
un jeu pas trop 
complique, dote 
d'une realisation 
honnete et 
suffisamment 
interesssant 
pour tenir 
en haleine. 



vous avertit chaque fois que vous 
approchez un objet important, 
signal qui s'embalie au fur et a 
mesure que vous approchez de 
I'objet en question. Vous ramassez 
alors I'objet sous les acclamations 
de la poule en delire ! 

Autre atout sympathique 
de Chicken Run, vous incarnez 
differents personnages 
successivement : Ginger (la poule 
visionnaire a I'origine de la plupart 




■ MACHINES INFERNALES Les poules devront parfois utiliser des machines tres evoluees... 
A vous de les aider parce qu'avec leur quotient intellectuel, ce n'est pas gagne ! 



des plans d'evasion), Rocky 
(le poulet volant americain - sans 
commentaire...), Ric & Rac, etc. 
Emporte par la fievre de la 
volaille, vous evoluez ainsi en 
constatant vite que la difficulty 
du jeu est mal dosee. Et ce, 
principalement a cause d'une 




■ CHICKEN WINGS Les chiens sont la veritable 

numero un des volailles. Heureusement, un radar 



plaie des poulaillers. Ce sont les ennemis 
vous permet d'anticiper leur arrivee. 



qestion decevante de la camera. 
Meme avec I'aide de I'interface, 
pourtant claire et efficace, les 
deplacements s'averent [aborieux 
et souvent trop hasardeux. 

Prix Poulitzer 

Les petites epreuves de fin 
de niveau (des jeux dans le jeu) 
apportent de la fantaisie, lorsqu'il 
faut, par exemple, diriger les poules 
deguisees en Mrs Tweedie ou manier 
une catapulte. Mais dans le cceur 
du jeu, on finit par hair ces satanes 
chiens qui passent leur temps a 
vous piquer tous vos objets. 
Les interactions avec les volailles 
sont moins detestables, vous les 
rencontrez dans leurs baraquements 
pour causer « projet d'evasion ». 

Bref, Chicken Run aurait pu etre 
bien meilleur si le gameplay et la 
gestion de la camera avaient ete 
plus soignes. II en reste un jeu 
delirant, fidele a I'ambiance du 
film qui plaira au grand public. ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict Chicken Run 


COMPARATIF 

■ METAL GEAR SOLID 

Un jeu d'infiltralion nettement plus 
se'rleui que Chicken Run, lulaussi 

plutftl convaincant. 

■ COMMANDOS 

II futle premier du genre el il le reste. 
Attention a 1 arrivee de Desperados et 
a la suite officielte de Commandos. 

■ HIDDEN & DANGEROUS 

Point de delire ici non plus mais de la 


CRAPHISMES 

■ On sent I'effel «.n"iyA il,. riurii- ii-: 1 -i t. ■:. n ?. u 1 ?.■ :■.-. != r , rinematiques 

iil,'! '" ill :.'■ la 

O 5 io Y 


POUR : Les plans des- poules pour s'enfuir 

sont s tup ides, les epreuves variees. les 

cirematiques drfiles, I'interface simple. 

On conlrole plusieurs persannaues a tour de role. 

CONTRE : La gestion de la camera. Les 
eniqmes qui consistent en toilettes d'objets. 


1 IS 


AUDIO 

retrouve pas [a voit de Depardieu. 

5 T 


EN DEUX MOTS... 

Chicken Run deceit surtout par sa gestion 
de la camera. Heureusement. de bonnes 
idees, tomme le radar ou le signal sonore, 
facilitent la progression du joueur. 


i m 


IUULTIJOUEUR 

■ Invilezloul le poulailler pour qu'ii mus regardefouer a Chicken Run 


13/20 


■ CHICKEN RUN 

Si'rifniihiijii- ir : j Oli ! =vtrtijro ■:' 1 acnon 
s'equiiib'tr.i. dunniaot ■.!.:■:■ ! a qordco dt 


1 B 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO IRE 

■ MINIMUM -: .-.■<■ P200 MHz I 32 Mo 

■ RECOMMANDt, ::-,:, P233MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE ■— = "- P233 MH2 5 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL 1- LAN X- INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Coqs en pate 



Chicken Run, le film [ Au temps de la vache folle, essayez le poulet en pate a modeler! 



Avant d'etre un jeii, Chicken Run 
est d'abord un film, realise par 
Nick Park, genial papa de 
Wallace et Gromit, et produtt par 
Steven Spielberg. Gentilles fees 
sur le berceau ou mariage de la 
carpeet du lapin? 

En 1996, la decouverte en 
France des incroyables films 
d'animation de I'Anglais Nick Park 
avait ete une grande claque. 
Loin des comptines niaises de 
notre enfance, les personnages de 
ce fou dangereux etaient de vraies 
tornades de rire absurde, dans la 
lignee des Monty Python. Wallace 
et Gromit, surtout, etaient a jamais 
entres dans nos cceurs, nouveaux 
exemples de la folie qui s'empare 
des Anglais quant Ms oublient de 
pincer la levre superieure. 
L'annonce, il y a deux ans, de la 




Beaux organes 

HmagBaaaBn a 

Les distributeurs frangais n'ont pas regarde a la depenst 
pour le doublage de Chicken Run. Quand on ignore qui 
est au generique francais de Chicken Run, on passe en I 

gros ie premier quart d'heure a jouer au jeu du 
<c qui c'est ? » pour tenter de reconnaitre le casting de | 
luxe de la V.F. Si on reconnalt vite Claude Pieplu en vii 
poulet gateux et Depardieu (qui trouve la son meill 
role depuis longtemps) en coq frimeur, la presence de I 

Valerie Lemercier en passionaria de cause volaillere et de Josiane Balasko en raleuse de choc est plus 
inattendue. Enfin, pour une fois, ne changez pas forcement de trottoir en voyant le panneau « V.F. » I 



mise en chantier du premier long 
metrage de Nick Park, Chicken Run, 
avait suscite autant d'excitation que 
d'inquietude. Excitation a I'idee de 
le voir se dechaTner sur 90 minutes, 
inquietude a I'idee que sa folie 
pourrait etre passablement 
amoindrie par la qrosse machine 
de son producteur, fa societe 



On lit, on 
s'emeut, on 
oublie que 

tout ceia nest 
que pate a 
modeler— 




Dreamworks, autrement dit Steven 
Spielberg. Ces craintes etaient-elles 
fondees ? A moitie seulement. 
Chicken Run se passe done 
dans un elevage de poules, dont les 
pensionnaires, menees par la 
decidee Ginger, refusent le destin 
qu'on a choisi pour elles : finir dans 
une tourte industrielle ! 

Bonnes pates 

Elles vont done imaginer 
d'incroyables stratagemes pour 
tenter de s'evader, sans succes. 
Jusgu'a ce que s'ecrase dans la 
basse-cour le coq Rocky, qui pourrait 
peut-etre leur apprendre a voler... 
Le genie de Nick Park s'exprime a 
fond dans la creation de machines 
insensees et sa narration n'a rien 
perdu de son rythme ebouriffant. 
Les scenes ou des centaines de 
poules s'agitent dans la plus grande 
cacophonie sont incroyables et 
les expressions de leurs visages 
n'ont rien a envier a celles de Gromit. 

On rit, on s'emeut, on oublie 
que tout n'est que pate a modeler 
et images de synthese. Et meme 
si la metaphore de la conquete de 
I'Amerique est un peu lourdingue, 
finalement, on s'en tout ! ■ 

- Rimy Goavec 



DANCER IN THE 

MSX Le ballet de la 







■ EVASION Intrigue du film : les plans 
d'evasion incessants des poules ! 
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COUCH EZ-VOUS ! Un conseil, 
faites comme ce type en alignant 
tous les adversaires visibles avant 



Agent nettoyant 

Project IGI I De I'infiltration consideree comme undes beaux-arts. 



■ EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Innerloop ■ GENRE quake-like ■ JQLIEIIR(S)1 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX em/. 370 F 





» f^ M 


■iSarmes 

■ 14 missions 

■ 2 gadgets 


■ b§ta 

■ aucun bug constate 





w w w. c- 1 dos - f ra nce.f r/g a mes/ 
embed.himl?gmid=83 



Q 



Gat} 



■ TIREUR D'ELITE Le meilleur moyen 
pour se debarrasser des geneurs... 

Eidos continue de renouveler les 
quake-like en nous proposant, 
cette fois, d'entrer dans la peau 
d'un agent secret specialise dans 
I'infiltration. Dans Project IGI, 
dejouez la vigilance des gardes et 
des cameras et penetrez derriere 
les lignes ennemies. 

La saga Eidos continue de 
mettre en peril votre equilibre 
biologtque et familial. D'ailleurs, 
nous rappelons a notre aimable 
lectorat qu'il n'est pas recommande 
de jouer a un jeu video plus de 
48 heures d'affilee sans alimenter 
son chat et sans parler a sa moitie. 




rL-^lk 



■ HEP ! TAXI ! Qa, c'est super sympa. lis ont meme laisse un petit avion avec le plein pour 
faciliter mon depart. Sauf que je sais a peine piioter... 



Apres avoir endosse le role d'un 
super-homme bionique dans Deus 
Ex, celui d'un tueur a gages dans 
Hitman, vous allez pouvoir vous 
couler dans la peau d'un ex-agent 
des services speciaux de Sa Majeste 
(SA5), I'agent Jones. 



Tout commence lorsque le 
gouvernement russe recoit un 
appel provenant du cellulaire d'un 
denomme Joseph. Celui-ci pretend 
detenir des informations concernant 
le vol d'une ogive nucleaire par la 
mafia russe et propose de reprendre 
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IHAUVAISE POSTURE Cette position n'est pas naturelle... II a du m'arriver quelque chose. 
Va les impacts tie balles sur la caisse, notons que mes adversaires sont de pietres tireurs ! 



contact ulterieurement. Seul 
probleme, depuis, Joseph, que 
personne ne connaTt ni d'Eve, ni des 
dents, n'a plus donne signe de vie. 
Hfaudra done tirer cela au clair. 
Et comme toys les gars competents 
disponibles sur place sont refaits 
a!a vodka, on fait appef a un ex 
des SA5, mister Jones. 

Seul contre tous 

Cette ebauche de scenario va 
donner lieu a une course-poursuite 
a la recherche de Joseph, de 
bases militaires en forteresses 
imprenables, toutes paumees dans 
des coins parfaitement frigoritiques. 
Etvous, mister Jones, agent special 
solitaire, loin de son foyer, allez 
devoir infiltrer « I'ininf iltrable » au 
cours de 14 missions dedicates. Pour 
cela, vous avez a votre disposition 



■ UN PEU D'EXERCICE Les sequences 
d'escalade sont les seules en vue externe. 

un arsenal impressionnant d'armes 
et de gadgets dernier cri, dont je 
m'en vais vous dire deux mots. 

Les 18 armes dont vous disposez 
existent reellement et ont meme ete 
essayees par les developpeurs ! 
lis ont enreqistre directement le 
bruit des detonations durant de 
vraies seances de tir. Bref, les armes 
vont du couteau de base au lance- 





Pourquoi avez-vous 
decide de reprendre 

le moteur de 
Joint Strike Fighter 
(simulateur de 
combat aerien) 
pour Project IGI ? 
En fail, le moteur utilise 
dans Project IGI est 
completement nouveau. 
II est appele TerraForrn et 
reprend quefques Jdees et 
concepts de celui de Joint 
Strike Fighter mais les 
similitudes s'arretent la. 
Avez-vous atteint 
votre but en 
developpant 
■'intelligence 
artificielledujeu? 
Jepenseque lemeilleur 
moment de mes 
experiences sur lejeu 
a ete quand je snipais 
depuis un reservoir 
d'eau. J'etais la a shooter 
comme unfou lorsquej'ai 
vuim type courir dans ma 
direction. Awant que je 
comprennecequ'ilse 
passait, il a envoye une ' 
grenade qui a atterri a 
cotedemoi. avant deme 
transformer en bouillie. 
Les balles ont-elles 
un comportement 
realiste? 
Les balles ne sont pas 
affectees par la gravite. 
option que nous avons 
retiree dujeu pour 
privilegier le gameplav. 
Cependant. elles 
traversent certains 
materiaux et ricochent 
contre une surface sur 
laquelleon tireavecun 
tres petit angle. 



Age of Sail II 



■ EDITEUR Take-two ■ DEVELOPPEUR Talon Soft 

■ GENRE wargame naval ■ PRIX env. ZOO F 




Les bases que 
vous devez 
infiltrer sont 
truffeesde 

1 1 COMME AU CINEMA Entre chaque mission, une longue sequence cinematique vous expose garue^. 61 OC 
I'objectif de la prochaine operation : il s'agit d'etre attentff ! Cameras. 



■ A L'ABORDAGE ! L'ensemble est en 3D, 
avec un petit moteur correct. 

Le warcjame, jeu de strategie au tour par 
tour, est deja un genre bien particulier, 
reserve aux fans de tactique militaire 
ou aux collectionneurs de timbres. 
Pas d'action, mais de la reflexion. Age 
of Sail II restreint encore sa cible en se 
consacrant exclusivement aux batailles 
navales. Vous allez pouvoir prendre 
le controle d'environ 1 200 navires 
differents, battant pavilion de 11 nations 
entre 1775 et 1820. Si le graphisme est 
mignon, II reste des plus desuets mais 
au moins, le.jeu tourne sur toutes 
les becanes. Reserve aux 
marins d'eau douce et 
aux bachi-bouzouks. S.P. 

■ ■ ..I | | || | ■■ 

Motocross Mania 

■ EDITEUR Take-Two ■ DEVELOPPEUR Odi 

■ GENRE sport ■ PRIX env. 150 F 




■ IN DOOR Le jeu off re des courses en 
interieur et en exterieur. 

Difficile de passer apres Motocross 
Madness 2 de Microsoft... Non que 
Motocross Mania soit franchement 
mauvais, e'est juste qu'il est moins 
beau... Moins maniable... Moins fun... 
Moins tout en fait ! Sa tres relative 
stabilite et ses nombreux bugs 
graphiques attestent d'un jeu realise un 
peu trop vite et qui aurait gagne a etre 
un peu mieux fini... Mais, grace a son 
prix tres attractif de 150 francs environ, 
il pourra surement satisfaire les 
amateurs de motos qui n'ont pas envie 
d'investir dans Motocross Madness 2. Un 
rapport qualite/prix honnete, 
sans plus. Et a condition de ne 
pas etre exigeant. T.D. 
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Les joiiioiix de Jones 



Si vous ies utilisez correctement, ces petits bijoux de technologie wont vous eviter de finir comme une carte perforee dans la 
force de I'age. Attention toutefois, vous restez visible, done vulnerable, pendant leur utilisation. 



Jumelles 



Carte 




Ces jumelles a infrarouge, dotees d'un zoom tres 
puissant, represented I'accessoire ideal pour sniper 
tout ce qui est possible. Elles materialisent les 
ennemis sous la forme de petits carres rouges 
en indiquant la distance de la dole. Parfaites pour 
les approches discretes et le reperage par temps 
epais (brouillard, neige, etc.). 



Cette carte electronique represente les ennemis par 
de petits triangles rouges dont Tangle le plus aigu 
represente la direction du regard. De plus, en cliquant 
sur I'icone ti'une camera de surveillance, on obtient 
son angle de balayage. Attention, il faut savoir que 
le satellite qui I'alimente en donnees ne detecte rien 
a I'interieur des batiments... 



roquettes, en passant par le fusil 
de sniper (Dragunov) ou le fusil a 
pompe a repetition, bref, rien que du 
bonheur. Leur realisation est d'une 
perfection jamais atteinte jusqu'ici 
et le rechargement de chaque 
arme est d'un realisme incroyable. 
Les chargeurs se vident rapidement, 
tenement d'ailleurs, qu'on se 
retrouve souvent a cours de 
munition en plein combat. Le bruit 
d'un percuteur venant claquer dans 
un chargeur vide annonce souvent 
le debut d'une nouvelle partie. 

Le gros probleme dans Project 
IGI, e'est que les bases que vous 
devez infiltrer sont truffees de 
gardes aux aquets et de cameras 
de video-surveillance pretes a 
declencher I'alarme. Lorsque e'est 



Si vous tirez 
dans une 
cloison en 

, les 
balles la 
traverseront, 
mais si elle 
est en acier, 
e'est une 
autre affaire. 



le cas, d'autres gardes surgissent 
de partout, prets a vous faire passer 
de vie a trepas. 

Inutile de dire que, sans I'aide 
de quelques petits bijoux de la 
technologie, Jones serait cuit. Mon 
premier est une paire de jumelles a 
infrarouge qui detectent la chaleur 
humaine et indiquent la distance qui 
vous separe de votre cible. Munie 
d'un zoom epatant, e'est I'outil ideal 
pour reperer les cibles a sniper ou 
pour denicher un ennemi au milieu 
d'une brume matinale. Mon second 
est une carte electronique des lieux, 
reliee a un satellite. C'est I'element 
indispensable a la reussite. D'abord, 




■ JOLIE Cette donzelle est votre contact 
avec les services russes. Pas mal, le contact. 

chaque mechant detecte par le 
satellite y est represente par une 
petite fleche, dont la pointe indique 
la direction du regard. On voit 
les sentinelles faire les cent pas, 
les gardes en haut de leur tour 
d'observation, etc. En plus, cette 
carte indique la position des 
cameras de surveillance. Cerise 
sur le gateau, si Ton clique sur - 
I'une d'entre elles, un cone en 
mouvement indique la zone balayee. 
Voila pourquoi on passe une bonne 
partie de son temps a inspecter 
cette carte au cours d'une mission. 

Pruneaux a gogo 

Mais dans Project IGI, il n'est 
pas (seufement) question de foncer 
dans le tas en esperant trouver une 
borne de revitalisation 51 metres 
plus loin. Bien sur, il y a quand 
meme les seringues hypodermiques 
dispersees avec parcimome dans 
le decor qui vous requinquent un 
peu, mais ne comptez pas trap la- 
dessus... Car on ne peut evidemment 
pas sauvegarder pendant une 
mission. He, he, ga vous la coupe, 
hein ? Et comme les missions sont 
plutot du genre a rallonqe, il est 




■ LA PIQUOUZE ! Non, Jones ne se fait pas une injection d'heroihe 
il se soigne. Attention, les seringues sont rares ! 
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■ CRACKER BELIN II est fort ce Jones, il te pirate un ordinateur et zou, plus de cameras de 
surveillance. Attention cependant, elles seront operationnelles dans deux minutes. 
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"Puissant, simple a utiliser 

et capable de creer des jeux 

fabuleux, une revolution"-' 
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CREEZ VOS PSOPRES ^EUX VIDEQl! 




n-PLATEFORMES 
j&»a wso o 






■evous soyez fan de jeux "retro" ou de RPG futuristes, quelque soit votre age, DIV GAMES STUDIO est 
un logiciel simple, intuitif, performant, fun et tres complet pour realiser vos propres jeux video. 

)IV GAMES STUDIO ne demande aucune connaissance en programmation. Le langage de developpement a ete 
specialement simplifies pour etre accessible a tous ! 

as possibilites de DIV GAMES STUDIO sont illimitees. Laissez vous entrainer par votre imagination et vous serez 
ipressionne par les possibilites de creation. Tous les styles sont realisables, du jeu d'arcade au shoot them'up. 

ALORS ETONNEZ-VOUS, ETONNEZ VOTRE ENTOURAGE, ET QUI SAIT VOUS kjo^u*,*™™™ 

s POURRIEZ UN JOUR FRANCHIR LA PORTE D'UNE SOCIETE "v- 

y.yv,^ ) DE DEVELOPPEMENT DE JEUX VIDEO ! 
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OPINION 




Rhaaaa..., 
quelle claque ! 
Lorsqu'on voit 
un shoot 3D 
pareil, dans 
lequel action et 
tactique font 
bon menage, on 
aime, on n'a pas 
lechoix ! Et puis, 
les infiltrations 
dans les bases 
ennemies, 
I'ambiance 
paramilitaire a la 
Counter-Strike 
et les armes 
bien cAoisies 
permettent au 
jeu d'etre tres 
realiste. Difficile 
de ne pas flipper 
et de ne pas se 
prendre au jeu ! 
Bref, c'est 
excellent 
et on vous fe 
recommande ! 




conseille d'avancer avec prudence. 
II y aussi des snipers chez I'ennemi 
et les bougres savent tirer, faites- 
moi confiance. 

D'ailleurs, parlons-en, des 
soldats. Leur comportement 
est parfois surprenant. On se dit 
souvent que leur cerveau a du 
etre echange contre un detecteur 
de mouvements. Resultat, ils vous 
detectent des qu'une meche de vos 
cheveux apparaTt derriere la colline 
ou vous etiez planque, mais ils tirent 



comme des chevres. Ils rateraient 
une vache dans un couloir. 
Sauf s'ils possedent un joli 
Dragunov a lunette ou si vous avez 
malencontreusement declenche 
I'alarme. En general, I'alerte 
s'accompagne de I'arrivee d'une 
nuee de nouveaux soldats qui savent 
viser et qui sont mieux armes. D'un 
autre cote, certains de vos ennemis 
lancent la grenade avec dexterite et 
ca fait en general assez mal. Autre 
etrangete, il arrive que lorsqu'ils 




entendent une detonation, les 
soldats se jettent a terre, c'est 
bien... Mais ils restent la sans rien 
faire, ce qui vous laisse largement 
le temps de les ajuster et... Pan ! 

Agent trouble 

En revanche, si ['intelligence 
artificielle est de qualite inegale, 
la gestion des points d'impact 
est excellente. Les corps pivotent 
si vous tirez dans un bras, ils se 
tordent quand vous tirez dans 
le ventre et leur position est 
veritablement suqgestive quand 
vous choisissez le bas-ventre 
(vicieux !). De meme, ils plient si 
vous leur faites peter les rotules et 
surtout, ils volent en arriere, facon 
John Woo, quand vous leur tirez 
dedans a bout portant avec une 
arme un peu puissante. 

Enfin, cerise sur le gateau, ils 
se relevent quand ils n'ont ete 
que blesses et peuvent vous 
debouler dessus par-derriere si 
vous n'avez pas fait gaffe. Cote 




■ JOUJOU Le meilleur ami de Jones n'est 
pas un chien mais son Dragunov a lunette. 
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Espion mode d'emploi 

liJ>J,IM!I.NlHMM1Wl 1 tUlllJJ,llJWl.^lJ,l,i)Jlim 



Project IGI est 
de la meme 
veine que Deus 
Exou Hitman. 
C'est un jeu 
prenant qui vous 
fait sursauter si 
vous jouez au 
casque. Comme 
les deux autres, 
il fait partie des 
jeux qui melent 
a la perfection 
action, reflexion 
et tactique. 
Seuls reproches, 
i'absence 
de mode 
Multijoueur 
qui diminue sa 
duree de vie, 
ainsi que la 
necessite d'une 
bonne config. 
Mais, Project IGI, 
croyez-moi, 
c'est du bon, 
mangez-en. 



■ CHUTE LIBRE Jones est decidement un 
adepte des sports de I'extrime... 

realisation, Project IG! realise 
pratiquement un sans-faute. 

Seul reproche, I'interactivite 
limitee avec le decor, en dehors 
des impacts de balles. Impossible 
de prendre un objet ou de le casser, 
en dehors des vitres. En revanche, 
le comportement des materiaux 
au doux contact d'une balle a ete 
tres soigne. Si vous tirez dans 
une cloison en bois, les balles la 
traverseront, mais si elle est en 
acier, c'est une autre affaire, ou 
alors il vous faudra la mitrailleuse. 
De plus, on peut tirer a travers une 
vitre sans la faire voler en eclats 
pour peu que Ton ne tire qu'un coup. 




Andy McNab est le 

pseudanyme d'un ancien agent 

des SAS, le service Action 

britannique qui intervient 

partout dans le monde, pas 

toujours legaiement. Apres 

s'etre illustre comme officier 

pendant la guerre du Golfe, 

avoir infiltre I'lRA durant 

plusieurs annees et bourlingue 

aux quatre coins du globe, 

ce quadragenaire a decide 

d'arreter les frais et de deventr 

auteur. On lui doit Manipulation 

et Ordre de tuer (editions de 

Fallois), deux romans d'espionnage reus'sis 

IRA et demeles gouvernementales, le second joue quant a lui la carte de faction 

en racontant la longue cavale d'un espion et de sa cible. Les deux livres en tout cas 

fleurent bon le vecu et scotchent immanguablement le lecteur. 



i le premier mele c 



s-poursuites, 



Au cours de mes quelques heures 
passees sur le jeu, j'ai pu reqler son 
compte a un type visant a travers 
les portieres d'un camion... 

Le moteur 3D est quant a lui une 
reussite. II permet de zoomer sur 
des cartes immenses dont la taille 




■ FEU D'ARTIFICE C'est fou ce qu'on peut faire avec un peu de C4 et d'imaqination ! Mais 
avant d'en arriver la, il faudra miner trois chars d'assaut au nez et a la barde des gardes ! 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ PROJECT ICI 

Un excellent jeu tflnfiltratiOn en vue 
subjective, mais sans mode Multijoueur... 
Sensations rjaranlies pour toils les 
adeptesdeCounler-Strikel 

■ NO ONE LIVES FOREVER 
Un quake -like sacremenl stylise et 
beneliciant d'une coherence graphique. 
On n'svafl encore jamais vuca! 

■ STAR TREK ELITE FORCE 
Retrouvez [mile ('ambiance de la serie des 
Star Trek avec ce superbe shoot 3D. 

■ HALF-LIFE 
OPPOSING FORCE 

Une relerence en Solo cornrne en Mulli. 
surtmit si on lui grelle Counter-Strike. 


GRAPHISMES 

■ La finesse des del ails n'est pas hall uc in ante mais les cartes sent 
vraiment immenses. Attention, necessite one carte 3D consequents. 

O 5 10 15 T 


POUR : l.a qualite de la realisation, le 
melange action-reflexion, le reaiisme, la diificulie 
des missions, les carles vastes. 

CONTRE : Le manrjue d'interactivite avec 
le decor I'absence de mode Multi. I'intelligence 
ariifir.ieile bizarre. 


" m 


AUDIO 

ils sont impeccables. Un sans-laute. 

5 10 13 T 


EN DEUX MOTS.,. 

Un excellent jeu d'action, original et tres 
bien realise. A essaver. sauf si vous etes 
in Fondu de jeux Multijoueur ou si les 
armes a feu vols donnent la nausee. 


in 


MULTIJOUEUR 

■ II n'y a pas de mode Multijoueur dans Project IGI. mais les missions 
sont vraiment tongues... fa compense un peu. 


17/20 


I B 





n'a plus rten a voir avec celles 
des autres quake-like. 

Comme je I'ai dit plus haut, 
certaines scenes sont en vue 
objective. Eiles se declenchent par 
exemple lorsque vous prenez une 
echelle ou que vous qrimpez a une 
cloture. Ces scenes sont tres bien 
faites, mais comme vous restez 
vulnerable sans avoir la possibility 
de tirer, il est important de verifier 
que le secteur est nettoye avant 
de se lancer. D'autres moments de 
solitude comme le crochetaqe d'une 
porte ou le piratage d'un ordinateur 
font de vous des cibles ideales. 

Reste, pour finir, un point noir 
a ce tableau idyllique : il n'y a 
aucun mode Multijoueur dans cette 
version et les developpeurs ne 
communiquent pas a ce sujet pour 
I'instant. Neanmoins, en attendant 
un patch hypothetique, on peut se 
lancer sereinement dans Project 
IGI : c'est une reussite. ■ 

- Stephane Prince 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM =_■»- PII-300MI 

■ RECOMMANDE :> fl PIII-SOOMH 

■ RECOMMANDE .., . ; PIII-500MH 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

K Acceleration loqiciclk- 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!} 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

<!> NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

m CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 
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Puissance et gloire 

Call to Power II I Devenez maitre du monde, de ['evolution et de I'histoire. 



I EDITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR Activision ■ GENRE civilization-like ■ J0UEUR(S)1 a 8 ■ PUBLIC 13 am et + ■ PRIX env. 350 F 




La fibre conquerante vows 
demange ? Commander six milliards 
d'individus vous manque ? Votts 
voulez graver votre nom sur les 
pyramides ? Rejouissez-vous, la 
famifle Civilization a un nouveau 
rejeton, du genre costaud ! 



i st-il encore besoin de presenter 
■ Call to Power et le jeu qui I'a 
inspire, Civilization ? Cree en 1992 
par Sid Meier, nom entre depuis 
lors dans la leqende du jeu video, 
Civilization, qui proposait au joueur 
de decider de la destinee de tout un 
peuple de Cage du bronze a la fin du 
XXi E siecle, a peuple les jours, les 
nuits, et parfois gache la vie de 
centaines de milliers de joueurs a 



travers le monde. combien de 
couples brises, de carrieres ruinees, 
d'examens rates, pour cause de 
parties interminables, de nuits 
blanches, de journees de 8 ou 
10 heures passees le nez rive a 
I'ecran pour, enfin, parvenir a 



E— 

■ 5300sns 

■ 900 tours de jeu 

■ 9 leaders 



K3ZEEZM 



Le prochain jeu de Sid Meier 

mmsm 




Le nouveau projet de Sid Meier n'est guere plus modeste que les precedents, puisqu'il 
s'agit d'imaginer un Civilization chez les dinosaures! On ignore encore tout de I'aspect 
technique du projet, mais ie jeu devrait mettre en scene, dans un decor « luxuriant » 
(je cite), des dizaines d'especes de dinos differentes, sur plusieurs millions d'annees. 
Toutes les etapes de revolution des dinosaures seront representees, y comprts leur fin 
tragique, et il leur sera peut-etre possible d'echapper a la meteorite fatale pour rester 
les maTtres de la Terre. Bref, Meier est toujours aussi fou, mais qui sen plaindra ? 



ja.'neyap2/i ndex.htm I 



battre I'ordinateur, ce tricheur 
infame, au niveau Empereur ? 

Civilization et son successeur, 
Civilization II, sont des legendes du 
jeu PC, au meme titre qu'un Doom 
ou qu'un Dune 2. Sorti il y a deux 
ans, apres d'interminables querelles 
juridiques, Call to Power, qui nous 
emmenait de I'an 4000 avant J.-C. 
a I'an 3000, reprenait ie qenial 
principe de Civilization et trouvait 
meme, en depit d'une interface qui 
n'arrivait pas a la meme perfection 
que celle inventee par Meier, !e 
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■ MAITRISE DE GESTION Les reglaqes des rations et du temps 
de travail sont cfairs et leurs consequences visibles. 
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Le mystere de la Grande Pyramide 
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Nous avons tous vu dans des films, des BD ou justement dans le jeu, des esdaves hebreux ou nubiens tirer de lourdes pierres 

le long de pentes de glaise pour amener des blocs au sommet de la Grande Pyramide. Le probleme, c'est qu'il y a de fortes chances 

pour que cette image soit totalement fausse. Non seulement des archeologues ont retrouve des tablettes de salaire tendant 

a prouver que les ouvriers n'etaient pas des esclaves, mais en plus, toutes les tentatives de batir une pyramide selon les methodes 

anciennes ont toutes lamentablement echoue. Du coup, les interpretations les plus fantaisistes circulent, de I'usage de la telekinesie 

a intervention des extraterrestres. Plus serieusement, des archeologues frangais esperent resoudre le mystere en extrapolant 

a partir des methodes traditionnelles des tailleurs de pierres d'Egypte. 



moyen de I'ameliorer queique peu. 
Call to Power II ne change rien 
aux principes poses par son 
predecesseur, mais pretend corriger 
toutes les imperfections signalees 
par les joueurs. lis disent tous ca ? 
Oui, mais pour une fois, on aurait 
tendance a les croire. I! suffit de 
quelques minutes de jeu pour se 
rendre compte que tous les defauts 
du premier Call to Power ont ete 
corriges. Ainsi, sa grande faiblesse 
par rapport aux jeux de Meier etait 
('interface de gestion des villes, 
gui etait loin d'etre intuitive. 



Avec presque deux ans de reflexion, 
les auteurs du jeu sont parvenus a 
creer leur propre interface, originale 
et efficace, qui n'a pas grand-chose 
a envier a celle du premier 
Civilization, a part peut-etre un 
petit charme nostalgique. 
Deux nouveautes sont 
particulierement agreables. 
Tout d'abord, le recrutement des 
specialistes, qui n'a jamais ete 
convaincant dans les jeux de la 
serie, veut enfin dire queique chose. 
II permet de reguler production 
agricole, industrielle et recherche 



CITY MANAGER 



Mayor (^jn Growth 



Production Inventory Specialists \ Status Units 
Citizens 25 

Workers 1 1 

Slaves 

Efficiency 
Entertainers 
Farmers 
Laborers 
Merchants 
Scientists 




scientifigue, et surtout, fait 
apparaitre les effets de chaque 
« recrutement » - on volt tout 
de suite si I'accroissement de la 
productivity va condamner les 
citoyens a la famine, au lieu d'en 
subir les consequences plus tard. 

La fin de la triche 

Ensuite, I'apparition d'une sorte 
de frontiere, qui permet de voir, 
au fur et a mesure de la croissance 
demographique de chaque cite, 
de quel territoire elle a besoin, ce 
qui evite qu'une grande metropole 
vampirise une agglomeration 
plus modeste. Autre amelioration 
notable, I'ordinateur ne triche 
presque plus. Deja, dans Call to 
Power (contrairement a Civilization), 
aucun de vos adversaires ne pouvait 
envahir vos villes defendues par des 



DEB 

DO® 






827 
246 
182 
39 



■ BONS COMPTES L'ecran de gestion des villes est clair, precis, utile : un regal. Vous pouvez 
embaucher des specialistes et voir iuimediatement les conseguences de vos decisions. 




■ BAS LES CARTES L'ajout de frontieres 
Claires apporte beaucoup au jeu. 
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OPINION 






Ne nous 
meprenons pas, 
Call to Power If 
est de la belle 
ouvrage. Tous 
les menus ont 
ete ameliores, 
les possibilites, 
etendues, 
les facjons 
de qagner, 
muitipliees, etc. 
Mais des 
ameliorations 
mises bout 
a bout ne font 
pas un nouveau 
jeu et ceux qui 
ont joue au 
premier risquent 
de s'ennuyer 
au bout de 
deux heures. 
Pour les autres, 
il aurait pu 
s'aqir d'une belle 
decouverte, si 
les qraphismes 
avaient ete 
corrects. 
Dommage. 




■ MUSIOUE MILITAIRE Comme dans Call to Power, on pent grouper des unites et les 
gerer tres efficacement grace a cette fenetre. 



blindes avec ses vieux chevaliers 
en armure. En revanche, vos voisins 
vous trouvaient immediatement 
et envoyaient des esclavaqistes 
depeupler vos cites : un sens de 
I'orientation assez suspect- 
Tout cela est bien fini. 

Recherche et developpement 

Alors, qu'est-ce qui cloche dans 
Call to Power II ? D'abord, tous les 
defauts n'ont pas ete elimines. 
Si la tricherie a ete reduite, elle 
n'a pas disparu completement. J'ai 
fort peu apprecie de voir toute une 
compagnie de mitrailleurs vaincus 
par un nombre egal de... catapultes, 
datant de I' Empire romain ! Ensuite, 
si les options diplomatiques ont ete 
accrues, ['intelligence artificielle 
ne sait toujours pas vraiment s'en 
servir, pratiquant surtout le refus 
systematique et I'intimidation, 
meme quand cela va clairement 
a I'encontre de ses interets. 

Mais surtout, ce qui ne va pas 
dans Call to Power II, c'est son prix. 



Je m'explique. Ouiconque n'est pas 
completement aveugle pourra 
constater que le moteur qraphique 
est le meme qu'il y a deux ans, ce 
qui est tout de meme un peu gonfle. 
On va me repondre que les fans 



hardcore du qenre ne s'interessent 
pas a cet aspect des choses : 
mon ceil (c'est le cas de le dire...), i 
Deuxiemement, les unites, les 
bailments, les reqimes politiques 
(le fascisme est toujours aussi 
efficace, merci...) sont exactement 
les memes que dans Call to Power. 
Seules les innovations ont ete 
legerement modifiees pour une 
meilleure loqique (encore que je 
doute un peu que I'invention du 
theatre ait precede celle de la 
philosophic, mais bon...). 

Alors, oui, Call to Power II est 
une nette amelioration par rapport 
a Call to Power, mais au bout de 
quelques heures de jeu, on a 
vraiment I'impression de rejouer 
a ce dernier, qu'on avait deja 
achete il y a deux ans. Toutes ces 
ameliorations auraient pu etre 
apportees par un add-on, voire 
meme un gros patch. Bref, Call 
to Power !l ne justifie pas d'etre 
vendu a 350 francs... ■ 

- Remy Goavec 
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■ BATAILLE RANGEE Le systeme de combat est enfin coherent, faisant proteger les unites a 
longue portee par les combattants. En revanche, les archers peuvent uaincre les artilleurs... 



Le verdict Call to Power II 


COMPARAT1F 

■ CALL TO POWER II 

Troji prorhe du premier, te nouveau 
■"nil ti! FT'v/rT i rirnarfaco smefioree 
tie seduira que ceux qui n'ont encore 
lama is approclie ia la mil le Civilization. 

■ CIVILIZATION CALL TO 
POWER 

Plus laciie a mailriser que Civilization, 
le premier Call to Power esl presque aussS 

■ HEROES III 

Heroic lantasv. munstres, Iresors el 
excellent; scenarios, Heroes III est un peu 
vleiltot malnlenant mais resle une vraie 
merveille pour les amateurs du qenre. 


GRAPHISMES 

■ Ceuiquin'.'flie't'J'Viei''.'!j , -.'f. L !:.iil le ?o«er moche il yarleus ans 

5 


POUR : Une excellent interface, de iiouvelles 
lacnnr, .le rjsiinef. une meilleure qestion des vitles 

et des Iron tie res. 

C ONT RE : Lordinateur trictie toujours, des 

g r d p h i a r 1 1 ei anted iiuviens, 700 ans de moins. quoi 
de neuf depuis Call to Power ? 


i m 

AUDIO 

■ Des mdsiqees medlocres el sertodi des (idialogdes» d'ddltee trop 

'epedida de irernbi'e a idee de la V.F.J. 

5 


EN DEUX MOTS... 

Call to Power II n'a rien de mauvais mais 

il n'apporte rien par rapport au precedent. 
Tres bien fait mais, si on est un habitue, on 

s'ennuie vite. Pour attendre Civilization III ? 


ca 


MULTMOUEUR 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM « M66MMZ 

■ RECOMMANDE:: P20OMHZ I 

■ RECOMMANDE PZOOMHZ I 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTMOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 8 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



SSk: 
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Etiquettes CD-^m 

went Haute Qualite W^T 






Nouveau 



creatifs 




»«s« 






• 




* 

10 



De la gravure a I'ir 
jaquette, creez des supports de qualite pre 
sionnelle pour vos meilleures compilations propos 
audio, vos archives ou vos photo CD. Avec le en fori 
pack 12 CDR de Micro Application, gravez jus- presen 
qu'a 650 Mo de qualite optimale. Ensuite, avec 
votre Kit i 'Impression CD2000et\es Papiers 
Creatifs de Micro Application, creez et impri- 
mez la jaquette recto verso du 
boitier, l'etiquette du CD et le livret 
interieur. II vous suffit de choisir Tun des 



inserer vos photos 

des 500 images 

proposees). Grace aux nombreux outils de mise 

en forme, modiflez ensuite a volonte, pour des 

presentations vraiment personnalisees ! 



Micro 

Application 



RONE AVER' 
AUT DEUX 



sont sur 



info £ 



3 surprise , 



.com 



TEST 



Sortie de sa Tomb 

Tomb Raider :suries traces de Lara croft | Le retouf d'lndiana Lara en short. 



I EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Core Design ■ GENRE action-plates-formes ■ JOUEUR(S) f ■ PUBLIC 12 ans et+ ■ PRIX env. 300 F 



—a 

■ Bniveaux 

■ 5 H Episode 

■ A tenues dilferentes 

■ 4 epoques 



M,*,'", i J 

■ finale frani;aise 

■ ■!■..■ collision 
incessant; 

■ quelques retcurs 
sous Windows 



caa» 




Lara est 
censee etre 
morte et elle 
a bien du mal 
a assumer... 



■ GROS PLAN Le visage de Lara Croft 
n'a pas beaucoup evolue... 

Requirement, je dine avec Lara 
Croft. Si, si. Cela fait maintenant 
cinq ans qu'on se connatt, et je suis 
ses aventures de pres. Au debut, 
j'etais tout fier de me montrer 
avec elle, mais depuis quelque 
temps, ce n'est plus trop la qloire... 
Ce test sera I'occasion d'en 
expliquer les raisons. 

C'est toujours une experience 
interessante de dTner avec Lara. 
Deja, tout le monde la reconnaTt. 
Pour I'intimite, c'est rate. Elle essaie 
de s'habiller sexy, mais ses bleus, 
ses biceps et ses epaules carrees 
annihilent tous ses efforts. 
Cela dit, ces derniers temps, 



elle semble inquiete. Soucieuse. 
Deja, elle est censee etre morte et 
psychologiquement, elle a du mal a 
assumer. Ses dernteres aventures 
ludiques ne sont qu'une serie de 
flash-back et elle a ete remplacee 
par une actrice en chair et en os 
pourjouer son propre role au 
cinema. Alors, elle est au plus bas. 
Aussi, quand elle veut savoir ce 
que je pense de son dernier jeu, 
j'hesite un peu. Que faire ? Etre 



honnete et risquer de lui faire mal ? 
Finalement, j'ai choisi. « Alors, tu 
les trouves comment mes dernieres 
aventures ? » me demande-t-elle 
avec un sourire force qui cache mal 
son anqoisse. « Lara ?- Out ?- 



Quel mari pour Lara Croft ? 



C'est bien d'etre une belle aventuriere, de vivre de sa passion et de passer son temps a uoyager et eviter de se faire trouer la peau, 
il V a un moment oil on a envie de s'empiffrer de chips devant la tele. Avec qui Lara pourrait elle reussir cette ultime mission ? 



Conan le Barbare Gate Archer 





Le plus evident. Ms font le meme 
metier, ont le meme go Ot du 
risque et, honnetement, leurs 
aventures micro-ludiques se 
ressemblent beaucoup. II est 
cependant a parier que le couple 
ne tiendrait pas longtemps 
enferme dans un trois-pieces 
meuble a Neuilly et qu'il partirait 
chasser un enieme artefact dans 
une sombre region du Perou au 
bout de quelques semaines. 



Avec un caractere comme celui 
de Lara, rnieux vaut un homme, 
un vrai, un bien bourru qui sent 
la transpiration et qui ne sait 
pas compter plus loin que 526, 
nombre de ses victimes tuees a la 
hache. II est a parier qu'avec son 
intelligence legendaire et son sen; 
de la repartie, Lara finirait vite 
par vexer Conan, qui defoulerait 
sa colere sur une demi-douzaine 
de barbares innocents. 




Et si c'etait le mariage ideal ? 
Leurs bonnes manieres, leur 
gout pour I'a venture et les armes 
a feu en feraient un couple parfait. 
Elles se retrou vera ient apres 
des missions toujours plus 
dangereuses dans leur petit 
nid d'amour pour echanger des 
anecdotes savoureuses, panser 
leurs blessures, comparer leurs 
bleus, faire un concours de la plus 
grosse cicatrice, tout ca... 



■ OUESTL'ENNEMI? Lesysteme 
de camera est encore le meme. 
Et il n'est pas toujours efficace. 
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I DES VIDEOS MAL COMPRESSEES 
Les films d'intro n'ont pas ete soignes... 

T'esmoche. » Elle I'a mal pris, 
iorcement. « C'est vrai, tes 

■ premieres aventures etaient une 
mini-revolution dans le monde 
wicro-ludique, le quatrieme episode 

I etait reussi mais il taut bien avouer 
que ce dernier opus est decevant. 
Tu as lance un genre, et ceux qui ont 
tente de t'imiter font maintenant 

| largement depassee. » 

La, elle a fondu en larmes, en 
plein milieu du restaurant. « C'est 
Julie Strain, ses surfaces courbes 
etson Transform 5 Lighting, 
c'est ga ?», reussit-elle a articuler 
entre deux sanglots « Oui, Lara, 
en partie... Mais pas seulement... 
Tu sais, les gens sont lasses de 
chercher des leviers et de tomber 
systematiquement sur des portes 



Lara en chair et en bosses 



OPINION 




Mardi 28 novembre, 
au Virgin Megastore 
de Paris, la vraie Lara 
Croft dedicacait des 
exempiaires dujeu. 
Enfin, la vraie Lara Croft... 
Le mannequin en CDD 
d'unan... 

La Lara Croft cuvee 
2000/2001 est anglaise ! 
Nee en 1983, elle s'appelle 
Lucy Clarkson et mesure 
1,80 m ! Elle succede done 
a Lara Weller pour faire 
le tour des salons de 
jeux video du monde 
entier et autres seances 
de dedicate. Ce 28 novembre, elle dedicagait des exempiaires du dernier episode de 
la vraie Lara aux clients du Virgin Megastore. Un magasin bien vide en comparaison 
de la foule de fous furieux qui s'etaient reunis quelques jours auparavant pour la 
sortie de la PS2... Dis Lucy, quand est-ce que tu fais un tour a la redac ? 



fermees. Us en ont assez d'avoir 
du mat a te contrdler, Us en ont 
marre que tu evolues dans des 
environnements en 3D datant de 
deux ans, qui n'exploite pas les 
nouvelles cartes graphiques, et... » 
Et un verre de vin dans ma face, un. 
Elle est partie, furieuse, me laissant 




seul. Tout le monde me regardait. 
Je rentrai alors chez moi pour 
reverifier mes dires. Mais non, 
des les premiers tableaux, mon 
jugement se confirma. 



Seule dans l'« 

Ce dernier episode se divise 
en quatre parties: Lara a Rome, puis 
en Russie, un petit passage sur sa 
folle jeunesse (chouette ! Lara avec 
des couettes !) et la derniere fagon 
Matrix. Des le premier niveau, on 
est choque: les textures sont plates, 
sans aucun relief, I'option Bump 
Mapping a disparu et pas un seul 
defaut inherent a la serie n'a ete 
corrige. Oui, les bugs de collision 
sont toujours presents, non, 
['animation de Lara n'a pas ete 
changee d'un iota et oui, on a 
vraiment I'impression de faire un 
grand pas en arriere par rapport 
a I'episode precedent. 



Question a la 
mode : est-ce 
le Tomb Raider 
de trop? Sans 
doute, a voir les 
deux premiers 
niveaux ni faits 
ni a faire qui 
ouvrent lejeu. 
Lara est ma! 
animee, 
« buqgee », 
perdue dans des 
decors meme 
pas dignes du II. 
La suite est un 
peu meilleure, 
avec I'episode 
russe et le 
« Matrix », 
ou un effort 
est fait sur les 
graphismes et 
les lumieres. 
Neanmoins, 
cela n'est pas 
suffisant pour 
faire de Tomb 
RaiderV un 
bon jeu. 



T1T¥1T 
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■ LE COLISEE Le celebre monument romain rendu en une image bitmap. 
Un vrai bonheur. Le moteur n'a fait aucun progres et a meme regresse. 
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J'avoueque 
pendant les 
premieres 
heures, j'ai traite 
Lara de tous les 
noms d'oiseaux. 
J'en ai marre 
qu'eile ne sache 
pas tourneret 
se prenne tous 
les murs, j'en ai 
marre de passer 
mon temps a 
chercher des 
leviers et des 
cles, j'en ai 
marre que ie 
moteur ne 
change pas. 
Mors, c'est vrai 
que Ie jeu 
s'ameliore 
un peu par la 
suite, mais que 
d'efforts pour en 
arriver la... Tomb 
Raider n'est 
pas un bon jeu, 
et je doute que 
quiconque s'y 
connaissant un 
minimum puisse 
I'apprecier. 



■ UNE DES SEULES ORIGINALITES DU JEU 

line sequence en scaphandre plutot reussie. 

Les eniqmes de ce cinquieme 
episode sont rebattues (mais les 
afficionados de Tomb Raider les 
apprecieront peut-etre, vu qu'elles 
sont vraiment de la meme veine 
que dans les episodes precedents), 
les ennemis ne sont pas tres 
intelligents, les cinematiques sont 
tout simplement decevantes... 
Rien de nouveau. Du tout. Ah si, 
Lara peut faire I'equilibriste en 
marchant sur une corde. En fait, 
pour trouver !a moindre trace 
d'ametioration, il faut passer aux 



L'editeur de niveaux 



mam ><> cbbe gEBBBia 




Petit plus avec le dernier 
episode de Lara, l'editeur 
de niveaux. Core et Eidos 
fournissent cet editeur 
dans le but de creer une 
vraie communaute sur 
le Net autour de leur jeu 
phare. lis esperent ainsi 
que les passionnes 
s'echangeront leurs niveaux, 
comme c'est le cas pour 
beaucoup de shoots. 
II faut dire que le programme 
est tres complet, et qu'il 
est llvre avec un manuel, 
au format .pdf, ties documente. Seul petit bemol, il est en anglais, meme dans la 
version finale francaise du jeu. C'est une tres bonne idee, il faut juste oublier que 
Ton peut faire pareil avec l'editeur llvre avec... Sacrifice 1 



niveaux suivants. Apres quelques 
heures a chercher des leviers et des 
cles, Lara, maintenant vetue d'une 
tenue de camouflage, echappe enfin 
aux laideurs romaines pour se 




retrouver dans une base navale. 
C'est un peu plus beau, les eniqmes 
deviennent un peu interessantes 
et Ton commence - enfin ! - a 
s'interesser un peu au jeu. Certains 
effets de lumiere, notamment dans 
le sous-marin, sont plutot reussis, 
mais le prix a payer est vraiment 
lourd. Car pour en arriver la, il faut 
supporter bien des choses. Rome 
abrite par exemple trois boss. 
Vous arriverez a exterminer le 
premier et le troisieme sans meme 
devoir faire une seule sauvegarde 
alors que le second demandera 
une voionte de fer et une ma?trise 
absolute du Quick Save. 

Eidos et Core Design utilisent 
toujours le meme concept de jeu 
depuis des annees mais lis ont 
regresse par rapport au dernier 
opus. Seuls les plus grands fans 
pourront pardonner les trop 
nombreux defauts de ce nouveau 
Tomb Raider. ■ 

- Thomas Diouf 



Le verdict Tomb Raider : Sur les traces de Lara Croft 


COMPARATIF 

IMDH2 

Un excellent moteur, un jeu drole et 
lanlaisiste mais un peu court Un musL 
MESSIAH 

Changez de corps dans ce shoot au 
moteur itnpressionnant. Trash a souhait, 
mais rJtfflenlW torsee. 

RUNE 
le heros de Rune ne lait pas dans la 
dentelle. Le maleili' de Tournament (ail 
des merveilles dans ce Ires bon jeu. 

TOMB RAIDER: 

SUH LES TRACES DE LARA CROFT 

Moteur degasse et inleril qui re pourra 
satisfaire que les plus grands [ans. 
'jiuemc-nl ia nou>?lle generation! 


GRAPHISMES 

■ Apre: un deiiiii ■ icrc. ■. .:il ■l^irn.'i ,i .!■■::. ics graphismes s'ameliorent 
petit a petit. C'est toujours aussi carre et peu detaille,. 

5 


POUR : Lara en short. Lara en short a to ans. 
Lara en cuir. Lara en tenue militaire. A part ga, 
franchement, je seche_ 

CONTRE : Un tutorial plus que sommaire. 
Le jeu sera incapable d'interesser ceux qui ant 
un minimum d'exigeance... Un jeu qui a uecu. 


i m 


AUDIO 

■ C'esl bien fade. On continue a entendre les grillons, meme lorsqu'on 
nage sous I'eau, et !es bruilages n'nnl jamais change^. 

5 10 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Ce dernier episode presents peu 
d'interet et ne plain qu'a ceux qui ne 
sont pas tres exigeants ou qui sont 
vraiment fans de la serie. 


L_ O 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :: PII-Z66 MHz S 6 

■ RECOMMANDE . PIL-Z6GMHzS6 

■ RECOMMANDE &M *C Pll-350 MHz 5 6 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Peur de dragon 

Kingdom Under Fire I Lorsque Tzar rencontre Warcraft I 



■ EDITEUR Focus Marketing ■DFVR.OPPEUR Phantagram ■ GENRE strategic temps reel ■ J0UEUR(S}1 a 8 ■ PUBLIC 12 anset + ■ PRIX env. 350 F 



mmm 



K3SS 



Ouand on est a court d'idees 
nouvelles, on en prend deux qui 
marchent bien et on les colle 
ensemble. Voila un peu ce qu'est 
Kingdom Under Fire : une 
hybridation pleine d'excroissances 
de jeu de strategie en temps reel 
et de jeu de role ! Slurb ! 




Si les developpeurs de Kingdom 
Under Fire avaient voulu 
faire un trait d'humour, ils 
auraient pu coder cette annonce 
avant le debut de chaque partie : 
« Toute ressemblance avec un, 
voire deux jeux video existant ou 
ayant existe ne serait que pure 



\SMS3M 

•» /.".v. k ufqame.com/ 

enter.htm ^?z . 
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■ PIGEON VOLE II y a pas mal d'unites volantes. Citons les wyverns (dragons) on les demons 
pour les ores, les ailes de feu et les aerostats (gryphons) chez les humains. 



coincidence, absolument 
fortuite, ou alors j'te jure, je I'ai 
pas fait expres.s 

Soyons raisonnables, la premiere 
chose qui frappe {ouille !) lorsqu'on 
commence une partie de Kingdom 
Under Fire, e'est sa ressemblance 
troublante avec un ultra-celebre 
jeu de strategie en temps reel 
dont je ne devoilerai jamais le nom 
(Warcraft II). Mais le plus drole, 
e'est qu'en plus d'etre un jeu de 
strateqie en temps reel, Kingdom 
Under Fire comporte aussi des 
missions en mode Jeu de role 
qui evoquent, avec la vigueur d'un 
pitbull en rut, une autre star dont 
le nom commence par dia- et f i nit 
par -bio II. Bon, je m'emporte, je 
m'emporte... Le mieux est encore de 
prendre les choses par le menu. 

Sous le feu, la cendre 

Que vous choisissiez d'incarner 
les humains ou les ores, il faudra 
mener a bien une campagne 
comprenant batailles epiques et 
explorations de donjons. Les niveaux 
correspondent aux phases de jeu 
de strateqie en temps reel et les 
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donjons, au jeu de role. L'histoire de 
Kingdom Under Fire tourne autour 
de heros que vous allez incarner 
tout au long de l'histoire. Ms vont 
pouvoir accumuler des objets, de 
I'experience et vont apprendre des 
sorts. Cela aura autant d'importance 
en phase strategie temps reel dans 
|s aventures que dans les donjons. 
Vous me suivez, alors continuons. 
En mode Strategie, vous devez 
construire des batiments, faire 
bosser les peons dans des mines 
d'or, de fer et de mana et produire 



des unites militaires. Pour votre 
gouverne, les batiments, comme 
les unites vont du classique a 
I'exotique, de la forge a I'autel 
d'excommunication, du canonnier 
nain au mammouth des marais, 
et je n'invente rien. 

Baston dans les donjons 

A mesure que la campagne 
progresse, vous avez acces a 
de nouvelles constructions qui 
permettent a leur tour de 
produire de nouvelles unites, etc. 



Vous me reconnaichez ? 

MI ,i ll! ijiii,i,M„i l i,i.ijiJU.ij.NJj..i.iijj.i..i..ijii.i..j.j,i'JHiJj.i.iini.iiJiw 



Stocker la mana donne la possibility 
d'etendre les pouvoirs magiques de 
vos unites et d'en produire de plus 
terrifiantes. II existe en tout une 
soixantaine de sorts et de pouvoirs 
speciaux gui vous seront devoiles 
petit a petit. En ce qui concerne les 
unites, vous allez aussi devoir faire 
des efforts de memoire car le jeu 
en compte 70, reparties entre les 
deux camps. Bref, la phase strategie, 
c'est du costaud, du traditionnel, 
du solide... 

Venons-en maintenant aux 
donjons. Ces niveaux s'inscrivent 
dans le deroulement logique du 
scenario et mettent en scene de 
un a trois des heros (exactement 



Pouvez-vous nous 
parler des unites 
dans Kingdom 
Under Fire, leur 
guantite et celles 
gue vous preferez ? 
II V a a peu pres 30 unites 
differentes. plus les sept 
heros dans la partie 
strategie, et si I'on ajoute 
a cela les unites des 
phases jeu de role, 
environ 70. La plussympa 
des unites est surement 
le Chevalier du Temple, 
maisjevouslaisse 
decouvrir pourquoi. Les 
dragons-squelettes sont 
assez mignons aussi. 
Quels conseils sur 
la manieredejouer 
a Kingdom Under 
Fire donneriez-vous 
a nos lecteurs ? 
Apres vous etre 
familiarise avec 
[interface, vous pourrez 
utiliser les formations 
pour mieux valncre 
I'ennemi. Vous pouvez 
attribuerunchel.i 
chaguegrouped'jnrt'-s. 
mais aussi une formation. 
Lesjoueursexpenniriiles 
pourront done choisir 
entre les si* types de 
formations disponibles. 




Kingdom Under Fire ressemble, a premiere vue, a un plagiat ehonte de Warcraft II 
tant les points communs sont nombreux : deux races s'aff rontent (ores centre 

I humains), des unites volantes sont communes (dragons et gryphons), la mairie ore 
«upgradee»au maximum est une grosse forteresse noire en pointe, on peut se 

l defendre avec des tours a canons, etc, etc. A ce nlveau-la, ce n'est plus une 
coincidence ! Heureusement qu'un aspect jeu de role et qu'un nombre de creatures 
consequent viennent moderer cette premiere impression. Quoi qu'il en soit, ce sont 
les fans de Warcraft II qui seront probablement ravis !! 



■ SECOND ROLE Les phases de jeu de role auraient pu etre ameliorees. 
Mais elles ont le merite de divertir un peu entre deux batailles. 
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OPINION 




Lorsque la 
surprise de se 
retrouver devant 
Warcraftllet 
Diablo II en 
meme temps 
est passee, 
Kingdom Under 
Fire est tout a 
fait sympa. 
Bon, ce n'est 
pa's un foudre 
d'innovations 
mais quand on 
aime la strategie 
en temps reel et 
qu'on a aime, 
comme moi, 
Warcraft II, 
on se sent un 
peu dans ses 
charentaises. 
Mais ohhh ! Les 
developpeurs, va 
peut-etre falloir 
arreter de 
pomper sur le 
voisin, un jour... 




■ MANA MANA Reprenez vos esprits. En effet, 

mana (barre violette), indispensable pour lancer 

comme dans les add-on de 
Warcraft II pour ceux qui se 
souviennent). [.'interface est 
celle d'un diablo-like. Chaque heros 
gagne des points d'experience 
(18 niveaux) en decapsulant ses 
ennemis, qere un mini-inventaire, 
lance des sorts, tient des mini- 
conversations, recolte des 
fioies de soin, des fioles de mana, 
des objets. Bref, c'est vraiment 
du diablo-like. 

Retour de la 3D isometrique 

Mais, faction est assez lente 
et le tout fait un peu bade, compare 
a Diablo II. Reste que ces phases 
de jeu sont honnetes, meme si 
elle doivent facilement exasperer 
le fan de Diablo, comme d'ailleurs 
celui de strategie en temps reel qui 
n'a pas pave pour venir s'enterrer 
dans un vulgaire donjon. Je profite 
de I'occasion pour vous parler des 
modes Multijoueur que propose 
Kingdom Under Fire. Mors que 
le mode Solo rassemble deux styles 



cette obelisque bleue recharge votre 
moult sorts. 

differents (si vous ne savez pas 
encore lesquels, il est toujours 
temps d'apprendre a lire), le mode 
Multi propose a huit joueurs de 
s'affronter de deux manieres 
differentes : en jeu de strategie 



en temps reel a la Warcraft, 
ou en diablo-like au cours de 
parties du style Deathmatch, 
Capture the Flag, etc. 

Un editeur de cartes tres 
complet est egalement a votre 
disposition si les campagnes 
fournies ne vous suffisent plus. 
Cote realisation, le jeu n'est pas 
mirobolant. D'accord, le graphisme 
est tout a fait honnete et 
suffisamment detaille, mais 
i! aurait fallu quelque chose de 
vraiment grandiose pour nous 
faire oublier le manque 
d'innovations. On a droit a un bon 
vieux moteur 3D isometrique et si 
les paysages sont agreables, ils ne 
fourmillent pas de details, comme 
dans Tzar par exemple. 

Kingdom Under Fire est done 
un jeu hybride. En s'adressant aux 
amateurs de strategie et de role, ii 
risque bien de louper sa cible ! Doric 
a vous de voir s'il vous interesse 
dans I'etat des choses. ■ 

- Stephane Prince 




■ CARTE A JOUER Le briefing est sommaire et la carte inutile puisqu'on ne peut choisir 
entre deux objectifs. Ici encore, on se souvient de Warcraft II et de ses briefings... 



Le verdict Kingdom Ui 


COMPARATIF 

■ GROUND CONTROL 

Le meilleur jeu de strategic temps reel 
sans construction de bailments, mais 
avecunmoleurluenplatine. 

■ SACRIFICE 

Tres original, tres bean mais aussl tres 
dur. Un must pour les tans de strategie 
qui veulent du nouveau. 

■ THE AGE OF KINGS : 
THE CONQUERORS 

La suite du plus tameuidesjeujde 
iiratMie toui public. 

■ KINGDOM UNDER FIRE 

aime; 1' heroic -fantasy el que Warcraft 
vous manque.. 


GRAPHEMES 

dans les donjons, qui pertient un peu. On regrette on peu la 2D. 
a js 10 


POUR : La diversite des unile's mililaires. 
I'aspect jeu de role, I'importance des heros. 
le rtombre de soris magiques. tourne sur des 
machines peu puissa rites. 

CONTRE : Le manque d'innovations, 
laQualitedes phases jeu derole. i'intprtare lourrte 


i m 


AUDIO 

autres « j'accours a tinissenl par (lonner des envies de meurtre. 
5 Ti° 


EN DEUX MOTS... 

Recommande en priorite am fans de 
Warcraft 11 et d'heroic fantasy qui n'ont 
pas peur de devoir gerer des phases 
jeu de role un peu baclees. 


rn 


MULTIJOUEUR 

■ Les parlies en mode Slrntegsque sont honorable; mais le mode 
Jeu de role souffre de trap de defauls. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

MINIMUM :■ P120 MHz S 32 Ml 

RECOMMANDE -I: ; , PII-266 MHz E 64 Ml 

■-:■■ PII-300MHzf,64Mi 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

Acceleration logicielle 
Direct 3D 
3dfx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
EAX CSBLive!) 
Dolby Surround/Digital 



SS1BILITES MULTIJOUEUR 

NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN B - INTERNET 8 
CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 



1 :. 



IIO Gen4 PC Janvier 2001 





W LIEU 

Un T-Shirt 
en cadeau ! 

Ref. : 202.509 



PLAYSTATION 2 



2990 P 



Dans la limite des stocks 
disponibles. 



Ref. : 491.037 











AU LIEU DE 



Ref. : 264.100 



co.com 



QUICKCAM EXPRESS 



259 \E 



AU LIEU DE 



349f 



^ 

x ^^^- 




Ref. : 201.329 



VOUS POUVEZ PASSER VOTRE COMMANDE 



iSur Internet 
www.cdandco.com 
Paiement securise 



« Par telephone 
0811 02 34 56 
7 jours/7 de 9h a 24h 

(Prix Appef Local} 



cdandco.com 



MULTIMEDIA & JEUX VIDEO 



PLUS MULTIMEDIA, Y'fl PAS 



TEST 



Ciel, mon martien ! 

Stupid Invaders I Pretez votre cerveau aux aliens les plus debiles de I'univers. 



■ LD! IE-JR Ubi Soft ■DLVELOPPEURXilam ■ GENRL arenture ■ J0UELR(SH ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 350 F 




■ FAUSSES PISTES Ce gros ours bleu re'apparait plusieurs fois dans le 
jeu dans le seul but de vous donner un coup de marteau sur la tele. 

Certains extraterrestres n'ont 
le Q.I. aussi developpe que celui 
d'E.T. lis ont besoin qu'on les 
aide. Remarquez, E.T. aussi avait 
besoin qu'on I'aide... Oui, mais lui, 
il n'avait pas plein d'enigmes 
tordues a resoudre ! Voyage chez 
des extraterrestres debiles. 

Stupid Invaders est I'adaptation 
d'un dessin anime : Les zinzins 
dans I'espace. En gros, c'est 
I'histoire de cinq extraterrestres 
pas tres futes qui s'ecrasent sur 
la Terre et n'arrivent plus a repartir. 
En attendant, ils squattent le grenier 
d'un manoir et se trouvent des 



occupations a la hauteur de leur 
quotient intellectuel (comme 
reqarder la Une un samedi soir, 
par exemple). Tout pourrait aller 
pour le mieux dans le meilleur 
des immondes si le mechant de 
service, j'ai nomme le docteur 
Sakarine, ne lancait un chasseur 
de primes a leurs trousses. 



Extraterrestres pas si extra 



Je vais m'efforcer, dans cet encadre, de vous demontrer qj'jn extraterrestre, c'est stupide... Ce n'est pas une entreprise simple, 
je vais done developper ma pensee en trois points, en etavant mes propos d'arguments scientifiques. 



Galaxy Quest 

Les extraterrestres de ce film sont 
cTune naivete qui confine a la 
niaiserie. D'abord ils prennent les 
acteurs d'une serie SF pour de 
vrais heros, ensuite leur 
apparence reelle tient beaucoup 
poulpe 
■ partes. 
pi Et comme ils 
considerent 
en plus nos 
feuilletons 
tele comme 
des 

documents 
historiques, 
ca donne une 
idee de leur 
betise. 



Alien 





qu un alien 
est d'une 
intelligence 
inoui'e : cette 
enorrne boTte 
cranienne 
ovo'fde 
abriterait- 
elle un 
I cerveau de 
■122 kilos? 
Que nenni, c'est plein de vide i 
Les aliens attaquent effectivement 
en groupe de cent, marchent sur 
les murs et ne s'essuient pas 
les pattes sur les paillassons. 
De vrais malotrus en plus. 



Lustucru 

Non, Germaine n'est pas stupide 
mais les extraterrestres qu'elle 
rencontre, si ! Ms s'embetent a 
kidnapper une grand-mere 
bavarde alors qu'il leur suff trait 
de lui soutirer la recette de ses 
fameuses 
pates. Non, 
vrairnent, il 
faut arreter 
de se moquer 
du monde. Un 
extraterrestre, 
c'est stupide, 
un point 
c'est tout et 
cejeu en est 
la meilleure 
preuve.. 



Voici la veritable apparence des petits gris. Et en 
choses plus ou moms legales vu leur etat mental. 

Les desseins de I'infame sont de 
faire des experiences honteuses 
sur nos cinq innocents aliens. 
Vous n'allez pas laisser faire 
ca, quand meme ? 

Petits gris 

Mors uniquement arme de 
votre souris cliquante (le jeu ne 
se joue qu'au mulot), votre mission 
sera de mettre a contribution les 
neurones que vous avez en trop 
pour aider ceux qui en manquent. 
Et ca n'est pas un euphemisme de 
dire que ces cinq gioubis a pattes 
courtes en manquent... Ou alors, ils 
s'en servent tres mal. Laissez-moi 
vous les presenter, puisque vous 
devrez diriqer chacun d'eux a tour 
de role dans le jeu. Etno est violet 





■ POUR COMMENCER... Les WC sont le 
point de depart de votre fabuleuse epopee. 
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I PARLE-MOI Parfois, il faut converser 
avec UR tiers. Ici, e'est avec I'ordinateur. 

Bc'est la tete, hum... pensante du 
groupe. Candy est verte et elle 
est obnubilee par le menage. 
Gorqious est bleu et e'est mon 
prefere, il est tellement c... qu'il 
mange les indices ! Stereo, le 
rouge, est bicephale et Bud, orange 
ettelephage, est celui avec leguel 
vous commencez I'aventure. Pas de 
chance, e'est le plus stupide de tous. 

Ou est passe mon neurone ? 

I Pour vous donner une idee 
de I'ambiance generale du jeu, 
votre point de depart se trouve 
dans les toilettes du rez-de- 
chaussee. Bud est enferme, apres 
avoir echappe au chasseur de 
primes. Ce!ui-ci est juste derriere 
la porte. Pour vous tirer de la, 
void les objets a votre disposition : 
une ventouse, un rouleau de papier- 
toilette extra-doux, un autre extra- 



TEST 



Haute resolution (d'enigmes) 

Les eniqmes de Stupid Invaders sont tout ce qu'il v a de plus rationnelles a partir du moment oil on est orange, qu'on a une rjueule 
ecrasee et des yeux qros comme des melons. Ah ce n'est pas votre cas ? Mors, cours de rattrapage ! 




PROBLEME 

■ Damned, une porte fermee 
avec une chatne cadenassee ! 
Que faire ? Ah la la, je suis bien 
embete. Ah mais oui, ga y est, je 
vais aller prendre un pied-de-biche 
pour ouvrir... le cercueil du zombie 
dans la crypte. Et au passage, 
je vais prendre un entonnoir et 
une bouteille d'acide corrosif. 
On ne sait jamais, ga peut servir. 



REMUE-MENINGE 

■ Voila, le cercueil est ouvert... 
mais que vois-je ? Ah, je le savais ! 
la clef du cadenas ! II ne me reste 
plus qu'a la prendre et a aller 
ouvrir la porte pour partir vers de 
nouvelle5 aventures cosmiques. 
Mais, sacre zombie, va ! II ne veut 
pas lacher sa clef, rien a faire je 
ne peux pas la prendre. I! va falloir 
ruser... reflechissons... 



SOLUTION 

■ Eh bien, puisque e'est comme 
ca, je vais agir avec subtilite. 
Je sors mon entonnoir et je 
I'enfonce discretement dans la 
gueule du mort vivant. Voila qui 
est fait. Maintenant, versons la 
totalite de la bouteille d'acide 
dans I'entonnoir. Le zombie 
fond - cinematique - et je peux 
maintenant recuperer la clef i 



resistant de qualite militaire, un 
deboucheur surpuissant et une 
lucarne a moitie ouverte en hauteur. 
La plupart des enigmes sont de ce 
gout-la. Assemblez la ventouse au 
papier ultra-resistant dans votre 
inventaire et envoyez le tout sur la 
lucarne... laquelle n'apparatt que si 
vous avez I'idee de vous placer en 
face de la porte que le chasseur 
de primes essaye d'enfoncer. 
La progression se fait sans probleme 



Stupid 
Invaders est 
('adaptation 
ludique 
d'un dessin 
anime : Les 
Zinzins dans 
Vespace. 



majeur, les enigmes sont certes 
loufoques mais n'en ont pas 
moins leur logigue propre. II faut 
tout de meme observer certaines 
regies si on ne veut pas rester 
blogue. D'abord il vaut mieux se 
mettre a la place des developpeurs 
pour essayer de comprendre ce 
qu'ils avaient derriere la tete en 
plagant tel indice a tel endroit. Mais 
surtout, il faut systematiguement 
balayer i'ecran a la souris parce gue 
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On passe un bon 
moment avec 
Stupid Invaders. 
Les enigmes 
sont loufoques 
a souhait, sans 
etre illogiques, 
et I'unfvers est 
a la fois drole et 
haut en couleur. 
L'humour ne 
reside pas 
seulement dans 
les cinematiques 
ou les situations, 
mais eqalement 
dans la 
resolution des 
enigmes. Je 
regrette juste les 
deplacements 
trop lentsdes 
personnaqes 
et les temps 
de chargement 
entre chaque 
ecran. 



les gars de Xilam sont des gens 
malicieux qui s'amusent a placer 
des indices dans des endroits 
bizarres (genre dans I'ombre). 
II faut aussi ne pas hesiter a essayer 
d'aller dans les angles des pieces... 
meme quand aucune indication ne 
signale qu'on peut y aller. Ah, j'ailais 
oublier : surtout, sauvegardez 
souvent car certaines actions 
menent droit au Game Over. 

Yo no soy stupido 

Ainsi va i'aventure dans Stupid 
Invaders. Et je peux vous dire gue 
lorsqu'on s'est adapte a la loqique 
du jeu, on se fend la poire toutes 
les deux minutes. Tout est drole : 
[es cinematiques, les situations, les 
enigmes, la maniere de les resoudre. 
J'espere que la traduction francaise 
sera a la hauteur car les voix 
originales sont tordantes. Un autre 
atout interessant de Stupid Invaders 
est le grand nombre de fausses 



Nous ne sommes pas seuls 

IJ,HIJMWBHIB»Wlli|J„U,llll,IJJ.U,l,IJII.I 



L'affaire Roswell debute par une nuit 
de juillet lorsque des personnes a 
jeun et parfaitement saines d'esprit 
observent dans le ciel une espece 
de disque brillant. L'affaire en serait 
restee la si le 4 juillet 1947, un fermier 
de la region de Roswell (dans le 
Nouveau Mexique, aux Etats-Unis), 
Mac Brazel, n'avait decouvert les 
debris d'un engin dans un champ 
(quelle idee aussi). Intrigue, ceiulci 
prevint la base militaire de Roswell, quelques jours apres sa decouverte. 
Les militaires vinrent rapidement chercher les debris et declarerent que I'objet 
volant non identifie etait en realite un ballon meteo. D'autres sources moins 
officielles parlerent de cadavres d'humanoTdes grisatres retrouves sur les lieux. 




pistes que vous pouvez emprunter 
sans pour autant vous perdre. 
Cela gomme un peu I'aspect lineaire 
qu'on retrouve souvent dans ce type 
de jeu. Bon, ga reste leger, mais 
c'est toujours drole de voir son 




■ PIGISTE EN FORMATION Voila comment on forme les piqistes a Gen4. C'est la machine 
a trouver des jeux de mots. II parait meme gu'ils ont des morts. 



Le verdict 



Stupid Invaders 



COMPARATIF 

■ MONKEY ISLAND IV 

Voiri IE jeu d'aventure iDiifoque 
de cet fiiver, avec une promotion 3D 
pour Guytirusli. 

STUPID INVADERS 

Jeu an parti pris ^'interlace a I'anciem 
(lout a ta soinis) mais neanmoins 
hautemenl hilarant. 

■ DE SANG FROID 



it' :jii:-i Convaincant 

■ SUR LA ROUTE 



GRAPHISMES 



HO 



AUDIO 

■ Cnaque decor a <■,■ nusiquo. ■ i ..■. ■ agi :, i "", qui? «ju 

i/oye^ une radio ou wis I Alt?. ,i lime/ k '.'mis ne Ip regrellerez pe 



ja 



MULTUOUEUB 

snmme plus imporlanie de neurones. 



POUR : L'univers est loutoque. Les enigmes 
soni dejanlees el bien pensees. Les fausses 
pistes atlenuent ['impression de linearile. 

CONTRE : Le manque de rvthrne dii aux 

deplacements des persos, aiix chargemenls entre 
chaque ecran et aux jonqleries avec les 4 CD. 



EN DEUX MOTS... 

Stupid Invaders est un bon jeu (i'aventure. 
Dommage qu'il manque un peu de rythrne 
et qu'il soit un peu court. Certains 
passages sont carrriment desopilants. 



15 
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personnage rencontrer un coffre 
au tresor qui parle tout seul 
(et qui ne sert strictement a rien 
dans I'aventure). Les dins d'ceil 
aux vieilles series ou bandes 
dessinees SF sont aussi bien 
vus. Comment resister apres 
avoir parcouru un lonq et 
mysterieux corridor rouge, 
sur piusieurs ecrans, avec 
une musique pleine de suspense, 
pour finalement tomber sur 
un poster de Moebius ? 

Cependant, le jeu aurait pu 
etre beaucoup plus agreable si 
le rythrne avait ete legerement 
plus soutenu. Je veux parler des 
deplacements des personnaqes. 
Ha la la, ca se traTne tout ga ! 
Et les temps de charqement 
(systematiques au moindre 
changement d'ecran) : trois 
secondes par-ci, plus quatre 
secondes par-la, sans oublier 
le changement de CD toutes 
les demi-heures ! Mais bon, 
je chipote, je I'admets. Stupid 
Invaders est vraiment un bon jeu ! 

- Noel Chanat 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.;:: P233MHZ&3ZM 

l.{&nzM) P233MHz£64M 

P233MK,-f. 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

Acceleration logicielle 
Direct 3D 
■ 3dfx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 
Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL I - LAN X - INTERNET X 
CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 
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Site 




Quizz Hand 




iDirects 




<6> 






Handball 



■■■:::■ ...■ 



| Voile 



Tennis 



Basket 



Judo 



— I 




UllUlIUlliLtiLLlltLalLlillli'L.L'llLLL 



Gagnez un sejour au ski pour vous et 5 amis 

Avec Sports.com et le site officiel du Mondial de Handball 2001, jouez 
au Quizz Hand et partez 1 semaine aux Arcs* avec 5 de vos amis 
et assistez au match de I'Equipe de France du Mondial a Albertville 



www.sports.com/fr - Tous les sports en direct 



TEST 



Way of the gun 

Gunman Chronicles I Voyage mouvemente chez ies cow-boys et les dinosaures ! 



IDEVELOPPEURRewolf ■ GENRE shoot 3D ■ J0UEUR(S)1 a 32 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 370 F 




Comment vous 
est venue I'idee 
de Gunman? 
Je vis dans I'Utah, 

possede un cheva! et 
me considere comme un 
enfant del'OuesLJ'ai 
grandi parmr des hlstolres 
de western etde science- 
fiction, et j'ai pense 
que combiner les deux 
pouvait etre amusant. 
Les films comme Star 
Iters sont principalement 
des westerns avec 
beaucoup d'effets 
speriauxetjemesuisdit 
qu'll serait interessant de 
faireun lien plus direct. 
Combien de 
temps a dure le 
developpement? 
Trois ans. Nous avons 
en fait entame le 
developpement bien avanl 
la sortie de Half-Life. 
L' equips est constitute 
d'unedouzaiiede 
personnes dont la plupart 
son! allees terminer le 
boulot chez Valve. 
Qu'eri est-il de la 
partieMultijoueur? 
Monnouveaujouet 
favori en Deathmatch 
est le tank. J'ai rendu 
I'un des developpeurs 
fouen luiroulant 
regulierementdessus. 



Tiens, on dirait qu'its ont trouve 
une nouvelle recette chez Sierra, 
cela s'appelle la « suite add-on ». 
II y a deux mois, c'etait 
Homeworld : Cataclysm et ils 
reeditent aujourd'hui leur coup 
avec Gunman Chronicles, qui 
recycle le moteur de Half-Life pour 
nous livrer une aventure inedite. 

De quoi s'agit-il exactement ? 
Tres simple. II y eut a I'origine 
de ce jeu une equipe (appelons-la 
Rewolf pour preserver son 
anonymat) passionnee par la 
creation de mods (modifications) 
dont le regard se porta sur le 
moteur de Half-Life. Un projet 
comme on en trouve des dizaines 
sur le Net mais qui, par son ampleur 
et son ambition, attira la bonne fee 
Sierra sur son berceau. Celle-ci lui 
proposa alors de lui fournir les 
moyens de transformer la citrouille 
en carrosse (avec le patch 7.5 qui 
annule le virus Minuit) et surtout 
de le commercialiser. C'est ainsi 
que naquit Gunman Chronicles, 
un produit reprenant la technoloqie 
de Half-Life mais completement 
independant; d'une part parce que 
contrairement a un add-on, il n'a 
pas besoin du jeu d'oriqine pour 
tourner, et d'autre part, parce qu'il 



exploite un univers radicalement 
different, que je m'en vais vous 
presenter de ce pas. 

II etait une fois, dans un futur 
lointain, les gentils Gunman qui 
s'accaparaient les planetes a coups 
de massacres et de devastations 
sereines. II etait une fois de 
mechants monstres {les Xenomes) 



vivant dans une horrible tranquillite 
sur leur monde. Et entre les deux... 
bah, rien justement. Nos braves 
troufions debarquerent sur la 
planete en question et se firent 
allegrement decimer par la faune 
locale. Aucun ne serait parvenu a 
s'enfuir si leur brave general ne 
s'etait pas sacrifie. 



Trophees de chasse 

La galerie des mechants-vilains-qui-font-rien-qu'a-m'embeter compte une bonne douzaine de 
specimens aux caracteristiques et aux genres les plus varies. Un melange amusant. 






ROULEZ MECANIQUES 

■ L'l.A., que vous 
combattrez un moment, 
dispose d'une armee 
de robots redoutables 
made in Terminator ou 
Robocop, Le tazer et 
ses charges electriques 
(le typedetir variant 
selon Tadversaire) 
s'averent bien plus 
efficaces que sur les 
creatures vivantes. 




■ Dans le trip Jurassic 
Park/D\r\o Crisis, vous 
aurez droit a des dinos 
tout ce qu'il y a de plus 
carnivores. Bateau, mais 
lorsqu'ils vous chargent. 
c'est la panique. 
Pour s'en sortir, un 
bon coup de fusil (trois 
cartouches mode Rifle 
ou shotgun) dans la tete 
a bout portant. 



■ Entre soldats de la 
guerre de Secession et 
cow-boys de western, les 
homrnes du General ont 
un look amusant mais ne 
sont pas specialement 
sympathiques. 
Le probleme se regie 
soit au shotgun, soit 
avec te gun (mode Charge 
ou Sniper) en visant leur 
point faible : la tete. 
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IT'AS BESOIN D'UN CHEWING-GUM A LA MENTHE ? 

atteignent parfois des tallies impressionnantes. 



Comme d'habitude, il y eut 
quelque part un type pour dire que 
Ton avait perdu une bataille, mais 
pas la guerre. Aussi, cinq ans plus 
tard, une nouvelie expedition, dont 
vous faites partie, est depechee sur 
place. Vous allez decouvrir que pour 
in mort, le General semble tres 
vivant. II est parvenu a domestiquer 
1 planete ainsi que ses ressources 
et surtout, a I'instar des autres 
survivants, il n'a pas du tout 
apprecie d'etre abandonne. 
5'ensuit une traque dont vous 
allez etre evidemment la victime. 

Ravale ta facade 

La premiere chose que Ton 
constate dans Gunman, e'est que 
les developpeurs se sont donne 
du mal pour creer un univers 



charismatique : on trouve un 
scenario riche et interessant 
(vous rencontrerez une intelligence 
artificielle digne de HAL 2000), et 
un environ nement original. Temples 
antiques, laboratoire lunaire, vallee 
aux allures de Far West et base 
souterraine secrete ; a aucun 
moment on a la sensation de 
revoir du Half-Life, si ce n'est lors 
de brefs dins d'ceil (balade en wagon 
au depart ou passage sur des 
corniches abruptes). Architecture 
et textures sont uniques, tout 
comme les ennemis (voir encadre 
«Trophees de chasse»). 

Autre chanqement de taille : 
I'arsenal et son mode de 
fonctionnement. Huit nouvelles 
armes font leur apparition : le 
couteau (bon OK, mauvais exemple), 




Armes intelligentes ? 



Proposer des armes parametrables est une bonne idee mais si I'utilite est 
reelle pour le pistoler, le tazer ou les mines, ce n'est pas le cas des autres. 



Le fusil 




L'arme multi-usage par excellence, 
une bonne exploitation du 
concept. Le Pulse permet 
d'eliminer des petites cibles 
(scorpions, araignees), la charge 
s'occupe des gros assez lents, 
le Rapid Fire est parfait pour les 
ennemis humains et le mode 
Sniper parle de luhmime. 



LC bilZOOlCct Le contre-exemple parfait. 

Vous pouvez choisir entre un tir 
direct ou un guidage laser, entre 
une detonation a I'impact, a 
retardement ou selon la proximite 
un ou deux projectiles, explosion 
ou Cluster, soit dix reglages. 
Et Ton se sert environ cinq fois 
de l'arme dans le Jeu ! Du gachis. 



/ 






Le tazer 




Particulierement redoutableface 
aux ennemis mecaniques, ce tazer 
possede de nombreux reglages, 
dont certains s'averent utiles 
mais on ne voit pas I'interet, 
par exemple, de le configurer au 
niveau de puissance minimum. 
De plus, comme pour chaque arme, 
cela prend du temps. 



le flingue-laser, le fusil a pompe, 
la mitrailleuse, le tazer, le bazooka, 
le lance-acide et les grenades. 
Certains noms peuvent sembler 
familiers mais le design futuriste 
particulierement reussi leur 
confere une certaine personnalite et 
surtout, le tir secondaire a disparu 
au profit d'une option permettant 
de parametrer vos armes pour 
s'adapter aux situations (voir 
encadre). C'est a ma connaissance 
la premiere fois qu'un tel systeme 
est employe. Autre bonne idee, 
la possibility de nous donner le 
controle d'un vehicule. Et attention, 
rien a voir avec les pauvres Jeep de 



Un monde 
futuriste, 
un general 
paranoiaque 
avide de 
vengeance 
etunelJV. 
decidee a 
survhrre sont 
les ingredients 
du scenario. 




■ AMIS OU ENNEMIS Ces petits robots a la solde de I'l.A. du laboratoire de recherche 
sont plus redoutables qu'ils en ont I'air, d'autant qu'ils se deplacent en qroupe. 



■ PAS VU, PAS PRIS Le snipe est toujours aussi jouissif mais son 
utilisation n'est pas super-pratique. Le zoom est automatique. 
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■ THE END... OU PRESOUE Apres dix heures de jeu, vous voila face au boss final. 
Impressionnant, n'est-il pas ? Heureusement, vous serez aide. 



Counter-Strike. Le tank a votre 
disposition, totalement blinde et 
d'une puissance redoutable, est 
un plaisir a conduire. En revanche, 
c'est malheureusement le seul 
vehicule a piloter, alors que les 
developpeurs nous en annoncaient 
plusieurs a I'ECTS ! 

Un peu court, jeune homme ! 

Pour ie reste, cela demeure 
classique. On enchame les kills, 
on se casse un peu pour trouver 
les mecanismes qui nous 
permettront de progresser et 
ainsi de suite. Si Gunman s'avere 
accrocheur, c'est par la qualite 



de son intrigue (soutenue par 
de nombreuses petites scenes), 
la variete de ses decors, son 
atmosphere relativement flippante 
(cela se rapproche parfois d'un 
Resident Evil/Dino Crisis) et sa 
difficulte parfaitement dosee. 



De quoi faire un hit mais (parce qu'il 
y a toujours un mais)... 

Meme si Rewolf a ameliore le 
moteur de Half-Life et s'est evertue 
a creer des environnements de 
qualite, !a comparaison avec Heavy 
Metal FAKK 2 ou Rune fait mal. 
Cela reste honnete mais manque 
cruellement d'effets visuels. 
Le principe des armes modulables 
est excellent, pourtant son interet 
se revele finalement tres limite. 
II n'y a que deux ou trois armes dont 
la modification des parametres ait 
une reelle utilite. Et surtout, ce qui 
porte le plus prejudice a Gunman, 
c'est sa duree de vje qui n'excede 
pas les dix heures ! Intolerable vu 
le prix. Je connais des campagnes 
Solo qratuites sur le Net qui sont 
plus longues. On se retrouve done 
avec un jeu sympathique et dote de 
quelques bonnes idees, qui permet 
de passer un bon moment.... 
beaucoup trop court. ■ 

- Frederic Dufresne 





■ TETE AM0V1BLE? Trip Jurassic Park avec ■ PACTE AVEC LE OIABLE ? L'l.A. vous demande de sauver son module de sauvegarde 
ces petits dinos aux qrandes dents. apres avoir tente de vous tuer pendant plus d'une heure. Une alliance tres incertaine... 



OPINION 




Sans etre aussi 
accrocheur 
qu'un No One 
Lives Forever, 
Gunman 
Chronicles 
se revele 
sympathique. 
On enchame les 
niveaux sans 
s'en apercevoir 
et on s'amuse 
bien sans pour 
autant crier au 
genie. En fait, 
ce jeu vendu au 
tarif d'un add-on 
se serait recolte 
un bon 14, mais 
vu sa duree de 
vie affreusement 
courte et son 
prix, jedoute 
que le fan de 
shoot 3D en ait 
pour son argent. 
On attendra 
la sortie en 
gamme budget. 



Le verdict 



Gunman Chronicles 



COMPARATIF 

■ PROJECT IG1 

Un quake-like laclique doled 

■ NO ONE LIVES 



.Vnbiaro: ■:: originalile, (e tout 
accompagne d'une bone dose d'humo 
■ STAR TREK : ELITE 



Une eicellente exploitation de I'uTwers 
Star Trelf et une gross? claque graphique. 
La duree de vie n'est cependant pas 

■ GUNMAN CHRONICLES 

Une deciinaison originale du moteur de 
Hall-Life, mais insupportablernent courte. 



GRAFHISMES 

■ Le moteur de Gunman est depasse. c'e 
tres agreable sur le plan esthetigue avec 



i architectures originates. 



jn 



AUDIO 

■ Rien d'eraptior 



es oruitaqes (onlrihiwii! tui'tement a I 



na 



MULTIJOUEUR 

cV:5t iymp.i in,:)'. ,i ;:'ilp df, Is ::is|!f);'!blcs 



M 



POUR : unirers original et charismatique, 
personnaqes travailles. intrigue bien licelee. 
nouvellM armes, tank et jouabilite bien eludiee. 

CONTRE : Moteur depasse. systeme 
d'arsenal parametral mal exploite et surtout, 
one duree de vie terriblement courte. 



EN DEUX MOTS... 

Gunman Chronicles permet de passer 
un bon moment, mais faire payer plein 
pot un jeu dont la duree de vie n'excede 
pas dix heures, c'est ose. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.. P233MHZS 32Mn 

■ RECOMMANDE. ::■-:. a PII-333 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE . - ■■ : Plli-500 MHz E 123 M 



POSSIBILITES ORAPHIQUES 



OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

B CD NECE55AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hbps 
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CHHTntouSriSiosiinroi 



eJay Studio - Audio et Midi dans 
un seu! programme ! 



support video et 25(H) samples libres 
de droits. Extensible avec DirectX et 
plugins VST. Puissant , intuttif et simple 
a utilise r. 

Tories les musiques sont composees. 
arrangees et produites par vous ! 



CLUB IflflCHIHE 



Dance eJay 3 - Le Studio ultime de 
creations House t Dance ! 

Avec un Editeur wave, une boite a 
rythmes, le Studio FX, !e Music 
Animator et 5000 des derniers samples 
Dance & House. Connectez vous sur 
www.eJay.fr ettelechargezgratuitement 
encore plus de samples exclusifs. 
Dance eJay 3 - le logiciel complet pour 
creer vos propres musiques House 8 Dance ! 




www.eJay.fr 

a nouve/le plate-forme interactive 
■ la communaute eJay 

Music is coming home. 



TEST 



Groovy baby ! 

No One Lives Forever I Incarnez une espionne sexy dans un quake-like sixties. 

I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Monolith ■ GENRE shoot 3D ■ J0UEUR(S)1 a 16 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 370 F 



— 

■ 1700 polygenes pour 
Care Archer 

■ 30 armes et gadgets 

■ 16 joueurs simultanes 

■ 15 missions 

■ ouelques Bugs graphiques 

MBMMBM 




Le plus 

agreable 

est surement 

cette 

impression 

de cohesion 

artistique. 



On me I'a pourtant toujours 
repete, « il ne faut pas se fier 
aux apparences ». Mais il faut 
bien avouer qu'apres une demo 
technologique pas vraiment 
convaincante et une poignee 
de niveaux, on se mefiait de 
No One Lives Forever. Et vlan, 
deux baffes dans ta tete : 
c'est un excellent jeu. 

Depuis des mois, Monolith, le 
developpeur, preparait 
discretement un shoot 3D en vue 
subjective, base sur un gameplay 
tres classique. C'est le bon vieux 
systeme du « je vais tout droit, 
je bute tout ie monde, je recupere 
les armes et les munitions, je 
trouve la sortie, et je regarde 
la cinematique ». Ouand c'est bien 
fait, ga donne un shoot honnete, 
facon Soldier of Fortune. Mais voila, 
No One Lives Forever ne ressemble 
en rien a son sanglant collegue. 
Ici, les developpeurs ont clairement 
joue la carte du kitsch et des petites 
fleurs multicoiores. Temoin, cette 
boTte de nuit en Allemagne : 
entierement violette, elle est 
d'un mauvais gout parfait et 
forcement horrifiant. 

Austin la menace du cuir 

Avec ses aquariums dans 
les murs, ses canapes oranges 
et ses flyers colles au plafond, les 
lieux sont incroyablement detailles. 
Idem dans les scenes cinematiques. 
Tous les personnages sont 
caricaturaux a souhait, que ce soit 





■ VERY GROOVY BABY ! Une boite de nuit allemande dans les annees 
60... A i'irtterieur, de la moquette violette, des flyers au plafond... 



ce stmili D r Denfer borgne, cette 
chanteuse d'opera allemande 
pesant bien son quintal, censee 
etre une arriere-petite-cousine de 
Wagner, ou ce chef d'entreprise 
amateur de safaris. Tous les 
personnages sont plus types (et plus 
droles) les uns que les autres. 

Le plus agreable est surement 
cette impression de cohesion 
artistique. Ici, les voix coflent 
parfaitement aux personnages, leurs 
vetements rappellent I'epoque, Jeur 



demarche - entierement reaiisee en 
motion capture - est la fois realiste 
et risible, les couleurs sont 
parfaitement flash, et la musique 
de serie tele annees 60 colle a 
['ensemble. On se croirait dans 
Chapeau melon et Bottes de cuir, 
Max la Menace ou Austin Powers. 
Du grand art... Mais tout cela serait 
bien vain si le jeu n'etait pas un 
shoot du meilleur cru. C'est bien 
simple, je n'ai pas ete autant pris 
par un quake-fike depuis Half-Life. 
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En plus, les developpeurs ont 
rajoute quelques challenges. 
Ainsi, vous devrez vous infiltrer 
dans le quartier administratif d'une 
base militaire allemande. II faudra 
done eviter les qardes, les chiens, 
les cameras et les projecteurs ! 
Et hop, on se retrouve dans Dark 
Project. Et ce n'est pas tout, vous 
devrez aussi utiliser differents 
gadgets (epingle a crochetage, etc.), 
piloter differents vehicules, explorer 
une epave, etc. Bref, un jeu vane, 
et toujours tres reussi. 

Clones pas clowns 

Autre point admirable du jeu : 
I'animation des ennemis, tout a fait 
renversante. Et comme les pauvres 
qars que vous aurez a zigouiller 
sont munis d'une intelligence 
artificielle convaincante, le ptaisir 
est decuple. II reste au final, bien 
sur, guelques defauts. Par exemple, 
les ennemis se ressemblent tous 
un peu. De meme, un ou deux 
niveaux risquent de porter 
legerement sur les nerfs : avoir 
a trouver la sortie d'un labyrinthe 




■ LE DEFAUT MAJEUR DU JEU Eh oui, les ennemis se ressemblent tous... A croire que les 
developpeurs n'ont pas eu le temps de creer plus de skins... 



n'a jamais plu a personne. Mais que 
cela ne vous fasse pas peur, No One 
Lives Forever est un excellent jeu, 
prenant, et relativement long {une 
vingtaine d'heures environ). Pour 
terminer, cette petite citation de 
Georges Broussard, qui devrait nous 
sortir Duke Nukem Forever d'ici 
2015 : « Disons le tout net : No One 




Lives Forever est le meilleur shoot 
3D en vue subjective depuis Half- 
Life. Point. Tout y est excellent : 
les cartes, le gameplay, les voix, 
I'histoire, les personnages... Oubiiez 
la demo, les deux ou trois niveaux 
pris n'importe ou dans le jeu, ne 
permettent pas de comprendre ce 
que le jeu vaut vraiment. Asseyez- 
vous, et jouez a No One Lives 
Forever du debut a la fin, vous ne 
pourrez plus vous en detacher. Je 
doute que vous soyez dequ, si vous 
aimez lesjeux d'action. » Que peut- 
on repondre a ca ? ■ 
- Thomas Diouf 





Quelles ont ete vos 
influences sur No 
One Lives Forever ? 

Pour ce qui est des 
decors, on s'est inspire 
de films Ires evocateurs, 
comme Chapeau melon et 
Bottes de coir, Charade, 
Modesty Blaise, etc. 
En voyant ces films, 
on sait d'unseul regard 
quand ils ont ete raits, 
grace aux vetements, 
a la musique.aux decors, 
alors que les grosses 
productions, depuis 
quelques annees. off rent 
tous une esthetique qui 
se ressemble... 
Avez-vous rencontre 
des problemes 
durant le 
developpement 
du jeu ? 

Bien sur ! Le projet a 
navigue longtemps d'un 
editeur a I'autre, ce 
qui ne nous a guere 
securise. Nous avons 
mis longtemps a 
composer I'equipe 
de developpement 
definitive et a realiser 
les animations des 
personnages. 
Y aura-HI un No One 
Lives Forever 2 ? 
Nous ne pouvons encore 
rien dire sur notre 
prochain projet. 



■ DES OEGATS LOCALISES Comme dans tout bon shoot, les degats sont localises. Tirer dans 
la tete sera infiniment plus efficace que dans les jambes... 



■ CHUTE LIBRE ! But de la mission : 
rattraper un parachute en plein vol... 



e verdict 



No One Lives Forever 



PROJECT IGI 

- i, .f" ; nlerve i 




GRAPHIS1WES 

d'un Quake III. Des graphemes Jeussis el une animation eicellente. 



~~~ 



AUDIO 

■ Excellente musique. w ■:■■".';■ na I o: ire: L.on double--::-, dfuilagos 
etlicace^, on reqrette que le jeu ne supports pas I'EAX. 



IB 



MULTIJOUEUR 

■ Un ~ti ■-.:-.:! ■_- Muiiiou'jiir iirn-:m.:-- 1 r.orlc-riibl':. Un patch devrait 
fl'rullem-i sire r:isi!<>mliln an inurumil tn'i v.ka \itv.im lipes. 



m 



POUR : Une vraie ambiance kitsch, une 

heroine allachantc, un humour omnipresent 
el un jeu ires prenant. 

CONTRE : Des ennemis qui se ressemblent 

nn peu trap, et certains niveaux un peu lourds 
rjonlonarfumatasortic 

EN DEUX MOTS... 

Un excellent jeu I Une cohesion artisiique 
renversante, un niveau de detail 
impressionnanf pour une aventure 
prenantequ'on nelachepas. 



17 



/20 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. i. PII-300MHz£64Mi 

■ RECOMMANDE; ... PIII-450MH; S IZ8M1 

■ RECOMMANDE , 1 PII1-450MH; £ 1Z8 Mi 



POSSIBILITIES GRAPH1QUES 

■ Acceleration logkielle 



POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN S - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56Kbps 
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Les pros du pot 

Pro Rally 2001 I Echappee belle pleins gaz sur des routes accidentees. 



ED)TEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPtUR Ubi Soft ■ GENRE simulation de rallye ■ J0UEUR{S) 1 a 100 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 




■ SORTIE DE PISTE Mais comment font-ils pour rester sur la route ? 
La qestion des differents revetements est en effet realiste ! 



Ubi Soft remet les pendules a 
I'heure et sort un nouveau jeu 
de rallye au moment meme ou le 
championnat se termine en sacrant 
I'ecurie Peugeot pour le titre pilote 
et constructeur. De quo! revivre une 
saison passionnante, surtout si 
le jeu tient toutes ses promesses. 

Loin de ia vaine agitation de 
la Formule 1, le petit monde 
du rallye poursuit tranquillement 
son chemin tortueux et se porte 
finalement bien, merci pour lui. 
En matiere de jeux video, c'est un 
peu la meme chose, les simulations 
de rallye sont plus rares que ceiies 
consacrees a la Formule 1, mais 



—a 

■ SOQOpolygones 

■ 31 speciales 

■ 12 rallyes 

■ 12 voitures officielles 

■ 10 eta pes 
d'apprentissage 



■ beta 

■ maps non finies 
iinutilisahles 



—IB 

vjww.prorallv2DOi.com 



elles sont souvent de befle qualite. 
Apres V-Rally 2, et en meme 
temps que Colin McRae 2.0, voici 
done Pro Rally 2001 qui deboule 
plein pot sur nos becanes, lesquelles 
devront etre plutot musclees 
pour accueillir le bebe et profiter 
pleinement de ses capacites. 
Tout d'abord, un petit coup de 
chapeau en ce qui concerne la 
realisation qraphique, qu'M s'aqisse 
des vehicules, des effets de 
lumiere, de fumee ou des decors, 
c'est parfaitement realise. 

Belle realisation graphique 

Le moteur graphique est capable 
d'afficher 6 000 polygones a I'ecran, 
le tout avec une excellente fluidite. 
Du coup, le jeu possede un aspect 
realiste qui ravira les amateurs de 
courses automobiles. Parlons un 
peu des decors, d'ailleurs ! Ceux-ci 
sont extremement varies, puisque 
les 34 circuits disponibles vous 
emmeneront dans 12 pays differents 
sur tous les types de terrains. 
En fait, ce sont evidemment 
12 pays qui accueillent les rallyes 
du championnat du monde. Vous 
passerez ainsi des routes enneiqees 
de Suede et de Finlande aux virofets 
de la Grece et du Kenya, en passant 
par I'asphaite tortueux des petites 



Cliotherapie 



—B S3 




Vingt ans apres I'episode R5 Turbo, qui 
avait remporte le rallye de Monaco en 
1981, entre les mains de Jean Ragnotti, 
Renault a toncocte une nouvelle 
bombinette : la Clio V6. Developpe par 
TWR en Angleterre, elle dispose d'un 
design spectaculaire et d'un moteur V6 
de 230 chevaux en position centrale 
arriere. La Clio V6 est derivee de la Clio 
« Trophy », qui a remplace le Spider sur 
les circuits europeens. Contrairement 
a la R5 Turbo, elle n'a done pas une 
utilisation mixte circuit/rallye, ce qui 
explique que vous ne la trouverez pas 
dans Pro Rally 2001. La version civile 
est disponible pour la somme de 
250 000 francs. Elle prefigure ia 
nouvelle gamme sportive de Renault 
sous la marque Renault Sport. 




routes de Corse et celui plus 
prestigieux de Monte-Carlo. 
Autant dire qu'avant de devenir 
champion du monde, une grande 
polyvalence dans le pilotage est 
obligatoire. Ne vous inquietez pas, 
une ecole de pilotage est disponible 
et vous apprendra a prendre les 
viraqes et a tirer le meilleur parti 
de votre petite bombe en fonction 
de I'adherence du terrain et de la 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM =:,-.. P1I-266 Mhz S 64 Mo 

■ RECOMMANDE: "■-■, PII-450 MH? S 128Mb 

■ RECOMMANDE;,-..!' PII-500MHi S 128 Mc 



POSSIdlLITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 
3 Dolby S urround/ Digital 



■ MIRAGE A force de tourner en rond dans ie desert, ca devait arriver. Voici les premieres hallucinations ! Un enorme 
panneau de sens interdit qui flotte au-dessus du sol ! Vite, des calmants ! 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

B NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 2 - LAN B - INTERNET 100 
: CD NECESSAIRE PAR JOUEUR / 

■ CONNEXION MINIMUM S6KbR5 



122 i Im4 PC Janvier 2001 























* ■ A LA PLACE DE... Difficile 


de faire plus realiste comme 
vue, secousses comprises ! 
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visibilite. Les petites bombes en 




aux terrains mais aussi au vehicule 


question sont au nombre de 12 et 




choisi. La meteo est egalement 


se debloqueront au fur et a mesure 




un facteur dont il faut tenir compte 


que vous progresserez dans le jeu. 




puisgu'elle est evolutive. Brouillard, 
pluie, neige et tempete de sable, 


Peugeot a I'honneur 




autant de moments furieux en 


Un tiers des vehicules 




perspective, surtout de nuit. 


disponibles sont des Peugeot : 




Bref, vous I'avez compris, ce jeu 


106 Kit Car, 206 WRC, 306 Maxi, 




est plutot compiet. Ouatre modes 


notons aussi la presence de Renault 




sont disponibles, Ecole pour 


Citroen et Toyota. Enfin, une 




apprendre les ficelles du metier, 


categorie legende vous permettra 




Contre la montre pour vous 


de piloter I'Audi Ouattro ou encore 




entrainer sur tous les circuits, 


!a 205 T16. Bien sur, on aurait 




Arcade et Championnat. Ce dernier 


souhaite trouver plus de vehicules, 




fonctionne par etapes : passage 


mais il faut preciser que de 




par I'Ecole pour acceder au Kit 


nombreuses categories sont 




Car, puis au WRC et enfin aux 


representees, des anctennes 
groupes B (Audi, 205), interdites 


L'ecole de 


voitures de legende. Du boulot 
en perspective. 


par la federation pour cause de 


pilotage vous 


Enfin un mode Multijoueur, qui 


surpuissance, a la derniere WRC, 


apprendra 


permet aussi de splitter I'ecran en 


championne du monde (206), 


(enfin) 
negocii. tous 
les types 


deux, est disponible. Pro Rally 2001 


en passant par les Kit Car ne 


est done un jeu de rallye tres 


disposant seulement que 


compiet a qui il ne manque qu'un 


de deux roues motrices. 


editeur de circuits. ■ 


Le pilotage doit done s'adapter 


devirages. 


- Bertrand Pomart 


Le verdict 




Pro Rally 


COMPARATIF 

■ COLIN MGRAE2.0 

H et jit stletldll et pour cause : il tient 
presque loutes ses prowesses. 
Sensations ga ran lies. 


GRAPH ISM ES 

■ C'est ires beau et tres realiste. De plus, 5a reste lluide. Due 
darianiier de plus 7 Ah out, un nourau PC. car le jeu est gourmand. 


POUR: Unegraratevarielede situations. Beau, 
maniableel fluiije. L-i ledlistKi-Jiiuidipriiqueest 
legerement au-dessus de celle de Colin McRae 2.0. 

CONTRE : Pas d'editeur de circuits. 

Seulemenl \Z vehicules. Tres gourmand 
techniguement. 


L__ ra 


AUDIO 

■ Bmitaees corret 


s maislamusi ue de IMerf ce est vile la 


sante 


1 PRO RALLY 2001 

Cat du tout bon, une granite variete 
de Fitup.!irfl'is est proposes, la realisation 


EN DEUX MOTS... 


vacniiiiieisl legeieinenl superieure 
i celle de Colin. 
■ V-RALLV 2 

un .en type e r ■: a a ^ qui disoase d'un 


IC 




Pro Rally 2001 est une bonne simulation 
de rallye, pas trap complete et qui permel 
de piloter des bolides sur lous les terrains 
et dans routes les conditions. 


LZ 


MULTMOUEUR 






■ RALLY MASTERS 

Smile 'i 1 ! G-fficaco. un tres bon jeu de 


■ L-: ■ .- ■■-.■ 
Manet Ubi a pen 


e sut jaueufs ! 


(5 sur 


1**/™ 


rallyc. Plus Dr-:-nro n ■" : ri d ; gun jiriui a;,-,r 
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Starfleet Command 2 

■ EDITEUR Virgin ■ DEVELOPPEUR 14° East 

■ GENRE Shoot spatial ■ PRIX env. 350 F 




■ A L'ABORDAGE ! La partie shoot de 
Starfleet n'a rien a voir avec Starlancer... 

Les jeux Star Trek sont des habitues 
de nos tests express... Starfleet 
Command Z fait honneur a ses aTnes : 
il est moyen. Apres un tutorial tres 
classique, vous prenez les commandes 
de votre vaisseau et partez defendre 
votre empire dans une serie de missions 
melangeant le shoot et la strategie. 
Le moteur n'est franchement pas 
folichon, I'interface pas toujours des 
plus pratiques, et I'interit decrolt 
rapidement. Moyen, comme les autres. 
On ftnira done avec la meme phrase que 
pour tous les trais-quarts des 
jeux Star Trek : a reserver 
aux fans. T.D. 



Timeline 

■ ED. Eidos ■ DEV. Computer entertainment 

■ GENRE action-aventure ■ PRIX env. 300 F 




■ RECONSTITUTION Les decors sont 
plutot bien reconstitu.es, mais deserts. 

En voila un jeu syrnpathique ! Vous 
evoluez dans la France du XIV siecle, 
apres avoir emprunte une machine 
a remonter le temps, a la recherche de 
son inventeur. Sous une apparence de 
quake-like medieval se cache un jeu 
inventif : les resolutions d'enigmes 
simples succedent a des phases 
d'action tres variees : combats bien sur, 
mais aussi tournois, courses-poursuites 
a cheval, tir a Tare, etc. Grand public 
mais bien realise, Timeline souffre 
d'une faible duree de vie mais plaira 
forcement aux amateurs de Moyen Age. 

Effectivement, Ia reconstitution 

est agreablement 

convaincante ! B.P. 
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■ TOUCHETTE Deuxjoueurs 

de Newcastle et Arsenal en 
pleine explication... Deux 
equipesq' 5 




Qui a but boira 

Fifa 2001 I Preparez les crampons : le seul jeu de foot sur PC est de retour. 

■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR EA Sports ■ GENRE sport ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX en v. 350 F 



I— a 

■ ll?u ioueurs modelises 

■ 60 selections nationalcs 

■ 17 Ehamplonnats 



■-SIFJM 



IIJIIU.,,, 1 -!,,! 1 ,! 

www.fifa2O01.ea.com/ 



Le gameplay 
de FIFA 2001 
permet de 
se f aire 
plaisir tout 
de suite, et 
sa realisation 
off re des 
graphismes 
realist es. 



Apres deux belles victoires 
en 98 et 99, qui ont aneanti 
la concurrence, la serie FIFA 
d'EA Sports se contente de 
gerer son avance. Le problems, 
c'est que meme en jouant mal. 
elle ne s'expose a aucun echec, 
faute d'adversaires sur PC. 

En voila une phrase a double 
tranchant : on se demanderait 
presque si c'est du lard sauce 
mi-fique mi-raisin ou du cochon 
assis entre deux chaises. 
Aussi eniqmatique soit-elle, elle 
a cependant I'avantaqe de poser 
une evidence incontournable : 
que FIFA 2001 soit bon ou mauvais, 
sa qrosse licence et son moteur 
de jeu eprouve se vendront comme 
des petits pains, parce qu'il n'y a 
pas d'autre alternative sur PC. 
Je le sais, vous le savez et EA 
Sports, avec I'assurance d'un Bill 
Gates faisant planter Windows 2000 
a une presentation de presse, le sait. 
Mais qu'importe, faisons comme 
si FIFA 2001 etait une revolution 
attendue en commencant par un 
bref rappel pour les neophytes : 




■ ROUTINIER ACR0BAT1QUE Regardez bien ce but, il est a I'image des trois-quarts de ceux 
qu'on marque dans FIFA 2001 : spectaculaires et peu frequents en realite. 



lejeu permet de prendre part 
a de nombreuses coupes et 
championnats de par le monde, 
avec toutes les equipes et stades 
officiels, licence oblige. 
Ses points forts resident dans 
son gameplay, permettant de se 
faire plaisir en quelques minutes a 
peine, et sa realisation, off rant des 
qraphismes et des animations d'un 
qrand realisme. Sur ce dernier point, 



je dois avouer que FIFA 2001 est 
plutot reussi. Les joueurs sont 
bien modelises, et on ne peut etre 
qu'admiratif devant le naturel des 
mouvements issus de la Motion 
Capture de Scholls, Henry ou Davids. 

Mais les ameliorations 
qraphiques les plus significatives 
viennent du stade tui-meme : effets 
de lens flare, drapeaux dans les 
gradins, entraineurs et arbitres 
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Footomaton 



■ LES LUMIERES OU STADE Lens flare et 

ombres portees dynamisent I'animation. 

assistants sur les touches donnent 
tin aspect plus credible a un terrain 
qui a ete reproportionne pour 
plus de realisme. 

Tout a fait Thierry 

Desirant en effet mettre un 
terme au cote handball de 
FIFA 2000 oil I'on passait d'un but 
a I'autre en quinze secondes, les 
developpeurs se sont arranges pour 
qu'il y ait plus d'espace et que le jeu 
soit moins rapide. Grand bien leur 
fasse, d'autant que ^intelligence 
artificielle a aussi ete revue : 
le niveau international n'est plus 
aussi injouable qu'auparavant, c'est 
une bonne chose, mais les joueurs 
ont des comportements souvent 
absurdes, comme celui d'attendre 
Determent ies multiples rebonds de la 
balle avant de la jouer. Une barre de 
puissance a aussi ete ajoutee, pour 
faire simulation a la ISS Evolution 
Pro sur PlayStation. Heias, elle 
n'est la que pour le decor et il est 
toujours aussi dur, voire impossible, 
de tromper le gardien au dela de 
25 metres. Dernier detail qui tue : j'ai 
gagne du premier coup une Coupe 
du monde au niveau le plus difficile 
en mettant une moyenne de trois 
a quatre retournes acrobatiques 
par match dans la lucarne. 

Nous voici done au cceur du 
probleme : FIFA 2001 seduira peut- 



Specifications 



PQSS1B1LITES GRAPHIQUES 

S Acceleration log ici elle 

i Direct 30 
■ 3dfx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
EAX <SBLive!> 
Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULT1JOUEUR 
I NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN ZO - INTERNET B 

PAR JOUEUR V 

ION MINIMUM 56kbps 



La plus belle reussite du jeu tient a ses graphismes et au realisme de I'ensemble. On ne peut pas e 
ressemblance entre les vrais joueurs et leurs avatars, mais on s'en approche tout doucement. 



Dugarry 



Seedorf 





Certes, on ne voit pas le serre-tete et le visage est un 
pen trap rond, mais niveau barbiche et coupe a deux 
francs, c'est assez credible. La corpulence est, par 
contre, a I'inverse de celle du vrai Dugarry. Prendra- 
t-il exemple sur son double virtuel pour se muscler ? 



La grosse nouveaute de FIFA 2001, au niveau de la 
modelisation, ne tient pas seulement au fait que les 
joueurs aient des doigts. Les cheveux longs sont un 
peu mieux rendus, et avec ses dread locks, Seedorf 
est forcement plus ressemblant. 
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etre les joueurs occasionnels qui 
s'emerveilleront de mettre ce qenre 
de but - pour ceux-la, le jeu merite 
15 - mais pour les vrais amateurs 
de jeux de foot, c'est une deception. 
Appauvri deja dans sa version 2000 
au niveau des gestes realisables, 
FIFA s'est encore fait amputer de 
nombreuses choses : exit la neige 
ou le terrain sec, la meteo 2001 
ne garde que pluie ou beau temps. 
Les options tactiques sont toujours 



J'ai du 

premier coup 
une upe 
du monde au 
niveau le 
plus difficile. 



aussi limitees et les coups francs 
directs sont quasi impossibles a 
marquer. Tous les buts et actions se 
ressemblent et on s'ennuie ferme. 
Bref, FIFA 2001 ne dispose pas d'une 
profondeur de jeu suffisante pour 
mobiliser i'mteret. Reste qu'il est 
plus beau que le precedent volet 
et qu'il est enfin jouable via 
Internet, mais est-ce suffisant 
pour rattraper le reste ? ■ 
- Arnaud Cueff 



Le verdict 








1 FIFA 99 

Mak;r-: sc= doitiiis :'■:;■ le dernier FIFfl 
en date qui tienne la route. Pour tous le? 
fan?, c'est la re faience. 

FIFA2000 
Moins beau el vraimenl arcade. 
A miblier pour les puristes mais a 
conseiiler aus petils noiweaux. 

FIFA2001 

i:in: de d l- I = li : = Mai: -icii:-: qui n'ontpas 
.-: Greccdc-ni oi qui connaissent rial 

LNF STARS 


GRAPHISMES 

■ Tournsn! sui urn pelilerfiilig nrSresis Ires ls,ju. mime s'll 
sent bon DirectX. A quandun loot qu: nsalcis vfr: menl nos PC ? 

5 10 


POUR : Beau mais pas trap, pour se menager 
une conformable marge de progression. FIFA 2001 
esi iuifisdiiv.meni ner reaiis- uoik snteresser les 
joueurs de foot occasionnels. 

CONTRE : En cinq heures, or a (aft le tour 
du jeu : done trap pen d'a meliorations. 


ra 

AUDIO 

,:jdur: :'a.'Oi.l(. n i ;i;> :ljnv_"i du sra-.ic p :■ j r TiOTirc- do I'amhiance, 

5 10 


EN DEUX MOTS... 

EA Sports s'endort sur ses lauriers. II n'en 
reste pas moins tin FIFA techniquement 
reussi mais a conseiiler aux joueurs les 
plus novices. 


m 


MULTIJOUEUR 

■ JouaDiE a queire :jr !a rn L -Ti£- n^rnin.; F FA 2' 1 "): est cetietois 

5 10 
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Completement zingue 

Airfix Dogfighter I Des combats d'avions radiocommandes dans le salon. 



EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Paradox Entertainment ■ GENRE action ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX eiw. 250 F 




©aae® 



■ POINT DE VUE II faut basculer en vue 
de haut pour bazarder des bombes. 

Piloter des avions teleguides dans 
la maison famitiale ei prendre part 
a des combats centre des unites ail 
sol ou d'autres engins aeriens, voila 
ce que propose Airfix Dogfighter. 
Preparez-vous au rase-moquette 
et au pilonnage des vases moches. 
C'est maman qui va etre contente ! 

Qui n'a jamais reve de s'amuser 
avec un avion radiocommande ? 
Pour effectuer des piques sur la 
concierge, pour filmer sa voisine 
sous la douche (preferez plutot 
I'helicoptere), ou tout simplement, 
pour tenter des acrobaties 
hallucinantes. Bon, mais tout ca 
coute un peu cher. Dans Airfix 
Dogfighter, vous prenez les 
commandes de 13 avions miniatures 
(datant de la Seconde Guerre 
mondiale) et partez en campagne 
a travers une enorme maison. 
Elle comporte 12 pieces, de la salle 





■ 13 avians 

■ 12 pieces dans 

■ 3 angles de camera 


■ fir.au* ftanvatee 




www.dogfigfiter.net/ 



L'aeromodelisme en vrai 



msMMMMsnmm mamaa in 




Avant de lacher votre nouvelle acquisition du haut de votre balcon, prenez le 
temps de lire ces quelques lignes : les debuts de 1'aeromodelisme remontent a 1870, 
lorsque Alphonse Penaud presenta a la Societe franchise de navigation aerienne son 
Planophore, mu par la torsion de lanieres en caoutchouc. Aujourd'hui, ies passionnes 
de rnodeles reduits volants, planeurs, avions a moteur electrique ou thermlque, 
fusees, helicopteres ou montgolf ieres sont environ 20 000. Se mettre a 
l'aeromodelisme seul est dur. II faut du materiel, un peu d'experience et de la place. 
Mieux vaut vous adresser a I'un des 650 clubs que Ton compte en France. Vous y 
serez aide pour le montage des appareils et pourrez y suivre des cours de pilotage. 
Comptez environ 2 000 francs, tout compris, pour un premier avion a moteur. 



Vous 

constaterez 
que le bois 
des etageres 
est assez 
dur et que 
laterre 
est basse. 



de billard au saion, en passant 
par la cuisine, reparties sur 
plusieurs etages. 

En mode Solo, les campagnes 
comportent, comme pour les vrais 
simulateurs, des objectifs primaires 
et secondaires decrits lors de 
briefings assez droles du genre : 
nous devons effectuer des 
investigations dans le secteur 
des parents, malheureusement 
tenu par nos ennemis, etc. 

Au depart, votre zinc est pose 
sur le sol de la chambre, sur une 




piste d'atterrissage, non loin de 
quelques tanks en plastique vert. 
Le decollage s'effectue sur quelques 
centimetres et le coucou se cabre 
en moins de deux. Ensuite, viennent 
les premieres rencontres avec 
le mobilier de la piece. Vous 
constaterez que le bois des etageres 
est assez dur et que la terre est 
basse. Mais rassurez-vous, Airfix est 
oriente arcade, et lorsque vous vous 
heurtez a un obstacle, votre avion 
rebondit dessus en perdant, tout 
au plus quelques points d'armure. 
Apres avoir recupere bonus, 
munitions et blindage, on vous 
demande d'eteindre (a iumiere 
de la chambre (en tirant sur 



Specifications 



PROCESSEUR E 

■ MINIMUM l 

■ RECOMM&NDE'T 

■ RECOMMANDE.- 



MEMOIRE 

PII-266MHz£64M< 

Pll-266MHz£t28M( 

.,.-.- PII-450MH;£1ZBM 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

» Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

M OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SSLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

S NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAM 8 - INTERNET 8 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 33 kbp£ 
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'interrupteur) et de part 


r en 




plus 


-narrant que les precedents. 


campaqne dans le vestibule du 




Un tr 


uc a faire est de passer par 


premier. La, des tanks be 


liqueux 




I'embrasure d'une porte et de tirer 


vous attendent et n'hesiteront pas 




dedans pour qu'elle se referme sur 


a vous balancer des pruneaux a 




votre 


poursuivant. Vous pouvez 


chaque passage. 






auss 


['attirer vers votre base et 








laisser votre DCA le descendre. 


Vase chinois a 2 heures ! 




Airfix Dogfighter est tout a fait 


Premiere chose a faire, eteindre 




dans 


la lignee de Re-volt (le jeu 


aussi la lumiere du vestibule pour 




de vc 


itures teleguidees) et s'avere 


ne pas etre repere trop facilement. 




tres 


udique (qa tombe bien hein ?), 


Ensuite, bonne surprise, 


)n 




oriente arcade a fond, tout en 


s'apercoit que les cibles sont 




presentant le merite d'etre original. 


verrouiilees tant que le v 


seur 




Le graphisme est tres sympathique, 


est approximativement c 


rige dans 




I'acti 


an est rapide et le pilotage, 


leur direction. II faudra p 


usieurs 




pas si facile que ca. Enfin, en 


passages pour avoir raison des 




Mult 


oueur, jusqu'a huit joueurs 


blindes, et Ton n'oubliera 


pas de 




peuvent s'affronter dans les 


recuperer les bonus. Atte 


ntion a ne 


Vous pouvez 


modes traditionnels : Deathmatch, 


pas s'aventurer au rez-de 


-chaussee 


attirer votre 


Capt 


jre the Flag, etc. Et il y a meme 


car c'est la base ennemie au dessus 


ennemi vers 


un editeur pour creer sa propre 


de laquelle vous seriez abattu apres 


votre base et 
laisser la DCA 


maison... Que demander de plus 


une premiere et unique sommation. 
Vient ensuite le premier combat 


sinon un avion telecommande livre 
avec le jeu ? ■ 


aerien, beaucoup plus dur mais aussi 


le descendre. 




Stephane Prince 


Le verdict 






Airfh 


COMPARATIF 

■ MDK2 

Un jfu lies ma ft an 1, beau el rapide 

■ CRIMSON SKIES 

snade, dispunibie sur vos fcraits. 


GRAPHISMES 

■ Sans vous coller a votre siege, ranimattoii 3D est fluide et le 


POUR : L'lrleL-'.i'flvi'jrisriiirMdiuieidans une 
maison. le rmueu JD. 1 ii'teiiitliviieldestfuctrjce) 
avec les bibeloLs. 1' editeur de cartes. 

CONTKE : La difficulte du pilotage, 

la monotonie de; taninnonf---. I'.-rbsonrn: do reel 
delire dsns un conlente aussi oriqmal. 






1,1 


AUDIO 






EN DEUX MOTS... 


f Lisi nrolE en Solo qu'en Multijoueur. 
■ RE-VOLT 

L-oe :cli[c-s '.'0!lur=s Ic-lEcoitimandees 


O 5 


e el les bmilages sen! elticaces. 

D 




Airfix Dogfighter est un jeu de combats 
aeriens tres oriente arcade, peut-etre 
un brin difficile, mais tres marrant et 
tres bien realise. 


1 ' ■ ■ ■ 


MULTIJOUEUR 






■ AIRFIX DOGFIGHTER 


■ Les pikes elan! 
fouillis. Resteque le 


^tS«3XS2" 


ties 


■i>i ... 


..'.j: iassanr. i: T-c-riic :ojcnd;;i: lo c>:i. j( 


O 5 


10 




1 *§/20 


i m 













TEST 



Mission : Humanity 

■ ED. Digital Entertainment ■ DEI' Techland 

■ GENRE strategie ■ PRIX env. 330 F 




■ PILLER C'EST LA SANTE Le principe 
dejeu est archi et archi-revu... 

Mission : Humanity est un clone de 
Command & Conquer qui, comme 
Dolly, la celebre brebis, aurait essuye un 
vieillissement accelere. Bien sur, on y 
trouve les ingredients de la strategie en 
temps reel - en 2D - avec construction 
de batiments, d'unites et cassage de 
gueules du clan adverse. Bref, une 
routine terrible deja vue des dizaines de 
fois dans des jeux beaucoup plus reussis 
graphiquement. L'ensemble manque 
de rythme, de beaute et, vous I'aurez 
compris, d'originalite. A essayer si vous 

sortez de quelques annees 
I'lj d'hibernation (en hiver, quelle 
■fr-i'J idee !), sinon, a oublier. S.P. 

■ I I I I ■ ■ 

Times of Conflict 

■ EDITEUR Microids ■ DEV. Ugen Systems 

■ GENRE jeu de strategie ■ PRIX env. 300 F 






■ LA MELEE Les unites sont petites, 
nombreuses et peu differenciees. 

L'idee de depart n'est pas mauvaise. 
Un jeu de strategie en temps reel, avec 
un decoupage en cases, genre Risk, et 
une ambiance bande dessinee futuriste 
pas mal du tout. II semble gue Times of 
Conflict fasse aussi intervenir quelques 
notions de politique... Seulement, au 
bout d'une demi-heure, on se demande 
pourquoi les combats sont aussi 
illisibles, ou est la strategie et quel est 
Page du capitaine (le plus important). 
Dommage, car ce jeu recelait de bonnes 
idees, comme celle de pouvoir organiser 
des patrouilles sur les remparts de vos 
bases... Mais face a des poids 
E'^'J lourds comme Sacrifice, 
■fr^ 1 J que reste-t-il aux autres ? S.P. 
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Screamer 4x4 1 Terrains epouvantables, situations anqoissantes : un jeu a faire fremir. 

■ EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELOPPEUR Channel 42 /Clevers Development ■ GENRE action ■ J0UEUR(S)1 a 4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



Si vous aimez le sable, la poussiere 
et la boue, si vous estimez la valeur 
d'un vehicule a la taille de ses 
roues, et si 1'enfer de la piste, 
voire 1'enfer tout court, vous 
attire, alors Screamer 4x4 est 
pour vous ! Fans d'evasion hors 
des sentiers battus, voici le jeu 
qu'il vous manquait. 

Tous les joueurs habitues des 
pistes de rallye ont surement 
eu, un jour ou I'autre, envie de 
quitter la route pour partir a 
I'aventure dans les sous-bois, dans 
la savane ou dans le desert. Et il 
faut bien admettre que c'est tentant 
d'aller faire du hors-piste, effrayant 
les sanqliers et renversant 
inopinement des chasseurs eqares 
(Tiens ! Prends <;a !). Evidemment, il 



Malgre leur poids, 
les 4x4 sont capables de 
performances inattendues 





■ 60 courses 


■ lOlout-ierrain 


■ 4 roues motrices 


■ 2 types de 


competition 



i'i'-f 'TISI-M 



rami 



Sorter les 

pare-buffles 

etpartez 

al'assaut 

des espaces 

vierges. 



n'est jamais possible d'aller tres loin. 
Pour une raison mysterieuse, le 
vehicule se heurte a un mur aussi 
infranchissable qu'invisible ou a une 
vieille barriere en bois aussi solide 
que de i'adamantium. Bref, on 
reste generalement sur sa faim. 
D'autant plus que les jeux de 4x4 
ne cassent habituellement pas 
trois patates a une tartiflette. 

4x4 = 16 ? 

Pourtant, en voici un qui devrait 
vous satisfaire. Screamer 4x4 
est particulierement bien realise, 
et propose moult activites 
interessantes. Tout d'abord, les 4x4 
proposes sont au nombre de dix, 
et pas n'importe lesquels : des Jeep 
(Wrangler, Cherokee), des Mercedes, 
des Toyota et autres Land Rover. 




Les puristes pourront toujours 
deplorer I'absence du Nissan 
Patrol, ou d'accessoires style 
pare-buffles, mais bon... 

Un panneau reglage d'une 
grande simplicity est propose afin 
de tirer le meilleur parti de son 4x4. 
Tous les vehicules sont finement 
modelises et c'est un plaisir de les 
voir evoluer sur differents terrains. 
Parlons-en justement, des terrains, 
puisque 60 circuits sont disponibles, 
encore qu'il soit difficile de parier rJe 




■ LE COUP DE LA PANNE Ce nuage noir Qui 
sort du moteur ne m'inspire rien de bon. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.: -,.-- PII-Z33MHZ & 32M( 

■ RECOMMANDEr PII-300MHZ f. 64 '.'. 

■ RECOMMANDE .: - PI I -450 MHz & 128 M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

* Acceleration logjcielle 
« Direct 3D 
B3dfx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTI JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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Boue y es-tu ? 




SLALOM GEANT 

■ Les 4x4 sont des vehicules 
possedant des capacites de 
iranchissement hors-normes. 
Ouoi de plus normal qu'une 
competition mettant en valeur 
ces capacites soit organisee. 
II s'agft d'une epreuve entre 
le slalom et le trial : des portes 
sont placees sur un terrain 
cabosse et il taut realiser le 
meilleur temps en prenant 
le moins de penaiites possible. 
Et ce n'est pas si evident. 



PARIS-DAKAR 

■ Une liqne de depart, 
une ligne d'arrivee et une 
boussole. Cela resume 
I'epreuve de navigation. 
II faudra realiser le meilleur 
temps, et pour cela, trouver 
le chemin adequat en tenant 
compte du relief et des 
possibiiites de franchissement 
du vehicule. Plein gaz des que 
le terrain est plat. Par contre, 
il faudra ruser et contourner 
les reliefs les plus importants. 



circuits au sens habituel du terme : 
disons plutot qu'il y a differents 
types de cartes, et autant de circuits 
que d'endroits ou vous reussirez 
a faire passer la voiture. 
Cela dit, attention, Screamer est 
une simulation de 4x4, done inutile 
de croire que vous pourrez passer 
partout. La conduite a d'aiileurs ete 
particulierement soignee et e'est 
un reqal de pilotage. Le probleme 
n'est plus de rester sur la piste, 
mais sur ses quatre roues. Les 
vehicules bringuebalent, derapent, 
se retournent parfois... 

Plusieurs modes de jeu sont 
disponibles. Au traditionnel 
mode Tutorial s'ajoute un mode 
Promenade qui permet de parfaire 
I'apprentissage, mais qui fera aussi 
I'affaire pour tous ceux qui ne 



veulent pas se prendre la tete 
avec des regies de course. Un 4x4, 
une carte, et bonjour I'aventure. 
Les modes Trophee et Championnat 
se courent, quant a eux, sur des 
circuits balises par des portes qu'il 
ne faut pas rater, sous peine de 
ramasser des penaiites. Enfin, la 
partie navigation est sans doute 
la plus interessante puisque 
vous disposez alors d'un point 
de depart, d'un point d'arrivee 
et d'une boussole. A vous 
d'inventer le chemin qui va avec ! 
Cette impression de liberte est 
cependant temperee par un relief 
omnipresent qui ne vous iaissera 
pas une latitude infinie. 
Eh oui, meme un 4x4 ne peut 
passer partout. 

Le jeu gere par ailleurs les 
conditions climatiques et il est 
possible de courir de nuit pour 
corser le tout. Bref, Screamer 4x4 
est une bonne simulation de tout- 
terrain, qui propose a la fois des 
grands rushs sauvages, surtout 
en Multijoueur, mais aussi des 
competitions plus techniques. ■ 

- Betrand Pomart 




■ SENS DESSUS DESSOUS Sur ce plan, on peut apprecier le travail des 
quatre roues motrices. Mais 9a n'empeche pas de faire des tonneaux ! 



Le verdict 



reamer 4>x4 



COMPARATIF 
SCREAMER 4X4 



■ !:i|'--' liui":. qu'il propose. 
I BEETLE CRAZY CUP 

c'est un jeu rarcade. 

I 4X4 EVOLUTION 

Bu jeu dedie aux irA qui peche un pen par 
sa maniabilite el son mnteur gfaphique. 



GRAPHISMES 

■ La realisation qraphiquefait plaisir a i 



ja 



qui nesorte dp ('ordinaire 



M 



MULTIJOUEUR 

Un surtes assure, sunou! vu ic readme de la conduire I 



M 



POUR : Enfin un jeu de 4x4 serieux, tiien 
realise, et qui propose plusieurs types de 
competition. Une conduite et une moderation 
physique ties real is te. 



EN DEUX MOTS... 

Screamer 4x4 est le meilleur jeu de 
sa categorie, i! beneficie d'une 
bonne realisation, mais risque de ne 
rencontrer qu'un public cible de fans. 
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Virtual Pool 3 



I EDITEUR Interplay ■ DEVELOPPEUR Celeris 
I GENRE billard ■ PRIX em. 200 F 




■ UN P'TIT VERT ? Une moderation 
sans tache pour ce jeu de billard. 

Dans Virtual Pool 3, e'est Jeanette Lee, 
dite la Veuve noire (nous vous eviterons 
tout jeu de mots avec boules, queues, 
etc.) qui vous apprend - en cinematiques 
s'il vous plaTt - a jouer au billard sur PC. 
Huit salles differentes vous attendent, 
dont le manoir de la belle a Beachside ! 
La 3D fonctionne avec f luidite, 
I'ambiance et surtout les nombreux 
reglages pour affiner vos coups sont 
convaincants. Une option Multijoueur 
par reseau ou sur Internet est 

egalement implementee. 
Recommande a ceux qui fuient 
les salles enfumees! NX. 

Rugby 2001 

■ EDITEIR/DEVELQPPEUR Electronic Art Sports 

■ GENRE sport ■ PRIX env. 350 F 




■ PAREILS C'est fou comme tous les joueurs 
se ressemblent, sur le terrain. 

Rugby 2001 beneficie de la licence 
de la Federation franchise de rucjby, 
autant dire que c'est du serieux. 
Hem... Pour le rugby sGrement, 
mais pour les jeux video ? 
Qu'a cela ne tienne, 25 stades 
internationaux sont fidelement 
reconstitues (dont Twickenham, 
Murray Fields et Ellis Park) et des 
commentaires de J.-R Cazeneuve 
et Daniel Herrero, s'il vous plait, 
accompaqnent chaque rencontre. 
Dommage que la modelisation des 
joueurs laisse a desirer. 
A reserver aux passionnes 
de rugby et a eux seuls ! N.C. 
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lies de beaute 

Battle Isle: The Andosia War I Science-f(r)iction et batailles massives 




■ L'lLE LOGISTIOUE Chaque batiment doit etre relie par un reseau de 
tubes au Q.G., fagon Sim City. Attention aux chevauchements. 



Ce cinquieme volet de la serie 
Battle Isle inaugure, nous 
dit-on, un nouveau genre, celui 
des simulateurs de conflits. Blue 
Byte aurait reussi la symbiose 
parfaite entre tactique militalre 
tour par tour et gestion en temps 
reel... Voyons cela. 



■ DESSINS ANIMES Les briefings sont des petites bandes dessinees presentees case 
par case. Une fagon astucieuse de rendre le jeu accessible et plaisant. 



Dans un obscur avenir, deux 
factions s'affrontent sur un 
champ de bataille pour le controle 
des richesses et du pouvoir... 
original, non ? Bon... mais quand 
on joue aux echecs, on ne se 
raconte pas I'histoire du roi blanc 
et du roi noir pour justifier (a 



■ beta anglaise 

■ eucun bug constate 

wmmggm 



La serie continue 



■ ". i ."-in . i i ! nTMTT!' 




Pendant que vous etes confortablement vautre dans la lecture 
de votre magazine, il y en a qui bossent. Chez Blue Byte, par 
exemple, on travaille sur un opus totalement on-line issu 
de la serie Battle isle. Prevu pour la mi-2001, Dark Space 
doit utiliser un nouveau moteur 3D, Medusa, specialement 
developpe par Palestar. On nous promet des effets graphiques 
exceptionnels, et si Ton en emit les captures disponibles sur le 
site de Blue Byte, le resultat est a la hauteur des esperances. 
A suivre de pres... 



partie, n'est-ce pas ? Mors faites 
un effort, et rentrons dans le vif... 
hum... du sujet. 

Battle Isle: The Andosia War 
simule un conflit sous deux angles : 
logistique et militaire. Tandis que la 
tactique militaire se decompose tour 
par tour, la gestion de I'economie 
de guerre, elle, s'effectue en temps 
reel ! Oui, je sais, ga iaisse un 
peu reveur, mais jugez plutot. 
Un tour dure environ sept minutes. 
Le joueur donne des ordres a ses 
unites militaires placees sur I'Tle 
qui sert de champ de bataille : 
I'Tle tactique. 

Deux lies sinon rien 

Le deplacement et les attaques 
de chaque unite sont limites par 
le nombre des points d'action 
disponibles. Sur I'autre Tie, dite 
logistique, se trouve la base gui 



soutient votre effort de guerre. 
Vous devez y construire des 
batiments, gerer des ressources 
{fer, eau, electricite, acier trempe, 
etc.), lancer des programmes 
de recherche ou fabriguer des 
unites militaires en temps reel. 

Et cette gestion s'avere plutot 
complexe, si bien gu'au bout d'un 
moment, le temps imparti n'est 
pas superflu pour donner tous 
les ordres et s'occuper de sa 
base. Resultat, la gestion devient 
presque aussi tactique que le 
commandement militaire et les 
deux aspects s'averent assez 
complementaires. Seu! regret, 
I'ordinateur (en mode Solo) ayant 



•ffl 



*u 



■ JOU TEMPS Le climat evolue et donne 
lieu a de tres beaux effets de lumiere. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM'; PII-300M-7i64M- 

■ MrWMHMHlf .1 PII-400MH, SIZBI.k 

■ RECOMMANDE ,. . PII-500MH: S 12S M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicieile 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digits I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN B - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 
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droit au meme temps, on passe 
parfois de longues minutes a 
attendre qu'il finisse de faire sa 
tambouille. Au final, les missions 
sont vraiment ionques (et il y en 
a 23 !) et Taction est tres lente, 
comparee aux jeux de strategie 
en temps reel. Si I'on ajoute a 
cela la diversite des unites et 
des batiments, la complexite de 
('interface, on obtient un veritable 
wargame dans lequel I'interactivite 
est tres poussee, mais qui reste 
quand meme un jeu de reflexion. 

Le detail qui tiie 

Cote realisation, les 
developpeurs n'y sont pas non 
plus alles de main morte. Le moteur 
3D permet a la camera {votre ceil 
virtuel) d'etre totalement libre 
et de chanqer d'inciinaison. 
On peut done se placer a proximite 
des unites ou survoler d'un regard 
I'ensemble du champ de bataille. 



On peut se 
placer a 
proximite 
des unites 
ou survoler 
d'un regard 
I'ensemble 
du champ 
de bataille. 



Et ca vaut le coup car Battle Isle : 
Andosia War beneficie aussi 
d'un graphisme impressionnant. 
En se positionnant pres du sol, 
on obtient un excellent niveau de 
detail, avec de superbes couleurs... 
mais le mieux est encore que vous 
jetiez un coup d'ceil aux captures. 
Les jeux d'ombres et de lumieres 
tirent aussi parti des dernieres 
cartes graphiques, ce qui donne 
un paysage assez chaieureux... 
ideal pour s'entretuer a coups de 
roquettes dans la joie et la bonne 
humeur. A noter egalement que 
la musique est de bonne qualite 
et variee. Enfin, sachez que torsque 
vous serez passe maftre dans I'art de 
bousiller I'ordinateur, vous pourrez 
convier sept de vos petits camarades 
a jouer avec vous en mode 
Multijoueur. Et comme le serveur de 
Battle Isle est gratuit, vous auriez 
tort de vous enpriver... ■ 
- Stephane Prince 



Le verdict 



Battle Isle : The Andosia War 



COM PAR ATI F 

BLACK ISLE: THE 
ANDOSIA WAR 

Un jeu de strategic au tour par tour et 

en temps reel. dDJWIe d'acces mais 

original et ires Bier* realise. Les fans 

Yontenetreious, 

S PANZER GENERAL III 



n que soncoii tern :ieh.i ■■";■:■ 
incore jamais vu tel que. Mais i 



GRAPHISMES 



na 



AUDIO 

■ tnfin des musiques qui di 



MULTIJOUEUR 



Call to Power II. Dillicil 



POUR : La realisation, tres lignolee, 
le moteur 3D. I" in novation du melange tour 
par lour et temps reel, la musique, la diversite- 
des unites et des batiments. la complexite. 

CONTRE : La comnleiiie, le temps de jeu 

do micro, la lenteur de taction, la prise en main. 



EN DEUX MOTS... 

C'esl un jeu qui comblera surement les 
amateurs de tactique militaire, mais qui 
frustrera peut-etre ceux qui tiennent an 
ryihme soutenn des combats. 
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Clash 

■ EDITEUR Alsyd ■ DEV. Leryx Longsoft 

■ GENRE jeu de strategie ■ PRIX env. 250 F 




■ SPORT D'HIVER L'interface de Clash 
est d'ltne lourdeur peu commune. 

Clash est un jeu de strategie au tour 
par tour : construction d'unites, de 
batiments, batailles que Ton peut 
gerer soi-meme, rien de bien innovant 
la-dedans. Mais ce qui frappe le plus, 
e'est I'impression, des les premiers 
instants, de faire un bond de quelques 
annees en arrtere. Veritable cure 
de Jouvence, Clash « beneficie » d'un 
graphisme obsolete et d'une interface 
legere comme un cassoulet. Quant au 
gameplay, on a deja vu ga des dizaines 
de fois... naguere. En gros, e'est un OVNI 
ludique authentique. Reserve 
aux accros qui auraient epuise 
le stock disponible. S.P. 

■ i i i 1 1 I WM 



Couak Attak 



I EDITEUR/DEVELOPPEUR Disney Interactive 
I GENRE plates-formes ■ PRIX env. 300 F 




■ UN OS Le mieux est encore de sauter 
sur la tete de ce mastodonte. 

Ce petit jeu de plates-formes, destine 
aux 6-12 ans est fort sympathique. II met 
en scene Donald dans un untvers en 3D, 
un peu comme dans Gift. L'ambiance 
dessin anirne et la person nalite du 
neveu de Picsou sont plutot respectees. 
D'autre part, la difficulty et I'humour 
du jeu correspondent vraiment a la 
tranche d'age ciblee, sans compter 
qu'avec 24 niveaux, votre petit frere 
aura du pain sur la planche. Les niveaux 
sont bien congus, la progression, 
relattvement bien reglee, bref, 
e'est du Disney correct, sans plus, 

et surtout sans la moindre 

once d'innovation. 

Les petits apprecieront. S.P. 
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Nouvelle generation 

Pentium 4 et Athlon 1.2 GHz DDR | Une cure de jouvence pour le PC. 



Dans le monde du PC, il y a sans cesse des nouveautes. La plupart du temps, il s'agit 
d'une nouvelle frequence pour un processeur ou encore d'un nouveau type de carte mere... 
Mais cette fois, on nous offre une evolution complete de la plate-forme, et ceci aussi bien 
chez Intel que chez AMD. Voyons si cela va revolutionner notre vie de joueur ! 



Un petit point sur I'etat du 
marche s'impose. A I'heure 
actuelle, il existe deux processeurs 
par constructeur. Chez Intel, on 
trouve le Celeron et le Pentium Ml 
et chez AMD, le Duron et I'Athlon. 

Du cote des cartes meres et 
plus precisement du chipset, qui 
est son principal composant, il y a 
trois grands constructeurs. AMD est 
longtemps reste en retrait apres 
avoir lance le 750, qui etait destine 
aux processeurs Athlon de premiere 
generation. Intel a ete 
tres producttf 




utilisent sur leurs plates-formes 
de la memoire SD-RAM avec une 
frequence de fonctionnement 
maximale fixee a 133 MHz. 

Mais tout cela est en passe 
de changer et une nouvelle 
architecture pointe le bout de son 
nez chez nos deux protagonistes. 
Du cote d'lntel, processeurs, 
chipset et memoire sont totalement 
nouveaux. En revanche, AMD 
propose un nouveau chipset et un 
nouveau type de memoire, mais 
le processeur reste le meme. 

Les nouveaux processeurs 

Deux processeurs s'opposent 
done, le Pentium 4 et I'Athlon a bus 
266 MHz. Physiquement, les deux 
rocesseurs sont completement 
differents. Le Pentium 4 cadence 
a 1.4 ou 1.5 GHz est beaucoup 
plus grand et possede un cache 



La nouvelle 

plate-forme 

AMD, avec la 

memoire 

DDR-RAM, 

apporteun 

gain do 

performances 

substantiel. 



supplemental^ en aluminium qui 
fait office de dissipateur thermique 
(ca chauffe en-dessous). 
Le processeur est au format socket 
avec 423 pattes et exige done 
un nouveau support proprietaire. 
En revanche, L'Athlon nouveau 
demeure esthetiquement Identique 
a ses congeneres et se place sur 
le meme support socket A. II ne se 
differencie que par son bus externe 
qui passe de 200 a 266 MHz et sera 
cadence dans un premier temps a 
1, 1,13 et 1,2 GHz. 

En terme de technologie, le 
Pentium 4 propose une architecture 
integralement nouvelle aiors que 
celle de I'Athlon ne change pas. 
Commengons notre enquete par la 
memoire cache qui tend a devenir 
un argument marketing, mais qui 
demeure d'une importance vitale 
si Ton veut obtenir de bonnes 
performances. Chez AMD, le concept 
est simple, on a un cache de 
niveau 1 de 128 Ko qui fonctionne 
de maniere classigue (il contient 
des instructions et des donnees) 



■ P4 II utilise le 
format Socket 423. Vieille 
:arte mere et alimentation : poubelle ! 

ces derniers mois, et le i815E, le 
dernier chipset en date, est le plus 
interessant et le plus performant 
pour les processeurs de la marque. 
Le troisieme larron se nomme VIA. 
II nous a concocte de nombreux 
chipsets aussi bien pour les 
processeurs Intel que pour ceux 
d'AMD. Ainsi I'Apollo Pro 133A 
(aussi connu sous le nom de 694X) 
est destine aux Celeron et autres 
Pentium III, alors que le KT133 est 
reserve aux Duron et aux Athlon 
nouvelle generation. 

Seul le choix de la memoire vive 
(RAM) est identique pour les deux 
fondeurs. En effet, AMD et Intel 
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systeme 266 MHz ressemble 
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et un cache de niveau 2 de 256 Ko. 
Ce dernier est inteqre au cceur 
du processeur (on-die), ce qui lui 
permet de fonctionner a pleine 
Vitesse (jusqu'a 1,2 GHz pour 
I'Athlon). Dans le cas du Pentium 4, 
le cache de niveau 1 a ete scinde 
en deux parties. La premiere est 
un cache de donnees et sa taille 
est de 8 Ko. La deuxieme partie ne 
contient plus destructions brutes 
mais des instructions decodees 
en micro-operations (operations 
elementaires qui constituent 
ensemble une instruction). Ainsi le 
cache garde une trace des micro- 
operations, et lorsqu'elles sont 
reutilisees, le gain de temps est 
substantiel. On appelle cela le 
Trace Cache. De plus, un systeme 
de prediction conserve les micro- 
operations qui ont le plus de 
chances d'etre reutilisees. Pour le 
cache de niveau 1, on ne doit done 
plus se focaliser sur la taille mais 
plutot sur le fonctionnement. 
Le cache de niveau 2 est toujours 
de 256 Ko comme pour I'Athlon. 
Par contre, sa bande passante a ete 
augmentee et le volume de donnees 
trait e en une seconde a done ete 
revu largement a la hausse. 

Calculs mentaux 

On evalue generalement les 
performances d'un processeur 
par sa capacite a resoudre le plus 
grand nombre d'operations en une 
seconde. Ces operations peuvent 



Le Pentium 4 
introduit une 
architecture 
completement 
nouvelle, en 
avance sur 
les realites 
logicielles. 



etre de deux types : 
soit elles portent sur 
des nombres entiers, soit 
sur des nombres decimaux 
(egalement nommes flottants 
ou a virgule flottante). Dans le 
processeur, ce sont deux unites 
distinctes qui se chargent de ce 
travail. L'ALU (Arithmetic Logic 
Unit) se concentre sur les nombres 
entiers, tandis que la FPU (Floating 
Point Unit) se focalise sur les 
flottants. Pour les joueurs que nous 
sommes, la virgule flottante nous 
interesse au premier chef. En effet, 
I'unite FPU prend en charge tous 
les caiculs matriciels. Ces derniers 
servent principalement a generer 
les scenes 3D, aujourd'hui utilisees 
dans quasiment tous les jeux. 
Pour ces calculs en virgule 
flottante, le Pentium 4 et I'Athlon 
font pratiquement jeu egal. 



Glossaire 



CHIPSET : Ce sont les composants qui gerent f'essentiel des 
echanges sur une carte mere, lis coordonnent ainsi le processeur, 
la memoire, les bus AGP/PCI et les disques. 

CACHE : II se compose de memoire, le processeur y stocke 
des informations qui ont de fortes chances d'etre reutilisees. 

INSTRUCTION : II s'agit d'une suite d'operations emises 
par le programme et qui indiquent au processeur les actions 
qu'il doit effectuer. 

UDMA 100 : C'est la norme du controleur qui gere les disques 
durs. Elle off re un debit theorique de 100 Mo/s contre 66 pour 
la norme precedents. La compatibility ascendante est assuree. 



Par contre, dans le Pentium 4, une 
nouvelle gestion des calculs ALU 
autorise un echange au double 
de la frequence, soit 3 GHz. 
Cela permet done theoriquement 
d'accroTtre les performances 
dans les calculs autres que 3D 
(pour la gestion de I'intelligence 
artificielle, par exemple). 

Un nouveau processeur 
chez intel implique souvent 
aussi un nouveau jeu destructions 
supplementaires. Pour le Pentium 4, 
elles se nomment SSE2 pour 
Streaming SIMD Extension 2. 
Elles comprennent 144 nouvelles 
instructions surtout orientees 
gestion de la memoire et du cache. 
Le but des instructions 
supplementaires est 
de reunir plusieurs 
operations 
similaires 




■ MEMO 

Le chipset AMD-750 

accepte jusqu'a 
4 Godememoin 

et repetitives en une seule. Les 
SSE2 sont orientees entre autres 
vers la 3D et la video, ce qui est 
une bonne nouvelle pour le joueur. 
Le seul hie, c'est que les applications 
doivent etre developpees en vue de 
gerer ces instructions. DirectX 8, la 
nouvelle librairie de programmation 
pour les jeux, utilise les SSE2, done 
toutes les applications developpees 
a la norme DirectX 8 pourront 
beneficier des instructions SSE2. 
Chez AMD, il subsiste toujours les 
instructions 3DNow!. Elles ne sont 
que tres rarement utiiisees bien 
qu'elles aient ete developpees dans 
le but d'accelerer les calculs 3D. 

Le dernier point important 
concerne la vitesse du bus externe 
(FSB : Front Side Bus). C'est le 
canal de communication qui relie le 
processeur au reste de la carte mere 



1 
1 
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en passant par le chipset. 
Le Pentium III affiche un FSB de 
133 MHz, tandis que I'Athlon de 
I'actuelle plate-forme offre une 
frequence de bus externe equivalent 
a 2 x 100 MHz. II est clair qu'avec 
des frequences processeur au-dela 
du gigahertz, le bus systeme est un 
goulot d'etranglement. Le nouveau 
processeur Athlon adresse 
desormais un bus a 266 MHz (2 x 
133 MHz). Le dernier-ne d'lntel va 
quant a lui plus loin et monte la 
barre tres haut avec 400 MHz. 
II s'agit en fait de quatre canaux de 
communication cadences a 100 MHz 
chacun. On appelle cela un bus 
Quad Pumped (pompe quatre fois !). 
En theorie, les communications 
devraient etre plus rapides avec 
le Pentium 4. 

Les nouveaux chipsets 

Pour les cartes meres, les deux 
constructeurs ont innove afin de 
fournir un chipset capable 
de qerer les 
nouveiles 



Reconnaitre un Athlon a bus 266 MHz 



AMDCl 




Parfois, certaines astuces permettent d'identifier 
exactement ce que Ton achete... En voici une. 



Pendant les prochains mois, vous trouverezen 
parallele des Athlon a bus 200 MHz et 266 MHz. 
Comment les distinguer ? La frequence de 
1,13 GHz est obligatoirement liee a un bus 
266 MHz, tandis que la frequence de 1,1 GHz ne se 
trouve qu'avec un bus de 200 MHz. La confusion 
peut survenir avec les processeurs cadences a 
1 GHz et 1,2 GHz. Pour eviter de commettre une 
erreur, il suffit de regarder les differentes suites 
de chiffres et de lettres (consonne, voyelle, 
pas mieux !) qui sont inscrites sur le processeur. 
Voici un petit exemple de traduction de 
['inscription suivante : A 1000 A P T 3 B. 
Le A correspond a un modele Athlon 
(D pour le Duron). Ensuite, nous retrouvons 
la frequence de fonctionnement (fri, 1 000 MHz, soit 1 GHz). Les lettres et ies chiffres suivants ne nous 
tnteressent pas ici. Finalement, la derniere lettre est la bonne. Sur cet exemple, le B siqnifie que le bus 
externe et a 200 MHz, s'il avait ete a 266 MHz, on aurait retrouve la lettre C. 



I RENOUVEAU Voici 

le nouveau Pentium 4. 
A priori, rien de 
revolutionnaire... 




specifications 
de leurs processeurs. 
Pour I'Athlon, AMD sort le 
chipset 760, qui en plus de la 
gestion du bus processeur a 
266 MHz, utilise un type 
de memoire de derniere 
generation : 
la DDR-RAM 
(Double 
Data Rate). 
Pour la partie 
graphique, ie port 
AGP est toujours 
limite a une Vitesse 
de 4x. Le controleur 
de disque supporte la 
norme Ultra DMA 100 et 
on peut connecter quatre 
ports USB en version 1.1. 
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Pour le Pentium 4, Intel lance le 
chipset i850 qui qere une memoire 
totalement differente : la RAMBUS. 
Sinon, il gere le bus processeur a 
400 MHz (4 x 100 MHz), I'AGP 4x, 
I'UDMA 100 et quatre ports USB 1.1. 
De plus, le chipset integre un 
controleur reseau compatible 
10/100 Mbits et dispose de l'AC'97. 
Ce dernier permet de gerer une 
sortie sonore sur six canaux, soit de 
quoi restituer du 5.1 ! Bien entendu, 
ie reseau et le son sont des options 
et les constructeurs sont libres de 
ne pas les integrer, afin de reduire 
le cout de la carte mere et 
ne pas entamer les performances 
du processeur. 

La memoire 

Commenqons par la RAMBUS, 
destinee aux plates-formes equipees 
de Pentium 4 et du chipset i850. 
Le schema de fonctionnement 
du processeur et du 




chipset implique un double canal 
de communication avec la memoire. 
De ce fait, il faudra obliqatoirement 
travailler par paires de barrettes 
et ainsi remplir, au minimum, deux 
emplacements RIMM (support 
de la RAMBUS). La Vitesse de 
fonctionnement de la RAMBUS est 
de 400 MHz et le nom officiel est 
PC800. On determine notamment 
Tefficacite d'une memoire par 
sa bande passante exprimee 
en megaoctets par seconde. 
La RAMBUS PC800 offre une 
bande passante de 1,6 Go/s. En plus 
des barrettes memoire, il faudra 
ajouter deux terminateurs sur 
les supports RIMM restants. 
Cette memoire est theoriquement 
tres performante, mais son cout 
reste encore prohibitif. 

AMD a opte pour un autre 
type de memoire, la DDR-RAM. 
C'est une nouvelle evolution de la 
memoire SD-RAM PC133 (a 133 MHz) 
qui double la bande passante de 
donnees vers le processeur. On 
designer la memoire DDR- 
RAM de deux facons : PC1600 
et PC2100. A la difference 
b la SD-RAM, dont le nom 
representait la Vitesse 
e fonctionnement, 
la denomination 
de la DDR-RAM 
est conditionnee 
par la quantite 
de bande passante 
delivree en une seconde. 
Ainsi, la memoire PC1600 affiche 



ENCORE LA ? Le Pill en version Slot n'est plus qu'un 
souvenir mais en version Socket, le 1 GHz sera encore d'actualite. 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

. Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne pour stacker 700 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partager vos donnees. 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc... 
A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 
produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 oil visitez notre site : 



www.imation.com 
www.imationgranbprix.com 
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1,6 Go par seconde, alors que 
la PC2100 va jusqu'a 2,1 Go par 
seconde. En terme de frequences, 
la PC1600 fonctionne a 200 MHz 
(2 x 100 MHz) et la PC2100 a 
266 MHz (2 x 133 MHz). La PC1600 
suffit pour les Athlon qui ont un 
bus a 200 MHz alors qu'il faut de 
la PC2100 pour les Athlon avec un 
bus a 266 MHz. La DDR-RAM utilise 
des supports de memoire DIMM 
(Dual Inline Memory Modules) qui 
comportent 184 connecteurs alors 
que la SD-RAM n'en compte que 168. 
II est done impossible d'utiliser les 
anciennes barrettes de memoire. 

Et les performances ? 

La procedure comporte 
plusieurs etapes. Dans un 
premier temps, nous evaluons les 
performances brutes des plates- 
formes, avec Sandra 2000 de 
SiSoft. Ce proqramme nous 
donne une valeur moyenne de 
la bande passante memoire, elle 
est exprimee en megaoctets par 
seconde. Sandra 2000 nous 
fournit egalement des indices de 



■ TROP CHERE < La memoire RAMBUS 
est certes tres jolie et performante 
mais son prix est prohibitif. 




Opter pour 
le Pentium 4 
implique 
I'achat d'un 
nouveau PC. 



performances 
pour le processeur. 
3Dmark 2000 est un excellent 
benchmark pour juqer des capacites 
3D d'une machine. Finalement, 
rien ne vaut une mise en situation 
et on ne pouvait pas echapper a 
Quake III Arena et Combat Fliqht 
Simulator 2, seuls jeux programmes 
en partie pour DirectX 8. 

Les performances du Pentium 4 
(voir tableau), malgre une frequence 
superieure, sont quelque peu 
decevantes. On attendait mieux I 
Cela s'explique par le changement 
d'architecture du processeur. Ainsi 
les benchmarks n'ont pas ete mis 
a jour pour prendre en compte les 



0*^ ameliorations 
jS**^ du Pentium 4. II en va 
de meme pour les applications et 
les jeux d'aujourd'hui. En revanche 
dans Quake III Arena, le resultat 
est probant et le gain atteint plus 
de 20 %. Ce jeu est tres sensible 
aux echanges entre la memoire, la 
carte graphique et le processeur. 
Le Pentium 4 beneficie, grace a la 
plate-forme RAMBUS, d'une bande 
passante presque deux fois plus 
grande que son concurrent. Avec 
Combat Flight Simulator 2 (CFS2), 
un des premiers jeux a utiliser 
les fonctions de DirectX 8, les 
resultats ne sont pas tres flatteurs 
en rendu hardware, probablement 
parce que I'echange avec la carte 
3D atteint les limites du port AGP. 
En mode Software {le processeur 
se charge du rendu 3D), le 
Pentium 4 s'en sort mieux, avec 
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un gain de 18 %. Ouoi qu'il 

en soit, I'Athlon affiche de 

meilleures performances a 

ce jour si on tient compte 

de la frequence. 

Le benefice de la 

nouvelle plate-forme 

DDR-RAM avec bus 

a 266 MHz apporte 

un gain immediat 

d'environ 15 a 20 % 

par rapport a i'ancienne, en 

SD-RAM avec un bus a 200 MHz. 

Quelle plate-forme choisir ? 

A la vue des resultats, il est 
clair que la plate-forme Pentium 4/ 
chipset i850/RAMBUS n'est pas 
la meilleure solution pour I'heure. 
Le prix global reste cher (environ 
8000 francs pour un Pentium 4 
1,5 GHz et 128 Mo de RAMBUS) 
et les performances ne sont pour 
I'instant pas au rendez-vous. 
De plus, opter pour cette plate- 
forme aujourd'hui, n'assurera pas 
la perennite de votre materiel. D'ici 



Les performances 




le milieu de I'annee 
2001, Intel devrait 
parfaitement 
maTtriser la 
technologie 
e gravure en 
0,13 micron pour ces 
processeurs et rien 
ne dit que le Pentium 4 
continuera a exister 
dans sa forme actuelle. 
Le Socket 423 a sans doute 
a peine six mois devant lui. 
Pour la memoire, meme 
constat. VIA lancera au 
second semestre 2001 un 
chipset destine au dernier 
processeur d'lntel et capable 
de gerer la memoire DDR-RAM ! 
bien moins coQteuse et 
quasiment aussi performante. 
Mais il ne faut pas condamner 
le Pentium 4 pour autant. Les 
contre-performances actuelles sont 
dues a une architecture en avance 
sur le systeme d'exploitation et 
les logiciels. Noel 2001 devrait 



Reperez. rapidement les differences de performances entre ces 
quatre processeurs nouvelle generation. 



■ C'ESTBO! LeP4 

possedeun cache 
en aluminium qui 
permet une meilleure 
dissipation thermique. 




Processeur 


Pentium 4 1,5 GHz 


Athlon UGH; 


Athlon 1.2 GHz 


Pentium 111 600 MHz 


FSB (MHz) 


400(4x100) 


Z66 (2x133) 


200(2x100) 


133 


Chipset 


Intel iS50 


AMD-760 


VIA KT133 


VIA 694x 


Memoire 


256 Mo RAMBUS 


256 Mo DOR-RAM 


256 Mo SD-RAM 


256 Mo SD-RAM 


Sandra 2000 bande passante (Mo/s) 


1384 


623,5 


380 


364,1 


Sandra 2000 CPU (indice) 


3045 


3753 


3768 


1676 


Sandra 2000 FPU (indice) 


887 


1666 


1655 


801 


3Dmark 2000 (indice) 


443 


410 


350 


198 


Quake III (640 x 480 x 16) (imaqes/s.) 


206,9 


173,1 


146.8 


93.8 


CFS 2 Hardware (1 024 x 768 x 16) (imaqes/s.) 


75,2 


75 


55,5 


35,8 



CFS 2 Software (1 024 x 768 x 16) (images/s.) 




consacrer son avenement. En effet, 
de nombreux logiciels seront 
optimises et les jeux utiliseront au 
mieux les routines de DirectX 8. 
D'autant plus que cette nouvelle 
architecture permettra a Intel 
de monter tres haut dans les 
frequences, et ainsi d'atteindre 
plus rapidement la barre des 2 GHz. 
II est done urgent d'attendre. 

Pour I'heure, le choix s'oriente 
done vers AMD avec I'Athlon 
(a bus 266 MHz), le chipset AMD- 
760 et la memoire DDR-RAM. 
Cette plate-forme vous assurera 
une bonne perennite et surtout 
une exploitation immediate des 
performances. Tous les softs et 
les jeux tireront aussitot parti des 
benefices de la memoire DDR-RAM. 
En optant pour un Athfon a bus 
266 MHz et cadence a 1 GHz, 
vous obtiendrez une machine tres 
puissante avec un rapport prix/ 
performances encore tres correct 
(processeur a 3 500 francs et un 
peu plus de 1 OOO francs pour 
128 Mo de DDR-RAM). Enfin, si 
vous disposez deja d'un Athlon a 
bus 200 MHz, vous pouvez bien 
entendu changer la carte mere et 
la memoire pour une architecture 
DDR-RAM avec le chipset AMD-760. 
Pour les barrettes memoire, 
preferez de la PC2100 gui autorisera 
la monte ulterieure d'un Athlon a 
bus 266 MHz. ■ 
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8AITEK VOUS SOUHAITE 
UN HEUREUX NOUVEAU 
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Les joies du Bios 

1 ,e partie | Description et optimisation des fonctions de base. 



Le Bios est le chef d'orchestre de votre PC. II rassemble 
la plupart des renseignements sur les differents 
composants et organise leur cohabitation. II n'a pas 
ete concu pour I'utilisateur final et son langage est 
souvent esoterigue. Pourtant, comprendre le Bios 
permet de depanner et de mieux configurer sa machine. 



Le Bios (Basic Input Output 
System) est un petit programme 
enreqistre dans une memoirs morte 
(ROM) qui se situe sur la carte mere. 
II se charge des la mise sous tension 
et vous y accedez a I'aide de la 
touche « Suppr» ou encore « F1 », 
suivant les modeles de cartes 
meres. Souvent, le Bios est 
egalement appele Setup. 
De maniere generale, la touche 
de lancement adequate est indiguee 
au demarrage par une phrase du 
type : « Press Fl to run Setup ». 

La comprehension de tous les 
parametres et de leur optimisation 
vous permettra de mieux 
comprendre le fonctionnement de 
votre machine et de resoudre de 
nombreux probiemes d'instabilite 
ou de dysfonctionnement. 
Attention, certains reglages peuvent 
mettre en peril le demarrage de 
votre machine. Mais pas de panique, 
les cartes meres recentes proposent 
souvent un demarrage « sans 
echec » du Bios avec les parametres 
par defaut. Vous pouvez done 
toujours redemarrer (en general a 
I'aide de la touche « lnser» et en 
rallumant plusieurs fois la machine). 

Sinon, entrez dans le Bios 
comme d'habitude et chargez la 
configuration par defaut. Plus 
generaiement, ne modifiez qu'un 







Iten Specific He! 


Enabling this apt iE 
enables the Proces: 
Serial Ntiaber feati 




128 (IB 

128 NB SDMI 
Sot Installed 
Not Installed 


Disabling this opii 
disables the Proces 
Serial Ffunber featti 




mutoi 

[18:88:231 
111/26/20881 





■ RARE Le Bios Phrenix n'est plus utilise. Mais si votre PC en est equipe, il fonctionne 
comme ceux d'Award. Cool, vous allez pouvoir exploiter les cortseils de cet article ! 



Ne modifiez 

qu'un 

parametre 

a la fois puis 

redemarrez. 

En cas de 

probleme, 

retournez 

dans le Bios 

pour annuler 

('operation. 



parametre a la fois puis redemarrez. 
S'il y a le moindre probleme, 
retournez dans le Bios pour 
annuler I'operation. II est conseille 
de noter toutes les modifications 
que vous effectuez par rapport a 
la configuration d'origine. Ainsi, en 
cas de probleme ou de doute, il sera 
aise de revenir en arriere. 

Debutons par I'arborescence 
generale. II existe deux grandes 
societes qui licencient leur Bios 
aupres des fabricants de cartes 
meres : Award et AMI. Les Bios AMI 
sont utilises par certains grands 
constructeurs informatigues et 
proposent peu d'options. Le Bios 
Award est le plus utilise par les 
fabricants de cartes meres et e'est 
de lui dont if sera question dans ces 





■ FRERES JUMEAUX D'un Bios Award a I'autre, la presentation graphique differe, mais les parametres restent 
globalement les memes. Vous n'avez qu'a faire preuve d'un peu de discernment. 



pages pratiques. Ceci etant, les 
fonctions et les appellations d'AMI 
sont souvent similaires. Si vous 
comprenez un Bios Award, vous 
pourrez vous en sortir avec un 
Bios AMI. Tous les Bios Award 
regroupent a peu pres les memes 
fonctionnalites et denominations. 
Seules I'interface graphique et 
la navigation dans les menus 
peuvent varier. 

En fouillant un peu, vous 
retrouverez les parametres qui 
vous interessent. Pour modifier 
un parametre, il faut le mettre 
en surbrillance avec les touches 
flechees et appuyer sur « Entree ». 
Ensuite, il faut faire defiler les 
options avec, le plus souvent, les 
touches « PGUP » et « PGDN » ou 
« + » et « - ». Si ce n'est pas le cas, 
ces actions vous sont detaillees au 
bas de I'ecran. Enfin, validez avec 
« Entree ». Encore une chose avant 
de commencer. Nous ne pouvons 
pas passer en revue I'integralite 
des parametres d'un Bios, d'autant 
gue certaines fonctions avancees 
different d'un Bios a I'autre. 
Nous vous conseillons de ne pas 
modifier des parametres que nous 
n'abordons pas et de recueillir I'avis 
d'un professionnel avant de le faire. 
Pour des raisons de comprehension, 
tous les parametres qui 
apparaissent a I'ecran dans le 
Bios sont en majuscules. ■ 
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Standard CMOS Setup 



Le menu Standard CMOS 
Setup permet de regler tous les 
parametres de configuration du PC, 
notamment la date et I'heure. 
On y trouve egalement le listing 
des unites de stockage IDE (disque 
dur, lecteur de CD-ROM et de DVD, 
etc.), avec leurs capacites et leurs 
parametres. II y a quatre lignes 
disponibles qui correspondent 
aux quatre ports IDE et done a 
quatre unites de stockage. En regie 
generate, il suffit de iaisser en Auto 
pour qu'a chaque demarrage, le Bios 
detecte les unites. Afin de gagner un 
peu de temps pour le lancement ou 
boot du systeme, utilisez I'utilitaire 
d'autodetection des disques durs 
et desactivez les ports IDE non 
connectes (mettre le parametre 
Type sur None). 

Si vous avez un iecteur de CD 
ou de DVD, laissez le parametre 
Auto sur le port correspondant. 
Le parametre Video permet quant 
a lui de choisir le type d'affichage 
(toujours EGA/VGA si vous ne 
voulez pas d'un PC qui n'affiche que 
16 couleurs !). Le parametre Halt On 
indique pour quelles erreurs le PC 
doit interrompre le demarrage. 



Bios Features Setup 



Le Bios Eeatures Setup permet 
de regler les parametres de base 
de la machine. La majeure partie de 
notre article portera sur ce point. 
Bien evidemment, en fonction de 
votre carte mere, les parametres 



Virus Warning : Disabled 

CPU Level 1 Cache : Enabled 

CPU level 2 Cache : Enabled 

CPU 12 Cache ECC Checking : Enabled 

Quick Power On Self Test : Enabled 

Boot Sequence : EXT,fi,C 

Boot Sequence EXT Means : UDM066 

Swap Floppy Drive : Disabled 

Boot Up Floppy Seek : Enabled 

Boot Up NunLock Status : On 

IDE HDD Block Mode : Enabled 

Typenatic Rate Setting : Enabled 

Typenatic Sate tChars/Sec) : 30 

Typenatic Delay (Msec) : 250 

Security Option : Setup 

PCl/UGfl Palette Snoop : Disabled 

K Select For DSflM > 64MB : Non-0S2 

Report No FDD For WIN 95 : No 

Delay IDE Initial (Sec) ': 

Processor Number Feature : Disabled 



Video BIOS Shadow : Enabled 

CBBBB-CBFFF Shadow : Disabled 

CCBBB-CFFFF Shadow : Disabled 

DO000-D3FFF Shadow : Disabled 

D4BB8-D7FFF Shadow : Disabled 

D80BB-DBFFF Shadow : Disabled 

DC000-DFFFF Shadow : Disabled 



ESC : Quit N*» : Select I 

Fl : Help PU/PDA/- : Mod 

F5 : Old values (Shift)F2 : Col 

F7 : Load Setup Defaults 



■ ANTIVIRUS La protection de vos secteurs d'amorgage par un antivirus systeme. Avec la fonction Chipaway, 
vous rajouterez une protection supplementaire... Pas toujours necessaire. 



peuvent se trouver dans des 
sections differentes. Mais les 
explications restent valables. 

Antivirus Protection 

Cette option peut prendre 
plusieurs valeurs : Enabled, Disabled 
ou Chipaway. Si la protection est 
activee (Enabled), elle envoie un 
message lorsqu'un programme tente 
d'acceder au secteur d'amorgage 
ou a la table de partition des unites 
de stockage. C'est une protection 
contre certains virus qui tentent 
d'infecter ces ficrtiers vitaux pour 




■ AU SECOURS Si jamais vous n'arrivez plus a redemarrer, il vous faudra charger les parametres par defaut. 
Trouvez I'option qui le permet dans I'ecran de base du Bios et repondez « Yes » a la question posee. 



votre machine. Mieux vaut done 
la Iaisser en marche. Cependant, 
lors de 1'installation de certains 
programmes (Windows par exemple) 
qui ont besoin d'acceder a ces 
fichiers du disque dur, il faut la 
desactiver avant de commencer 
Installation. II faut noter que cet 
utilitaire ne sert a rien pour les 
disques durs SCSI qui utilisent une 
carte avec leur propre Bios. 
La fonction Chipaway est un antivirus 
supplementaire pour proteger 
le secteur d'amorgage de votre ■ 
disque dur. 

CPU InTERNALouLevelI Cache 

C'est le cache de niveau 1 de 
nos chers processeurs. II faut bien 
evidemment le Iaisser active 
(Enabled) pour disposer des 
meilleures performances possibles. 
En effet, en le desactivant, vous 
aurez une perte de performances 
de I'ordre de 40 % ! 

External Cache ou cpu level 2 cache 

C'est le cache de niveau 2 
qui se trouve directement sur les 
processeurs Pentium II, III, Celeron, 
AMD Athlon et Duron, mais sur 
la carte mere pour les anciens 
processeurs Socket 7 (Pentium 
MMX, AMD K6, K6-2 et K6-III). 
On peut bien sur desactiver le 
cache de niveau 2, notamment 
pour overclocker (voir rubrique 
Frequencies), mais les resultats sont 
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deplorables. De plus, certaines 
cartes meres proposent des 
parametres de latency (temps 
de reponse) pour cette memoire 
afin d'ameliorer les fonctions 
d'overclocking sans desactiver 
le cache. Mieux vaut laisser 
ce parametre a la valeur la 
plus elevee pour avoir de 
meilleures performances. 

Quick Power on Self Test 

Cette fonction pertnet 
d'accelerer le test memoire au 
demarrage de votre machine. 
Pour booter plus rapidement, 
mieux vaut I'activer. Neanmoins, 
si vous rajoutez de la memoire, 
desactivez-le au premier demarrage 
pour verifier son etat. 

Boot Sequence 

Voila le parametre qui vous 
permet de gagner un maximum de 
temps au demarrage. Avec cette 
fonction, vous pouvez choisir le 
cycle que va suivre votre PC pour 
trouver le secteur de boot. C'est a 
cet endroit que se trouvent les 
fichiers necessaires au demarrage 
de tout systeme d'exploitation. 
Par defaut, le cycle est en general 
A, C, CD-ROM et correspond a un 
demarrage d'abord sur la disquette, 
puis sur le disque dur, puis sur 
le lecteurde CD-ROM. 

Bien evidement, une fois votre 
systeme d'exploitation installe, 
il vous suffit de valider le seul 
disque dur primaire, soit C. En cas 
de probleme d'initialisation, vous 
pouvez toujours retourner dans ie 
Bios et modifier cette option. 

Swap Floppy Drive 

Cette fonction permet, si vous 
avez deux lecteurs de disquettes, 
d'intervertir les lecteurs sans ouvrir 



CPU Internal Core Speed 



CPU Core Voltage 

CFU clock failed reset 

CIH Buster Protection 

Anti-Virus Protection 

CPU Internal Cache 

External Cache 

CPU L2 Cache ECC Checking 

Processor Nurter Feature 

quick Pouer On Self Test 

Boot Fron LAN First 

Boot Sequence 

Suap Floppy Drive 

Boot Up NunLock Status 

Gate A26 Option 

Henory Parity/ECC Check 

Security Option 

PCI/V6A Palette Snoop 



: Default 
: Disabled 
: Enabled 
Disabled 
Enabled 
Enabled 
Enabled 
Enabled 
Enabled 
Enabled 
C only 
Disabled 
On 

Normal 
Disabled 
Setup 
Disabled 



OS Select For DBflM > 64MB : No 
HDD S.M.A.R.T. capability : Di 
Report No FDD For WIN 95 : Ye 

Video BIOS Shadow : Enabled 

C8eee-CBFFF Shadow : Disabled 

CCeee-CFFFF Shadow : Disabled 

D9098-D3FFF Shadow : Disabled 

D46ee-D7FFF Shadow : Disabled 

D8888-DBFFF Shadow : Disabled 

DCO08-DFFFF Shadow : Disabled 



ESC : Quit U** : Select 1 

Fl : Help PU/PD/v- : Nod 

F5 : Old Values CShiftlFZ : Col 

F6 : Load BIOS Defaults 

F7 : Load Optima Settings 



■ BOOT Pour la sequence de boot, n'utilisez que C pour gagner du temps. En cas de plantage important du PC, 
vous n'aurez qu'a passer par le Bios, remettre en fonction le boot sur A et inserer une disquette de secours. 



Par defaut, 
le cycle de 
boot est A, C, 
D, a savoir 
le lecteurde 
disquettes, 
le disque dur 
et le lecteur 
de CD-ROM. 




■ BONNE MEMOIRE Vous pouvez proteger I'acces au PC et/ou 
au Bios par un mot de passe. Ne I'oubliez pas ! 



le boTtier. En general, cette fonction 
est desactivee et aujourd'hui, plus 
personne ne fait appel a deux 
lecteurs de disquettes. 

Boot Up Floppy Seek 

Cette fonction permet au Bios 
de verifier la presence d'un lecteur 
de disquettes dans le systeme. 
Si ce n'est pas le cas, un message 
d'erreur apparaTt. Si votre lecteur 
de disquettes est correctement 
installe, vous pouvez desactiver 
cette option pour gagner du 
temps au demarrage. 

Boot Up Numlock Status 

Ce parametre controle I'etat 
du pave numerique. S'il est sur On, 
celui-ci fonctionne en mode chiffre 
des le demarrage. Le temoin 
lumineux « Num Lock» de votre 
clavier sera alors allume. 

Gate A20 Option 

Cette fonction permet de gerer 
I'adressage de la memoire vive 
au-dessus de 1 Mo. En mode Fast, 
c'est le chipset gui gere I'adressage 
memoire, et en mode Normal, 
c'est le controleur clavier. 
Le meilleur choix pour Windows 
sera le mode Fast. 

Typematic Rate Setting 

Cette fonction permet de gerer 
la vitesse de reponse des touches du 



clavier. En general, il vous suffit de 
laisser cette fonction sur Disable. 

Security Option 

Ce parametre permet de 
selectionner a quel niveau (Bios ou 
demarrage) vous souhaitez qu'il y 
ait un mot de passe. Choisissez 
Setup pour mettre un mot de 
passe qui interdit I'acces au Bios, 
et System pour une protection a 
chaque demarrage du PC. Attention, 
si vous oubliez ce mot de passe, il 
vous faudra ouvrir la machine et 
deplacer un cavalier sur la carte 
mere pour reinitialiser le Bios. 
Dans ce cas, consultez la 
documentation de votre carte mere. 

PCI/VGA Palette Snoop 

Cette fonction est 
essentiellement utilisee si 
vous disposez d'une carte de 
decompression MPEG ou d'une 
carte qui utilise le connecteur VESA 
(ancienne carte d'acquisition) de 
votre carte video. Si tel n'est pas le 
cas, il vous faut imperativement 
desactiver cette option. 

Assign IRQ for VGA 

Les nouvelles cartes video 
exigent quasiment toutes une 
adresse memoire (IRQ) pour 
fonctionner correctement. 
La position normale sera done 
Enabled. En fonction de votre 
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equipement, vous pouvez tenter 
de desactiver ce parametre pour 
recuperer une IRQ (notamment avec 
les cartes ATI a base de Rage 128). 

OS Select for DRAM > 64 MB 

Si vous disposez de plus de 
64 Mo de RAM et que vous utilisez 
le systeme d'exploitation OS/2 
(qui gere la memoire de facon 
differente), il vous faut activer 
cette fonction. Pour Windows, 
laissez en NON-OS/2. 

Report no FDD for Win95 

Si votre PC ne dispose pas d'un 
lecteur de disquettes, vous devez 
activer ce parametre dans le Bios 
pour passer I'ecran de test de 
Windows lors de son installation. 
II vous faut de plus desactiver le 
controleur de disquettes dans la 
rubrique Integrated Peripherals, 
pour recuperer I'lRQ n° 6. 

Video Bios Shadow 

Cette fonction permet, 
lorsqu'elle est activee, de copier 
le Bios de la carte video dans la 
memoire vive. Cela ameliore les 
performances pour les anciennes 
cartes video (agees de deux ans ou 
plus). Avec les cartes plus recentes, 
il n'est plus necessaire d'activer 
cette fonction. 

Frequencies/Voltages Control 

Dans la plupart des Bios 
modernes, il existe un menu pour 
parametrer la vitesse du processeur 
et du bus. Malheureusement, chaque 
constructeur de cartes meres utilise 
sa propre terminoloqie. Ainsi, chez 
Abit, ce sera le SoftMenu, alors que 
chez ASUS, il s'agit d'une rubrique 



PHP/PCI CONFIGURATION 
AWARD SOFWARE, INC. 



PNP OS Installed : No 

Force Update F.SCD : Disabled 

Resources Controlled By : Manual 



IRQ-3 assigned to 
IRQ-4 assigned to 
IRQ-5 assigned to 
IRQ-7 assigned to 
IRQ-9 assigned to 
IRQ-IB assigned to 
IRQ-11 assigned to 
IRQ-12 assigned to 
IRQ-14 assigned to 
IR8-15 assigned to 
DHA-8 assigned to 
DHA-1 assigned to 
DHA-3 assigned to 
OMfl-5 assigned to 



PCI/ISft PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISB PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISft PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 
PCI/ISfl PnP 



Assign IRQ For UGA : Enabled 

Assign IRQ For USB : Enabled 

PIRQ_B Use IRQ No. : Auto 

P1RQJ. Use IRQ No. : Auto 

PIRQ.Z Use IRQ No. : IB 

PIRQJ Use IRQ No. : Auto 



ESC : Quit ti-» : Select Ite 

Fl : Help PU/PBA/- : Hoiif 

F5 : Old Walnes (Shift)F2 : Color 



■ IRQ + 1 Malheureusement, presque toutes les cartes video d'aujourd'hui utilisent une IRQ (adresse memoire). 
Essayez done d'en gagner au moins une grace a ce menu du Bios i 



dans Advanced Settings. Sur les 
cartes meres depourvues de cette 
fonction, ces reglages se font a 
I'aide de cavaliers physiques. 

C'est ici que se fait 
I'overclocking. Derriere ce nom 
barbare se cachent des pratiques 
qui visent a accroTtre la vitesse 
du PC au-dela des specifications 
d'origine. Le processeur central 
(CPU) est la premiere victime. 
Sa vitesse est indexee sur le 
systeme par un coefficient 
multiplicateur. Un Pentium III 733 
EB fonctionne sur un systeme a 
133 MHz avec un multiplicateur 
de x5.5. II suffit d'accroTtre ce 
coefficient et le tour est joue... 



Loverclocking 
vise a 

accroitre la 
vitesse du PC 
au-dela des 
specifications 
d'origine. 



CPU Mm Is : Intel Pentium III {#& 
CPU Operating Speed : User Define 



- Turbo Frequency 

- Ext. Clock (PCI) 

- Multiplier Factor 

- SEL18B/66# Signal 

- ftGPCLK/CPUCLK 



Disabled 

188mzQ/3) 

x8 

High 

2/3 



■ CALCULS MENTAUX Un Celeron 566 MHz fonctionne sur un systeme a 66 MHz. 
Le coefficient sera done de x8.5. II suffit de savoir faire des multiplications ! 



En theorie ! D'abord, il y a le risque 
que le processeur ne supporte pas 
cette augmentation. II peut chauffer, 
planter, voire rendre I'ame. 
Ensuite, aujourd'hui, !a plupart 
des processeurs sont bloques sur 
un multiplicateur et refusent de 
foncttonner avec un autre. 
Dans ce cas, il est toujours possible 
d'auqmenter la vitesse du systeme 
(FSB). Cela implique eqalement une 
vitesse memoire accrue que cette 
derniere doit supporter et une 
frequence plus grande du bus PCI 
que certaines cartes d'extension 
ne digereront pas. Autant vous 
dire que c'est risque. Voici les 
principaux reglages : 

CPU Speed : les Bios les plus 
modernes vous proposent une 
frequence et adaptent le 
multiplicateur voire la vitesse 
systeme si la carte mere en 
gere plusieurs. 

CPU Frequency et/ou Multiple: 
pour regler le multiplicateur 
du processeur. 

System/PCI Frequency: 
pour regler la frequence du 
systeme (FSB). 

CPU Vcore : pour regler le 
voltage du processeur. En general, 
il y a un reglage par defaut. 
Si ce n'est pas le cas, regardez 
sur le processeur, c'est inscrit. 

S'il y a d'autres rubriques, 
laissez-les par defaut. ■ 
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Robot-mixeur du son 

Hercules Game Theater XP | La station audio du joueur. 



S~- 



Hercules invente la station audio 

ultime pour le joueur. Son 3D, DVD 

Dolby digital, chat Multijoueur, 

encodage MP3, branchement 

de manettes, et j'en passe, et 

des meilleures. Avec son rack 

externe et sa carte son, 

le Game Theater Jk 

vous rend 

la vie bien 

plus simple 

dans votre 

quotidien 

sur PC. A' 

Vous, je ne sais pas, mais moi, 
j'ai une salade de fils derriere 
mon PC a faire palir de jalousie 
n'importe quel central telephonique. 
Changer un joystick pour un volant 
releve de la speleologie et le retour 
a la surface du bureau est souvent 
aieatoire. Je finis immanquablement 
prisonnier des fils de mes quatre 
enceintes. Tout ce qui peut 
contribuer a me liberer de mes 
chaTnes sera le bienvenu. Qa tombe 
bien, c'est la vocation premiere 
du Game Theater XP. II se compose 
d'une carte son PCI et d'un rack 
externe a poser sur le bureau. 
Un seul cable surdimensionne relie 
les deux. L'extremite du cable 
cote PC dispose d'un connecteur 
USB car le rack sert aussi de hub. 
Vous disposez ainsi de quatre ports 
USB aiimentes, deux en facade, 
deux a I'arriere. Vous pouvez 
done y brancher n'importe quel 
peripherique, quelle que soit sa 
consommation electrique, meme un 




■ : Game Theater XP 
Constructeur : 
Hercules/Guillemot 
C aractcr isti q 11 es 



Carte son PCI 
compatible Direct 
Sound 3D, EAX 2.0, 
A3D, echantillonnage 
48 bits, table dondes 
XG, encodage MP3, 
rack externe, hub USB 
alirnente A ports, 
prise casque et micro. 
port jeu, sorties RCA, 
mini-jack, optique et 
numerique coaxiale 
pour 6 canaux, entrees 
numeriques optique 
etcoaxiale 
Prix : env. 1 500 F 
Note: 18/20 




scanner ou un volant 
retour de force. 
C'est extremement 
pratique. A I'arriere 
du rack, j'ai 
branche ma souris et 
mon modem. Les prises avant sont 
fibres pour des manettes de jeu. 
Puisqu'on en parle, il y a egalement 
un port jeu a I'avant pour brancher 
un joystick non USB. Si vous etes 
un joueur serieux et que vous avez 
un pad, un joystick et un volant, plus 
besoin d'aller trifouiller a I'arriere 
du PC pour changer de manette. 

Tout pour le joueur 

Pour la connectique audio, c'est 
encore plus complet ! En facade, 
vous pouvez brancher un casque 
et un micro. Les deux disposent 
d'un reglage de volume. Ce sont 
des petits details qui vous facilitent 
la vie. Passer des enceintes aux 
ecouteurs scotche vos tympans 
au cerveau le temps d'acceder 
aux reglages audio du jeu. II suffit 
dorenavant de tourner le bouton 
du rack. C'est encore plus vrai pour 
le Multijoueur sur Internet. En Voice 
Over IP, vous conversez avec vos 
adversaires pendant une partie de 
uake et vous pouvez ajuster 
le volume du casque comme 
du micro. Simple et genial. 
La restitution sonore des 
x est egalement a I'honneur. 
, La processeur audio (le tout 

nouveau Crystal CS4630 de Cirrus 
Logic) gere evidemment le son 3D 
et il est compatible avec les deux 
standards utilises couramment. 
II gere le Direct Sound 3D, une 



composante de DirectX, qui sera 
sans doute le seul et unique 
standard qui subsistera. 
En attendant, vous disposez 
egalement de la norme EAX de 
Creative, et ce dans sa 
derniere mouture, la 2.0. 
C'est actuellement le 
standard le plus repandu. 
A condition d'avoir quatre 
enceintes que vous brancherez 
d'ailleurs a I'arriere du rack, la 
restitution est excellente, du meme 
niveau que la Sound Blaster Live 
de I'eternel concurrent. Dans un 
quake-like par exemple, vous 
entendrez les monstres arriver par- 
derriere. Mieux encore, si lejeu 
gere I'EAX 2.0, vous beneficiez 
egalement des effets d'occlusion 
et de reflexion. Si vous etes 
emprisonne, vous entendrez les 
rales du monstre de la cellule d'a 
cote, mais etouffes par le mur. 

Faire son cinema 

Si vous regardez des DVD video, 
le Game Theater se chargera de la 
partie son. Power DVD, inclus dans 
le pack, sert de lecteur. II s'occupe 
bien entendu du decodage video, 
mais egalement dans sa version 3, 
du decodage son Dolby Diqital. 
II envoie le signal au processeur 
audio de la carte son qui gere 
en hardware les six canaux de 
restitution. II ne vous reste pius qu'a 
brancher des enceintes 5.1 a I'arriere 
du rack pour transformer votre PC 
en home cinema. D'ailleurs, toutes 
les connectiques imaginables 
sont prevues. Si vous disposez 
d'enceintes classiques de type hi-fi, 
vous avez six prises RCA. S'il s'agit 
de haut-parleurs informatiques, 
vous avez des connexions mini-jack 
stereo. Vous pouvez meme brancher 
un ampli ou decodeur externe sur 
les sorties numeriques (optigue et 
coaxiale). Toutes les situations ont 
ete prevues ! Attention toutefois, il 
s'agit d'un decodage Dolby Digital 
semi-logiciel. En clair, votre 
processeur central sera mis 
a contribution. Comme il doit 
egalement aider au decodage video, 
prevoyez un PC muscle. Avec une 
carte video gui ne gere gue le 
motion compensation, comme les 
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■ COHPLET A I'arriere du rack, vous avez des entree/sortie numeriques optiques et 
coaxiales, deux prises DIN / Midi, deux prises USB, six prises RCA et deux mini-jack stereo. 



■ SIMPLE Le logiciel qui gere le Game Theater autorise un acces 
immediat a tous les reglages. Vraiment facile ! 



GeForce, par exemple, comptez au 
minimum un processeur a 500 MHz 
La restitution 5.1 fonctionne bien. 
Les sons sont bien positionnes la 
oil ils doivent etre. La difference 
avec un systeme home cinema 
complet avec decodeur se fait sur 
la dynamique de la spatialisation. 
Prenons un exemple concret : 
// faut sauver le soldat Ryan. 
Ce film montre le debarquement 
de Normandie comme si vous y 
etiez. Au cinema, vous baissez 
la tete car les balles 
traversent reellement 
la salle. Avec le Game 
Theater, vous detectez 
I'origine du tir. 

Tout pour la musique 

Reste la finalite premiere 
du son : la musique. Pour les 
accros du MP3, tout est prevu. 
Vous pouvez brancher n'importe 
quelle source pour extraire des 



En facade, 
vous pouvez 



un casque 
et un micro. 
Les deux 
disposent 
d'un reglage 
de volume. 



morceaux : un MiniDisc sur I'entree 
optique, un lecteur de CD sur 
i'entree numerique coaxiale, 
n'importe quel magnetophone sur 
les entrees RCA. L'encodage MP3 
est assure par le processeur audio 
de !a carte. Music Match Jukebox, 
logiciel complet de traitement 
et d'indexation MP3, est fourni. 
Pour la restitution, vous pouvez 
brancher un baladeur MP3 sur une 
prise USB du rack. Ce sont les Sony 
et autres Polygram qui vont etre 
contents ! Si en plus, vous avez des 
velleites de musicos, vous pourrez 
les assouvir. La carte 
son gere 




ies tables d'ondes a la norme 
General Midi et Yamaha XG, une 
reference. Vous pouvez brancher 
un clavier sur les prises DIN/Midi a 
I'arriere du rack et avec le synthe 
Yamaha fourni, vous pourrez 
composer votre premiere symphonie 
et ridiculiser Jean-Michel Jarre. 
Le Game Theater represente 
done la solution audio ultime 
pour le joueur. II vous libere des 
branchements derriere le PC, 
accueille vos peripheriques de jeu, 
distribue ie son sur tout ce qui est 
capable de le restituer et assure la 
compatibility son 3D pour tous les 
jeux. En bonus, vous pouvez ecouter 
les DVD video en Dolby Digital, 
gerer vos trois millions 
^ de MP3 et composer 
■ ie prochain tube de 
I I'ete. L'installation se 
I fait sans aucun souci 
et I'offre logicielle 
est consequente. 
Certes, environ 1 500 
francs, ce n'est pas donne, mais 
si vous additionnez le hub USB 
alimente, la carte son, I'offre 
logicielle et la connectique audio, 
ce n'est finalement pas cher paye. ■ 
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Tele, video et 3D 

ATI All In Wonder Radeon I La bonne a tout faire ! 



II n'y a pas que la 3D dans les 
cartes video. Depuis des annees, 
la gamme All In Wonder se propose 
de reunir les fonctions 2D/3D, 
tuner TV et acquisition video. 
II etait logique qu'ATI assemble 
une carte multimedia autour de 
son dernier processeur : le Radeon. 
Revue de detail d'une bonne 
(affaire ?) a tout faire. 

La All In Wonder (AIW) Radeon 
est une carte 2D/3D equipee 
de 32 Mo de memoire DDR-RAM. 
Elle comprend de plus un tuner TV 
et des fonctions d'acquisition video. 
Pour fa 3D, c'est done 
la nouvelle puce d'ATI 
qui officie, cadencee a 
166 MHz. Cette nouvelle 
generation de 
processeurs 
graphiques integre 
les fonctions de 
transformation 
geometrigue et 
de gestion des 
lumieres (TSL), 
introduces par 
nVidia avec le 
GeForce 256. 
Toutefois, 
apparu cet ete, 
le Radeon offre 
des fonctions 
plus avancees que 
le GeForce 2. Son architecture 
Pixel Tapestry est plus evoluee et 
mieux armee pour tirer parti des 
nouvelles fonctions de DirectX 8 et 
desjeux qui les utiliseront. Epaule 
par 32 Mo de DDR-RAM egalement 
a 166 MHz, les performances 3D se 



situent dans le haut de gamme du 
moment. En performance brute, 
la carte se place a peu pres au 
meme niveau qu'une GeForce 2 MX, 
ce qui suffit amplement pour tous 
les jeux jusqu'a une resolution 
del 280x1 024. 

Les fonctions multimedia 

Mais I'interet de la carte All 
In Wonder, c'est d'associer a une 
3D performante des fonctions 
multimedia du meme acabit. En effet, 
a cote du processeur graphique, on 
retrouve le Rage Theater dans sa 
derniere evolution. Cette puce offre 
les meilleures entree/sortie video du 
marche des cartes « grand public ». 
On peut done brancher 
' »^^ un televiseur pour 
^kh^^to*.. profiter, par 
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■ HOME VIDEO II est possible de faire de 
I'encodage MPEG-2 en temps reel. 



i» '.-■_. < 

exemple, 

des DVD video. D'autant plus que 
pour la lecture DVD, le Radeon offre 
des performances exceptionnelles 
par rapport a la concurrence, 
puisqu'il prend en charge 90 % 
de la decompression MPEG-2. 

ATI a encore ete plus loin 
puisque, sur cette nouvelle carte, 
une sortie Dolby Digital (AC3) 
est disponible. II n'est done plus 
besoin d'investir dans une carte 
audio qui offre une sortie numerique 
puisqu'il suffit de connecter votre 
ampli/decodeur AC3 a I'arriere 
de la All In Wonder. 

Passons maintenant aux 
fonctions d'acquisition video. Avec 
I'aide d'un processeur cadence a au 
moins 600 MHz, vous pourrez faire 
de I'acquisition au format MPEG-2 
dans une resolution de 640 x 480, 
soit quasiment la qualite DVD. Par 
rapport aux anciennes versions, ATI 
a ameliore les capacites d'encodage 



All In Wonder 
Radeon 

Construct eur : ATI 
Garacteristiques 
techniques : 
bus AGP, processeur 
Radeon 166 MHz, 32 Mo 
DDR-RAM 166 MHz, 
sortie et entree video, 
sortie numerique AC3 
et DVI, tuner TV 
Prix : env. 3000 F 
Note: IB/20 



a VU A LA TELE Les fonctions de television a la carte sont incluses 
dans le MultiMedia Center. Bienvenue dans le nouveau millenaire. 



MPEG-2 et offre maintenant un bon 
niveau de performance. 

La All In Wonder Radeon offre 
des capacites de TV-On-Demand ou 
Time-Shifting. Cette fonction permet 
avec le tuner TV (d'excellente 
qualite d'ailleurs) de regarder une 
emission avec un decalage dans le 
temps. Imaginez que pendant votre 
serie preferee vous receviez un coup 
de fH important. Hop, un petit die, 
et vous avez jusqu'a 2 heures et 
51 minutes pour raconter votre vie. 
Au retour, un autre clic, et vous 
continuez a regarder votre emission. 
Cette fonction autorise de plus 
I'enregistrement des emissions 
apres les avoir vues ou encore la 
possibility de zoomer, de regarder 
certaines scenes au ralenti et d'en 
zapper d'autres, comme la pub. 
Enfin, ATI fournit tous les logicieis 
pour debuter dans le montage et 
I'edition video, avec soit Ulead Video 
Studio 4.01, soit Ulead Cool 3D ou 
soit Mediator 5 de MatchWare. 

Pour 3 000 francs environ, la 
All In Wonder Radeon reunit ce qui 
se fait de mieux dans le monde 
de la 3D jeu avec d'importantes 
capacites multimedia. Toutefois, 
pour profiter de toutes ces 
fonctions, un processeur puissant 
(a partir de 600 MHz) et un disque 
dur d'au moins 15 Go relativement 
rapide (7 200 tours/min.) seront 
vraiment necessaires. ■ 



, television, 
montage 



la nouvelle 
carte AD 



Radeon 
salt vraiment 
tout faire. 
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Volant Thrustmaster 360 Modena I Precis, compact et ergonomique. 



| La Ferrari du peuple ! 

I 



I 



Parraine par Ferrari, la derniere 
production de Thrustmaster tire 
son nom d'une automobile de 
legende. Le volant en affiche 
le design sobre et elegant mais 
heureusement, pas la dotation. 
puisgu'il est propose a un 
prix tout doux. Reste a 
verifier si la reference 
a f'illustre ancetre 
est justiftee... 

Thrustmaster a 
ete le pionnier du 
volant sur PC. Les plus 
seniles d'entre nous 
se souviendront avec 
emotion du T1 et de 
son pedalier a roulettes. 
Rachete il y a peu par le 
constructeur breton Guillemot, 
c'est desormais sous ce nom 
que seront commercialises 
les accessoires de jeu du groupe. 
Le savoir-faire de Thrustmaster 
a ete conserve en y ajoutant 
['innovation et I'expertise software 
de Guillemot. Par ailleurs, Ferrari 
devient le partenaire de la gamme 
des volants avec un droit de 
regard sur la qualite et la finition. 
Tout cela est de tres bon augure 
et le 360 Modena, dernier-ne de 
la gamme, semble en avoir 
largement profite. 

Le design est franchement 
reussi. Compact, le 
Modena en jette avec 
ses couleurs noir 
et metallise sans 
oublier le cheval 
cabre qui trone 
au milieu. j 

Au toucher, 




:360 Modena 
Constructeur : 

Thrustmaster 

C ar acteristiq ues 

techniques : 

volant et pedalier 
separes, connexion USB 
et port jeu, vitesses, 
acceleration et frein 
derriere le volant 
Prix : env. 450 F 
Note : 18/20 




ipression 
flatteuse se 
confirme, le volant 
est gaine de caoutchouc a 
I'emplacement des mains et 
le contact est tres agreable. 
En revanche, le systeme de fixation 
par clip, s'il est pratique et rapide, 
n'assure pas une stabilite parfaite. 
Mais on peut s'en contenter. Sur le 
volant, deux chapeaux directionnels 
permettent d'acceder simplement 
aux differentes vues. Derriere, 
deux leviers assurent le passage des 
vitesses comme sur une Formule 1. 
La presence de deux autres leviers 
a debattement proqressif intrigue. 
II s'agit en fait d'un accelerateur et 
d'un frein alternatifs qui permettent 



de se passer du pedalier. 
C'est une excellente idee pour 
faire une petite partie vite fait bien 
fait. Pour tous les jeux orientes 
arcade, c'est parfait. 
Pourtant, le pedalier 
est bien concu : massif 
et avec des pedales 
imposantes. 
v Leur course est 

ferme et assez 
longue. Seul petit 
reproche, la position 
initiate est un peu 
trop verticale et 
fatigue a la longue. 
Passons a 
I'utilisation avec les 
simulations de reference : 
Grand Prix 3 et Monaco Grand Prix. 
Les mains trouvent bien leur place 
et la course du volant est ideale. La 
precision est du meme acabit avec 
un point central tres stable et done 
une voiture gui file droit. L'absence 
de calibrage manuel garantit des 
reglages toujours optimaux. 
L'installation ne pose aucun souci. 
Vous branchez sur le port USB, vous 
chargez le pilote fourni et c'est tout, 
Aussi, un utilitaire de configuration 
permet d'effectuer vos propres 
reglages. La presence automatique 
d'une icone dans la barre des taches 
est toujours aussi agacante. 
On aimerait avoir le choix de 
I'activation. Toujours est-il que 
dans nos deux jeux de reference, 
les chronos realises avec le Modena 
s'averent excellents. Au final, ce 
volant economique mais a la finition 
remarquable comblera tous ceux 
qui peuvent se passer du retour 
de force. ■ 



■ COSTAUD 

Le pedalier est massif 

et ses pedales un peu trop droites. 




Encore plus luxueux, le 360 Modena 
se decline en version Pro. Le boftier 
du volant est plus irnposant avec le 
changement de vitesses double sur 
un levier style rallye. La fixation en 
deux points est un peu plus longue a 

installer mais assure une meilleure stabilite. 
Le voiant est entierement gaine de caoutchouc, 

ce qui renforce encore la noblesse du produit. 
En revanche, le prix a du coup grossi de 200 francs, ce qui est beaucoup 
pour ie peu de differences entre les deux modeles. SI pour vous, heureux 
gagnant du Loto, I'argent ne compte pas, vous pouvez investir les 650 
francs qui feront de vous le proprietaire du volant le plus ciasse du marche ! 
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Souris Trust Optical 

Les souris optiques ont 
tendance a se generalises et 
c'est tant mieux. Precises, sans 
entretien, sans tapis, elles n'offrent 
que des avantages. Meme les 
« quakers » fous ne peuvent plus 
reprocher un manque de rapidite 
a cette deuxieme generation en 
400 dpi. La souris optique Trust, 
qui repond au doux nom d'AMI, est 
jolie et agreable a prendre en main 
(gauche ou droite de surcroit). 
Sa precision est remarquable 
et il faut simplement eviter les 
surfaces reflechissantes. Elle 
est egalement la moins chere du 
marche a environ 200 francs. 

Mais le die des boutons 
est trap dur et la roulette 
peu precise. ■ 




■ SANS BOULE 

" Une souris optique precise 
et peu onereuse. 

Pad TopMax Crystal 

Son nom ne tient que la moitie 
de ses promesses... Max, ce 
pad Test incontestablement, avec 
ses dix boutons et ses deux mini- 
joysticks analoqiques. Top, il Test 
moins ! La finition est decevante 
a cause d'un plastique racoleur 
desagreable au toucher. 
L'ergonomie est tres moyenne 
et oblige a une gymnastique 
permanente des petits doigts 
boudines. Pour assombrir encore 
le tableau, il n'y a pas de pilote 
fourni, et dans beaucoup de jeux, 
vous ne pourrez pas vous servir 
de !a croix et des joysticks. Pour 
en rajouter encore une couche, 
sachez que ces derniers 
manquent de precision. 
A eviter done... ■ 




Ou est la force ? 

Creative 3D Blaster GeForce 2 MX I Probleme de memoire. 



Constrncteur : 

Creative Labs. 

Ca rac tcr i siique s 

techniques : 

bus AGP, pracesseur 
GeForce 2 MX 166 MHz, 
32 Mo DDR-RAM 64 
bits 143 MHz. 
Prix :env, 1200 F. 
Note: 12/20 



Les cartes 3D a base de 
GeForce 2 MX se suivent et ne 
se ressemblent pas. Voici venue 
celle de Creative. Rappelons que 
le processeur GeForce 2 MX est 
une version allegee du GeForce 2 
GTS. II offre neanmoins des 
performances satisfaisantes jusqu'a 
une resolution de 1 280 x 1 024. 
Toutefois, contrairement a ses 
concurrents, Creative a choisi 
d'installer de la memoire DDR-RAM 
64 bits cadencee a 143 MHz en 
lieu et place 




de la memoire SD-RAM 128 bits a 
166 MHz habituellement utiiisee. 
Resultat des courses, une bande 
passante memoire qui passe de 
2,6 Go/s a 2,28 Go/s. Du coup, 
I'impact sur les performances 
est important et ces dernieres 
sont tirees vers le has avec des 
ecarts allant jusqu'a 20 % en 
moins par rapport aux autres cartes 
a base de GeForce 2 MX. Ainsi, 

les performances se 
degradent des qu'on 
monte au-dessus 
du 800 x 600 et 
surtout lorsqu'on 
passe en mode 
Millions de 
couleurs (32 bits). 
En conclusion, 
si vous devez choisir une 
carte a base de GeForce 2 
MX, mieux vaut eviter celle 
de Creative. ■ 



Uh pad hybride 

Gravis Eliminator Pro I Docteur Rambo et Mister Soft. 



Franchement, il porte mal son 
nom ! Avec son design tout 
en rondeurs et son habillage bleu 
et metal, il ne semble pas faire 
partie de I'univers d'un Robocop \ 
L'Eiiminator est en fait un mutant 
hybride entre le pad et le joystick. 
Du premier, il tire sa forme et 
son agencement. Du deuxieme, il 
reprend un debasement analoqique 
de la croix. Elle tombe parfaitement 
sous le pouce, et les huit directions 
s'identifient aisement au toucher. 
Au lieu d'un simple die a la pression, 
une course progressive s'offre a un 
doigt tout etonne... Dans des 
jeux mettant en scene des 
voitures ou des avions, il 
est desormais possible 
de piloter en finesse. 
Le systeme fonctionne 
d'ailleurs assez bien, mais 
il faut se cantonner aux jeux 
d'arcade. En simulation, vous 
n'arriverez pas a etre suffisamment 
precis. Pour le reste, vous disposez 
d'un pad traditionnel bien agence 



Caracteristiqu es 
techniques : 

gad analoqique, 
nUSB, 
dix boutons 
Prix :env. 200 F 
Note: 17/20 



avec huit boutons et deux gachettes 
bien placees. Vous pouvez basculer 
la croix en mode Digital. Pour ceux 
qui sont deja des aficionados du pad 
et qui souhaitent s'en servir dans le 
plus de jeux possible, i'Eliminator 
represente un bon choix. 
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Jouez sans f il 1 

Trust Sight Fighter Wireless I Jouez dans unfauteuil. 



Trust,, sans doute soucieux 
d'ameliorer son image de 
marque, a relooke ses produits haut 
de qamme en gris metallise et violet. 
Le resultat se laisse regarder, meme 
si au toucher, le revetement n'est 
pas des plus agreables. La prise en 
main est globalement bonne mais 
I'acces a certains boutons exige un 
gymkhana des doigts peu pratique. 
La croix directionnelle tombe bien 

sous le pouce 



Caracter i stiqu es 
techniques : 

pdj a liaison radio, 
connexion USB. 12 
boutons. molette des gaz 
Prix : env. 300 F 
Note: 14/20 




et se manipule instinctivement 
Tout cefa respirerait le bon gros pad 
bien dans la moyenne s'il n'y avait 
cette histoire de fil... Car Trust 
inaugure I'ere de la manette a 
liaison radio. Un petit recepteur se 
connecte au port USB du PC, deux 
piles se logent dans le pad et... 
Vive la liberte ! Celle-ci se paie 
malheureusement au prix fort et 
on est amene a se demander si, 
a ['utilisation, le jeu en vaut la 
chandelle. Rarement en fait. 

Sur PC, vous n'etes 
pas assis tres loin de 
la machine, a moins de 
deriver le signal video sur une tele. 
II n'y a guere qu'a deux sur un micro, 
que le gain est evident. Si vous 
jouez regulierement a FIFA, vous 
pouvez envisager I'acquisition de 
ce produit. Mais pour la plupart des 
joueurs, ce ne sera qu'un gadget, 
meme s'il fonctionne bien... ■ 



Gravure rapide 

Graveur Yamaha 16x10x40x I Aquand le mur du son ? 



Yamaha revient sur le devant de 
la scene avec le graveur le plus 
rapide du moment. Cette nouvelle 
bete de course grave les CD-R en 
16x, reecrit les CD-RW en 10x et 
lit les CD en 40x. Cote securite, 
Yamaha n'a pas mise sur le Burn 
Proof qui permet de reprendre 
une gravure, meme si le tampon 
memoire est vide. En revanche, le 
graveur effectue une certification 
du CD avant la gravure. II teste les 
differents elements et medias 
avant de se lancer. En contrepartie, 
le temps de gravure est rallonge 
de deux a trois minutes. 
Cote performance, un CD-R 
est brule en moins de 
sept minutes 



i : CRW 2100 E. 
Const rue teur : 

Yamaha. 

Caracter i st i q is es 
techniques : 

bus IDE, Wtesse CD-R 
16*, CD-RW lOx, CD 
40x, memoire tamoon 
de 8 Mo, Overturning 
possible. 

Prix:env.2300F. 
Nate: 16/20 



avec le temps de verification 
obligatoire. On obtient done un 
score proche d'un bon graveur 12x, 
comme le Plextor. En lecture CD, !e 
temps d'acces mesure est d'environ 
162 ms, une performance moyenne, 
pour un taux de transfert de I'ordre 
de 29x (4 350 Mo/s) ce qui est 
excellent. Les logiciels livres dans le 
pack ne derogent pas aux habitudes 
de Yamaha. On retrouve ainsi Easy 
CD Creator d'Adaptec, Direct CD et 
Take Two. Au final, e'est un excellent 
produit, mais qui n'apporte pas 
de gain reel par 
rapport a un 12x. ■ 



Yamaha lex ne grave guere 
plus vite qu'un 12x. 



Maxtor 46 Go 

Repondant au doux nom 
de Diamond Max Plus 
45 54610H6, ce disque dur offre 
a I'utilisateur la technoloqie la pius 
avancee a ce jour pour un prix 
raisonnable (environ 1 800 francs). 
Ses trois plateaux de 15 Go 
chacun tournent a 7 200 tours/mn 
et if supporte la nouvelle norme 
IDE Ultra DMA 100. Bien entendu, 
le debit de 100 Mo/s reste 
theorique et, au mieux, on obtient 
un taux reel de 36 Mo/s. Le temps 
d'acces mesure de 10,5 ms se situe 
dans la bonne moyenne. Au hit- 
parade des disques IDE, le Maxtor 
se retrouve second, 
juste derriere le nouvel 
IBM 75 GXP. ■ 



■ MASTODONT 
VELOCE Un disque \ 
durenorme ettres 
rapide pour un 
prix raisonnable. 

Olympus Eye-Trek 

Vous voulez jouer sur un ecran 
de 1,30 metre de diagonale 
sans etre millionnaire ? Olympus 
vous propose une solution pour 
approximativement 4 000 francs 
(e'est toujours mieux qu'un million, 
non ?). Les Eye-Trek FDM-200 
sont composees de deux ecrans 
TFT de 180 000 pixels chacun. 
On peut apercevoir des pixels dans 
les images les pius lumineuses, 
mais la qualite visuelle reste tres 
correcte. De plus, les branches 
dissimulent des ecouteurs stereo 
de bonne qualite. La connexion 
s'effectue a I'aide de trois prises 
cinch. Pour relier les lunettes a un 
PC, vous devrez disposer 
d'une carte video avec 
une bonne sortie TV. ■ 
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Soyez maitre de vos actions 



MSI SI 5 EP Pro 

_ce a la nouvelle cant 

MSI S 1 5 EP Pno, 

nedecouvnez la puissance 

du pnocesseur Pentium II! 




Carte Son Soun 



et Haufcs-Paleurs 

PC !! Ce systeme donnena 
ius garantina des sensations 
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Gagnez les en page 1 








N SYTLUS PHOTO 870 

serie limitee CREATION 
r vos impressions A4, la 

3 phocos reussies 
et un design innovant 




Sidewinder : Game voice 

Le Premier accessoire de 

communication pour 

tous les jeux en reseau 
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Carte ATI RADEON 32 Mo ODR 

Le meilleur de la Cechnologie par le N° 1 
de la carce graphique. Vos jeux n'onc 
jamais ete aussi beaux et rapides !! 
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Permis de tuer 

Hitman, tueur a gages | Apprenez a devenir le meilleur des meilleurs 




Hitman brosse un tableau bien sombre du metier 
de tueur a gages : la moindre erreur est fatale et 
meme les plans les plus minutieusement prepares 
peuvent echouer a cause d'un grain de sable. 
Mais, grace a notre soluce, vous allez a nouveau 
pouvoir assassiner avec le sourire ! 

NIVEAU 1 : GUERRE DES TRIADES A KOWLOON 

Pour cette mission, vous aurez besoin d'un fusil de 
sniper avec deux ou trois balles et un pistolet avec un 
charqeur. A partir de la voiture, tournez-vous vers la 
gauche, prenez la deuxieme a droite, puis faites le tour 
du pare jusqu'a I'entree nord. Allez dans (a ruelle en face 
de celle-ci et montez sur le toit avec fe monte-charges. 
Essayez d'avoir une bonne ligne de vue sur I'entree 
nord, car e'est la que la voiture du negociateur rouge 
va se garer. Passez en mode Furtif, preparez le fusil a 
lunette et commencez a regier votre tir. Lorsque vous 
viserez le negociateur du Dragon rouqe (en rouqe et 
noir, done), anticipez la leqere derive du fusil avant 
de tirer. Enfuyez-vous tout de suite par la droite en 
empoiqnant le pistolet. Prenez ensuite a gauche et 
longez le pare. Essayez d'esquiver les tirs adverses, 
mais ne perdez pas de temps en fusillades inutiles. 

NIVEAU 2 : EMBUSCADE AU RESTAURANT WANG FU 

Pour reussir cette mission, vous aurez besoin 
d'une bombe telecommandee, de la corde a piano et 
d'au moins un pistolet. Allez tout de suite dans la 
ruelle directement en face de vous, jusqu'a atteindre 



BB3S a 



Tapez le code 
suivant durant le 
jeu : « alyenya ». 
Ceci vous permettra 
d'entrer les cheats 
suivants : 
ALT+E : ia vie de 
toutes les unites 
ennemies se 
retrouve a 1. 
ALT+Y : tous 
les messages 
disparaissent. 
ALT+U : la premiere 
tache de toutes les 
academies est 
accomplie. 
ALT+I : active 
ou desactive la 
visibility des unites. 
ALT+J : active ou 
desactive Fake 
Times. 

ALT+F : active 
tous les boutons 
et la souris. 
ALT+M : victoire 
immediate. 



I'intersection avec une poubelle et une grille ouverte 
au sol. Attendez sagement que le chauffeur vienne se 
soulaqer, et faites-lui un mauvais sort avec la corde a 
piano une fois que le civil est passe. Enfilez sa tenue et 
jetez son corps par la grille ouverte. Allez ensuite poser 
la bombe au niveau du siege du conducteur (le garde du 
corps, apparemment peu observateur, ne remarquera 
pas que le chauffeur a change de morpholoqie et qu'il a 
un code-barres tatoue sur la nuque). Allez vous mettre 
au bout de la rue et attendez que le garde du corps 
bigleux monte a la place du conducteur. Regagnez 
votre voiture et regardez la droite. Declenchez la bombe 
avec un peu d'avance pour tuer en meme temps les 
occupants de la voiture et les quatre membres du clan 
du Dragon bleu. Descendez les survivants, s'il y en a. 

Essayez d'etre discret, sinon les membres du 
Dragon rouge vont entrer dans la danse. Abattez les 
plus proches s'ils se mettent sur votre chemin, mais 
n'oubliez pas que seuis comptent les membres 
du Dragon bleu. Une fois que ceux-ci sont morts, 
retournez simplement a votre voiture, avec la 
satisfaction du devoir accompli. 

NIVEAU 3 : MASSACRE AU RESTAURANT LE CHEUNG CHAU 

Prenez la corde a piano et le Desert Eagle dans 
I'ecran d'inventaire. Allez a gauche jusqu'au restaurant 
chinois, qui fait le coin de la rue, et parlez au barman. 
Prenez ensuite la cle sur le comptoir et aliez dans les 
toilettes. Deposez-y votre flingue. Ensuite, sortez et 
courez vers la droite, passez devant une ruelle et 
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continuez sur la droite. Arretez-vous non loin de la 
bouche d'egout ouverte. Le negociateur du Dragon 
rouge va arriver ; attendez qu'll soit le plus pres 
possible de la grille, puis passez derriere fui et 
etranglez-le avec la corde a piano (attention gu'aucun 
garde ou passant ne vous voit). Amenez son corps pres 
de la bouche d'egout, puis prenez ses vetements et le 
medaillon rouge. Balancez son corps dans le trou et 
reprenez votre bonhomme de chemin. Avant d'entrer 
dans le restaurant, vous serez fouilie par les policiers 
vereux. Cette formalite accomplie, ignorez vos deux 
interlocuteurs, allez aux toilettes, recuperez votre arme 
et revenez leur expliquer votre point de vue (tuez-les, 
quoi !). Restez dans le restaurant et abattez les uns 
apres les autres les flics qui surgissent devant la fagade. 
Attendez qu'ils soient tous morts avant de sortir pour 
ne pas vous faire encercler. N'oubliez pas de deposer 
le medaillon du Dragon rouge (une touche permet de 
deposer un objet - regardez dans le menu !) et quittez 
la tete haute le lieu du massacre. 

NIVEAU 4 : ASSASSINAT DE LEE KONG 

Le seul « outil » dont vous aurez besoin pour cette 
mission sera un pistolet avec silencieux. Entrez dans le 
palais devant leguel vous aviez commis le deuxieme 
attentat et allez au fond pour parler au barman. II vous 
donnera une affichette qui vous donne acces a la 
maison close. Allez ensuite dans le restaurant par la 
porte du fond et avancez-vous vers les toilettes, jusqu'a 
voir un garde du corps yakuza isole. Tuez-ie 
silencieusement et prenez ses vetements. Revenez dans 
le hall central et prenez la deuxieme porte a gauche en 
sortant du restaurant. Montez les escaliers, puis 
descendez la grande arche et parlez au petit homme 
ventripotent. Apres un autre escalier, vous voiia face a 
madame Chen. Elle vous dira de suivre Lei Ling jusqu'a 
sa chambre. Cette derniere vous propose de vous 
donner la combinaison du coffre, a condition que vous 
i'aidiez a s'echapper. Des que vous sortez de la piece, 
prenez la porte de droite, sortez le pistolet avec 
silencieux et abattez un garde et madame Chen, qui 
vous espionnait a travers le miroir. Vous devrez ensuite 



Blair Witch 
Project Vol. 3 : 
EHy Kedwarti 

Appuyez sur FIO 
et entrez les codes 
suivants : 

IWORKFORGOOD: 
mode Dieu 
GETINTOMY 
BELLY : toutes 
les armes 
BIGHEAD : mode 
Grosse Tete 
GIBNPLENTY: 
demembrement 
gratuit 
T2000:skin 
Terminator 
GIVEMEFAITH: 
redonne de I'energie 
NOD3D : invisibilite 
HELLFREEZE 
OVER : paralyse 
les ennemis 



mode Furtif si 
I'ennemi est 
immobile pour 
etre sur de ne 
pas le louper. 




■ VOITURE PIEGEE attendez que tous les membres du Dragon bleu 
soient dans la voiture pour la faire sauter. 

abattre au moins un garde du corps en costume pour 
pouvoir lui prendre ses vetements, si vous ne I'avez 
pas deja fait. Suivez Ling jusqu'a I'echelle, en jouant 
du pistolet si necessaire. De I'autre cote, courez jusqu'a 
la grille. Apres que la fille s'est enfuie, gardez votre 
calme et passez par I'arriere-salle du restaurant pour 
retourner dans le hall central, sans tuer personne. 
Si vous avez ete discret, cela ne devrait pas etre 
difficile. Retournez la oil se trouve I'homme ventripotent 
et prenez la porte en face de I'arche. Descendez 
i'escalier et prenez a gauche. Dans la premiere cellule a 
votre gauche se trouve I'agent de la CiA (un garde est 
poste devant la porte). II vous apprendra que le coffre 
se trouve dans les quartiers de madame Chen. 
Revenez dans la piece ou se trouve le corps de 
cette derniere et prenez la porte a droite du miroir. 
Tuez le garde qui surveille le coffre et ouvrez-le avec 
la combinaison (le coffre, pas le garde). Vous etes 
maintenant en possession de fa statuette de jade. 
Retournez au restaurant par la porte principale et 
prenez la petite porte a gauche. Donnez la statuette a 
I'herboriste et ecoutez ses sages (et nebuleux) conseils. 
Prenez la fiole de poison. Allez dans les toilettes du 
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■ VICTIMES POTENTIELLES Tuez un yakusa habille de cette facon pour iui piquer ses 
vetements, passer inapergu et survivre a cette mission. 



No One Lives 
Forever 

Pendant le jeu, 
appuyezsurT et 
tapez I'un des 
codes suivants: 
mpimyourfather : 
mode Dieu 
mpyoulooklikeyou 
need a monkey : 
toutes les options 
d'armure 

mpgoattech : toutes 
les options d'armes 
mpkingoftehmon 
stars ou 

mpminimi : toutes 
les armes 
ameliorees 
mpweqotdeath 
star : toutes les 
armes avec le plein 
de munitions 
mpmaphole : 
munitions infinies 
mpwonderbra : f inir 
la mission 
mpdrdentz : 
redonne de I'armure 
mprosebud ou 
mpracerboy : 
redonne de ia vie 
mpasscatn : vue a la 
Tomb Raider 
mppos : change 
I'affichage 
mpbuild : affiche 
la version dujeu 
mpmiked : quitter 
la partie 



restaurant {vers le fond a droite) et attendez I'arrivee 
d'un serveur. Etranglez-le silencieusement, puis passez 
son costume et allez dans la cuisine. Mettez le poison 
dans le bol de soupe que vous devez apporter a Lee 
Hong. Malheureusement, son titanesque garde du corps 
insistera pour la gouter, ce qui Iui sera fatal. Apres la 
scene cinematique, allez a I'exterieur, a I'arriere du 
batiment, pour rattraper Lee Hong qui est parti se 
cacher dans son quartier general. Vous pouvez aussi 
passer par le sous-sol pour eviter la plupart des gardes 
(le quartier general de Lee se trouve pres du hors-bord, 
tout a fait au Nord de la carte). Nul besoin d'etre discret, 
alors recuperez les mitraillettes des ennemis et utilisez- 
les contre eux. Entrez dans son quartier general en 
abattant les gardes les uns apres les autres, puis 
en recuperant leurs armes. Lee Hong est au premier 
etage, et il n'est dangereux que s'il parvient au contact. 
Redescendez au rez-de-chaussee, puis prenez la 
petite plate-forme a gauche pour arriver au hors-bord 
{attention, il reste un dernier garde ; ce serait trop 
bete de mourir maintenant, non ?). 

NIVEAU 5 : A LA RECHERCHE DE LA TRIBU DES U'WAN 

Armez-vous lourdement au debut de cette mission 
car vous allez etre lache en pleine jungle et vous ne 
pourrez pas vous reapprovisionner avant d'avoir fini 
trois missions d'affilee. Prenez I'une des mitrailleuses 
avec le maximum de munitions, ainsi qu'un pistolet, 
juste au cas ou. Le gilet pare-balles sera aussi le 
bienvenu. Votre premier objectif est de retrouver une 
statuette sacree pres du lieu du crash, situe non loin 
au Sud-Est. Avancez furtivement d'arbre en arbre, et 
consultez la carte pour verifier que vous etes toujours 
sur le bon chemin. Les soldats se deplacent en general 
par groupes de trois. Vous pouvez tenter de les eviter, 
mais vous devrez, de toute fagon, les combattre plus 
tard, alors autant vous en debarrasser tout de suite. 
Ramassez la statuette devant I'ouverture de I'avion. 
Vous devrez la ramener au village de la tribu des 
U'wan, situe a I'Est derriere I'affleurement rocheux. 
La meilleure maniere d'y parvenir sans se perdre est de 



suivre la riviere par le Sud. Par contre, n'arrivez pas 
la-bas deguise en soldat ennemi, ou ce geste risquerait 
d'etre mal interprets ! Allez donner la statuette au 
groupe de quatre guerriers agenouilles au centre du 
village, puis allez parler au chef; il vous demandera de 
liberer son frere, retenu prisonnier sur le pont en metal 
situe plus au Sud. Suivez a nouveau la riviere jusqu'a 
I'atteindre. Un mirador se trouve de chaque cote de 
la riviere, ainsi qu'une bonne dizaine de guerilleros. 
Mettez-vous a I'abri d'un arbre et abattez d'abord 
I'homme du mirador le plus proche, ce qui attirera 
les autres soldats a decouvert. Faites un carton, puis 
avancez pour abattre les hommes restants. Approchez- 
vous de I'indigene pour le liberer. Faites attention : 
les soldats ne tirent pas sur le frere du chef, sauf si vous 
le placez accidentellement entre eux et vous. Suivez-le 
a distance et abattez les soldats que vous rencontrez. 
Faites un arret pres de la caisse demolie pour recuperer 
de nouveaux chargeurs. Ce n'est pas bien grave si vous 
le perdez de vue, mais arrive au village, vous risquez 
d'y trouver des soldats, ce qui ne plaira pas du tout, 
mais alors pas du tout, aux guerriers. Si tout se passe 
bien, le chef vous conduira a une passerelle. 

NIVEAU 6 : LE DIEU DE LA JUNGLE 

II y a deux methodes pour terminer ce niveau. 
Vous pouvez aller chasser dans la foret, a I'Ouest, un 
cochon sauvage pour le trainer jusqu'a I'autel du jaguar. 
Cette methode peut etre couteuse en temps et en 
munitions, mais vous n'aurez ainsi rien a craindre du 
qros felide. L'autre methode est de passer par I'Est 
en longeant la montaqne. Vous eviterez ainsi tous les 
soldats et arriverez rapidement a I'autel du sacrifice. 
Derriere celui-ci se trouve le passage secret. 
Et entre les deux, le « dieu de la jungle ». Observez 
ses mouvements et forcez le passage. Si vous avez ete 
assez rapide, le gros matou n'y verra que du feu ! 

NIVEAU 7 : UN PETIT BONJOUR A UN PETIT AMI 

Faites le tour de la base militaire par la droite et 
tentez d'isoler un garde pour I'abattre et Iui voler ses 
vetements. S'il le faut, abattez toute une patrouille. 
Le camp est tres bien surveille par des miradors et 
des sections d'au moins quatre soldats. Si I'alarme est 
donnee, tuez un qarde et prenez-lui ses vetements. 
Vous pourrez ainsi naviguer parmi les soldats pendant 
un temps. Entrez dans le camp par I'entree principale 




■ GENTIL PAPY Cet aimabie vieillard vous filera du poison et vous 
dira comment vous en servir. Adorable, non ? 
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Hitman 

II va falloir editer 
un fichier du jeu : 
faites une copie de 
sauvegarde avant 
de vous lancer. 
Utilisez un editeur 
de texte pour editer 
le fichier 

« hitman.ini » dans 
le dossier Hitman. 
Ajoutez a la fin, la 
ligne enableconsole 
1 dans la section 
enableconsole (si 
elle est presente). 
Pendant lejeu, 
appuyez sur « z », 
puis entrez run des 
codes suivants dans 
la console pour 
activer le cheat 
correspondent : 
god 1 : mode Dieu 
infammo : 
munitions infinies 
all items : tous les 
objets 

invisibility 1 : 
invisibilite 



(situee au Sud) et dirigez-vous vers la grande batisse 
qui sert de quartier general a Pablo. Si vous le pouvez, 
allez derriere ce batiment jusqu'au hangar a avions. 
Derriere un bidon d'essence se trouvent une tres belle 
mitrailleuse lourde et des munitions. Ne commencez 
le massacre qu'une fois a I'interieur de la maison, les 
pontes fermees, ainsi, vous n'aurez a combattre que les 
soldats qui sont a I'interieur. Pablo est au premier etage, 
derriere la porte a double battant. II est tres coriace 
(et tres bavard). Visez-le a la tete, lachez une rafale et 
remettez-vous a couvert dans le couloir. Si vous tombez 
a court de munitions, allez rechercher des armes au rez- 
de-chaussee. Pablo dessoude, recuperez son arme et 
la bombe telecommandee, puis sortez apres avoir pris 
un nouvel uniforme propre sur I'un des soldats. Le labo 
se trouve sur la droite de la facade avant du pavilion, 
derriere un grillage. Posez la bombe sur les caisses 
d'explosifs. Retournez au hangar derriere le pavilion de 
Pablo, declenchez la bombe et grimpez dans I'avion. 

NIVEAU 8 : THALASSOTHERAPY HONGROISE 

La seule arme dont vous ayez besoin ici est la corde 
a piano, decidement bien utile. Passez le detecteur de 
metaux, la conscience tranquille, et des votre entree 
dans I'hotel, allez voir le receptionniste sur la droite. 
Parlez-lui pour apprendre ou loge la cible. Allez prendre 
I'ascenseur (a droite juste apres la reception) et allez au 
premier etage. Passez devant le gros malabar qui garde 
la chambre et vous devriez voir un garcon de chambre. 
Attendez qu'il se serve de son passe-partout, puis 
empruntez-le pendant qu'il le laisse sur la porte. 



Ouvrez la porte 201 (a droite de la porte 202). 
C'est la que les choses se compliquent : allez sur le 
balcon et attendez que le deuxieme garde du corps 
quitte le balcon. Sautez tout de suite sur le balcon, 
ouvrez la porte de la chambre de Fuchs et etranqlez 
le garde. Prenez le pistolet avec silencieux, la cle, la 
carte du dentiste et le panneau « Ne pas deranger ». 
Ouvrez la porte, tuez ie garde et trainez son corps a 
I'interieur. Placez le panneau « Ne pas deranger » sur 
la porte. Allez ensuite voir Fuchs dans ta salle de bains. 
Prenez la valise capitonnee. Vous pouvez garder votre 
arme, mais n'oubliez pas les detecteurs. Donnez la cle 
au receptionniste. Allez ensuite voir le fieuriste. II vous 
donnera un bouquet tres special. Allez ensuite voir le 
dentiste et suivez les indications de la secretaire. 
Le dentiste est coiffe avec une raie et porte une petite 
moustache. Allez le tuer discretement pour obtenir la 
cle de la safle des rayons X. L'appareil etrange au milieu 
de la piece est la bombe en question. Placez-la dans la 
valise et quittez I'hotel par une sortie de secours. 

NIVEAU 9 : AU PARADIS DES TRAFIQUANTS D'ARMES 

Vous ne pourrez pas poser le GPS tant que cet 
abruti de chauffeur rode dans le coin. Baladez-vous sur 
le quai et tuez un des hommes de Boris pour lui prendre 
ses vetements. Ainsi habille, vous pourrez entrer dans 
Ie bar. Parlez au barman, qui vous proposera un rendez- 
vous avec la stripteaseuse. Allez dans (e vestiaire sur 
la gauche et parlez-lui pour qu'elle aille « distraire » 
le chauffeur. Pendant ce temps, posez le GPS. 
Ensuite, allez changer I'orientation des rails pour 
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■ IDOLE SACREE Voila la statuette que vous devez ramener au chef 
de la tribu des U 'wan. Pas tres impressionnant, hein ? 

pouvoir acceder au lieu du rendez-vous (le train sans 
chauffeur defoncera I'une des clotures, vous permettant 
d'entrer). Quand le gang arrive, il attend Ivan. 
Vous pouvez facilement les tuer tous, cacher leurs 
corps et placer I'appareil de reperage dans la valise. 
Ouand Ivan arrivera, il ne se doutera de rien et 
prendra la valise, vous permettant ainsi de situer 
['emplacement du bateau. 

NIVEAU 10 : PLUTONIUM EN FOLIE 

Vous allez ici devoir faire preuve de beaucoup de 
circonspection. Prenez au moins un pistolet ou une 
mitrailleuse avec silencieux, le top du top etant bien 
sur le fusil de sniper. Vous commencez sur le quai le 
plus a gauche de la carte. Le bateau est amarre au 
deuxieme quai, mais je vous conseille d'aller faire un 
tour sur le troisieme quai (le plus a droite), car il s'y 
trouve un depot de munitions. Les gardes suivent un 
schema precis de patrouille ; vous devrez done trouver 
le meilleur moment pour les reduire au silence. 
Apres avoir tue le premier garde, prenez tout de 
suite ses vetements pour pouvoir vous deplacer 
tranquillement. Une bonne maniere de se debarrasser 
des gardes en mouvement est d'attendre qu'ils 
decouvrent le corps de I'un d'entre eux. Mettez-leur une 
balle dans la tete alors qu'ils restent bouche bee devant 
le cadavre. Avant de vous attaquer aux deux gardes du 
portail sur la droite, occupez-vous de celui place sur le 
toit du batiment juste en face d'eux. Chaque portail est 
defendu ainsi : deux gardes a I'entree, plus un place en 
hauteur. Pour les gardes du portail, ne faites pas dans 
la dentelle : approchez-vous, placez-vous de maniere 
a les tuer facilement (pres de la grille, vous les aurez 
tous deux dans votre mire) et ouvrez le feu. Pour le 
garde en position elevee, tachez de I'abattre aussi 
discretement que possible. II ne peut pas aller prevenir 
Boris mais il reste dangereux. 

II vous faudra faire de meme pour le second portail 
(sur la droite, le suivant est en face sur la gauche), avec 
une legere variante. Attirez d'abord les chiens loin des 
gardes, puis mettez un terme a leur servile existence. 
Continuez vers I'Ouest en continuant d'abattre les 
nombreux chiens pour arriver jusqu'au troisieme quai. 
Au bout, vous trouverez une remorque de camion 
remplie d'armes diverses. Faites le plein et prenez la 
bombe. Revenez au deuxieme quai en eliminant d'abord 
les trois ou quatre gardes en mouvement puis le franc- 
tireur place en hauteur et finissez par les deux hommes 



Tony Hawk's 
Pro Skater 2 

Mettez lejeu en 
pause et maintenez 
la touche 7 du 
pave numerique 
enfoncee, avant 
de realiser la 
combinaison de 
touches suivante. 
L'ecran tremblera 
si vous entrez 
correctement 
le code : 

espace, V, B, C, V, 
fleche du haut, 
fleche du bas : 
toutes les stats a 10 
C, B, fleche du 
haut, fleche de 
gauche, fleche de 
gauche, C, fleche 
de droite, fleche 
du haut, fleche 
de gauche : 
grosses tetes 
Fleche de droite, 
fleche du haut, 
C et V : sang 
active/desactive 
Espace, V, B, B, 
fleche du haut, 
fleche de gauche, V 
et C : special infini 
Fleche du bas, C, V, 
fleche de droite, 
fleche du haut, B, 
fleche du bas, C, V, 
fleche de droite, 
fleche du haut, B : 
25 % de Vitesse 
en plus 

Espace quatre fois, 
fleche de gauche, 
espace quatre fois, 
fleche de gauche, 
espace quatre fois 
et encore la fleche 
de gauche :gros 
skateur 



qui surveillent le portail le plus proche. Apres ce portail, 
vous serez en mesure de distinguer la forme du bateau. 
Vous verrez qu'il est en face de deux hangars. 
A I'arriere du plus proche est garee la voiture de Boris. 
Allez d'abord nettoyer tous les gardes qui trament 
autour de la voiture. Une fois ceci fait, piegez sa voiture. 
Approchez-vous ensuite du bateau en eliminant d'abord 
les hommes qui surveillent le bastingage, puis les deux 
marins qui sont places en hauteur sur les mats. 
Si Boris est prevenu et parvient a vous echapper, 
la voiture piegee remplira son office. Pour trouver la 
charge nucleaire, suivez ces instructions : quand vous 
prenez pied sur le bateau, allez a droite vers le batiment 
principal et prenez la premiere porte que vous 
rencontrerez. Devalez I'escalier sur votre droite, ainsi 
que le suivant, en face de vous sur la droite. Tournez a 
gauche, ignorez I'escalier avec la petite plate-forme et 
prenez la porte au fond a gauche qui mene a la saile 
des cargaisons. Tout de suite sur la gauche se trouve le 
dernier escalier metallique que vous devez descendre. 
Nettoyez la salle des machines, tuez Ivan et desactivez 
la charqe nucleaire. Pour remonter, passez par les 
echelles les plus proches ; quand vous serez revenu 
sur le premier pont (avec le soi de couleur rouge), 
prenez a droite, a nouveau a droite et empruntez 
I'escalier qui monte. Franchissez la porte sur votre 
gauche, puis grimpez a I'echelle. Prenez la porte face 
a vous et eliminez le capitaine. Si, quand vous mettez 
le bateau en route, un membre d'equipage stoppe les 
machines, retournez le tuer. Et voila ! 

NIVEAU 11 : PRIS AU PIEGE 

Entrez dans I'asile et avant de suivre les 
instructions de I'infirmier, prenez la porte a double 
battant directement face a vous. Montez ensuite les 
escaliers jusqu'a arriver a un labo. Prenez I'Uzi et 
les munitions, puis revenez la ou vous aviez laisse 
I'infirmier. Montez par le grand escalier, prenez la porte 
de droite a double battant sur le palier du premier etage 
et traversez la salle d'operation. Vous verrez ensuite 
une porte sur la droite (le bureau de Kovacs) et une 
porte un peu plus loin sur la gauche. Dans cette derniere 
piece se trouvent un fusil a pompe et un fusil de 
precision. Allez voir le docteur et, des la fin de son beau 




■ VOYAGE D'AGREMENT Cet avion vous permettra de quitter la base des barons de la drogue, 
une fois, bien sur, que vous aurez tout reduit en cendres. 
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discours, descendez-le. Les equipes du SWAT sont en 
train d'etabiir un perimetre dans S'immeuble, et il ne leur 
faudra pas tres longtemps pour atteindre la piece ou 
vous vous trouvez. Enfilez la blouse du docteur pour 
qaqner un peu de temps et prenez la cie accrochee au 
mur derriere lui. Sortez du bureau et allez a droite. Vous 
rencontrerez un malade qui vous demandera un ours en 
peluche. Si vous le lui ramenez, il vous guidera jusqu'a la 
salle de loisir, oil se trouve un agent de la C.I.A. drogue 
en face de la television. L'antidote se trouve dans le 
bureau de I'infirmier. Une fois remis, I'aqent de la CIA 
vous montrera comment atteindre le labo secret qui 
s'etend sous I'asile psychiatrique (a partir de la salle de 
loisrrs, allez a droite, avancez jusqu'a la grille, passez la 
porte en face de vous et tournez a qauche puis a droite). 
Verifiez que vous avez une arme chargee sur vous et 
preparez-vous a faire la connaissance de votre pere. 

NIVEAU 12 : VOUS AVEZ UN FRERE 

Vous ne pouvez pas acheter d'arme au debut de 
cette mission, alors j'espere que vous n'etes pas arrive 
ici les mains vides ! Cette mission est plutot simple, 
puisqu'il vous faut abattre les clones 48 que le 
professeur envoie a votre rencontre. A partir des 
marches, allez a droite, ouvrez la grille et tuez le garde 
assis a son bureau. A I'intersection en T, prenez a droite 
et encore a droite au bout du couloir. Vous verrez une 
porte blindee derriere une grille ouverte. C'est un caqibi 
dans lequel se trouve un super-minigun charge a bloc. 
En sortant du caqibi, allez a droite et suivez le couloir 
jusqu'au tournant. Voila I'endroit par oil arrivent les 
clones. N'allez surtout pas vous placer sur les marques 



■■1IIJU.M.1JM 

Tony Hawk's 
Pro Skater 2 

Espace trois fois, 
C, V, fleche du 
haut, fleche du ass. 
fleche de gauche, 
fleche du haut, C, 
V, espace, V, B, 
espace, V et B : 
tous les niveaux, 
presque tous les 
personnages secrets 
(a I'exception de 
I'officier Carrera - 
pour I'avoir. vous 
devrez sauter 
par-dessus tous 
les trous du jeu) et 
tous les cheats. 
Choisissez ensuite 
End Run. 

espace quatre fois, 
C, espace quatre 
fois, C et quatre 
fois espace et C : 
maigrichon 




■ OBSTACLE VIVANT Attendez que ce garde du corps rentre dans la 
chambre pour passer d'un balcon a I'autre et I'etrangler. 

ou vous serez pris au piege et etouffe. Pour tromper 
le lecteur de code-barres, trainez un des cadavres de 
clone 48 jusqu'aux marques. Hitman placera le clone 
de maniere a ce que ce soit son code-barres qui soit lu, 
ce qui ouvrira la porte. Vous voila maintenant face a 
votre qeniteur : i! n'a rien de dangereux, et une rafale 
suffira a mettre fin a sa vie. Par contre, ne le laissez 
pas s'approcher ou il vous paralysera et vous vous 
reveillerez dans une petite salle, avec un mal de tete 
terrible et sans aucun souvenir. Vous n'aurez plus qu'a 
suivre docilement les consignes de cette mysterieuse 
voix qui vous dit d'enfiter ce costume noir... ■ 
- Gary Laporte 




„>ouvoir de 
iumains. -fe-tu une 
ientimentaliame, pas de 
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Attention singe geant 

Escape from Monkey Island I Aidez Guybrush, il en a bien besoin ! 




Ah ! Monkey Island, son heros 
chiffe molle, ses enigmes tordues, 
ses zombies revanchards, ses 
easse-tete tarabiscotes et ses 
caniches mangeurs d'hommes. 
<?a v est, le mal de tete revient 
deja ? Heureusement, on va 
encore vous sauver la mise, 
en souvenir du bon vieux temps. 

OLE DE MELEE 

1. ARRETER LA CATAPULTE 

Votre premiere mission sera 
de faire taire la catapulte, ce qui 
necessite deux objets : la chambre 
a air et les bretzels a la cervelle. 
La chambre a air est peut-etre 
I'objet le plus facile a trouver de tout 






■ SABOTAGE Tripatouillez les commandes pour rendre la catapulte 
moins efficace (ou plus inefficace). 



PIRATE AU RABAIS Vousn'aviez 
jamais allume la meche d'un canon 
avec les pieds et un charbon ardent ? 



le jeu. Allez sur le chantier naval et 
regardez entre la machine a grogs et 
la grosse responsable, cette petite 
chose noire est en fait la chambre 
a air. Les bretzels a la cervelle 
demandent un peu plus de boulot. 
Entrez dans le Scumm Bar et allez 
voir le poivrot qui a dignement fete 
son anniversaire, puis les deux 
pirates amateurs de flechettes. 
Demandez-leur d'oii viennent les 
trous dans le mur et defiez-les 
d'atteindre des objets. Au bout d'un 
moment, vous pourrez leur dire de 
viser le ballon a cote du soulard. 
Faites-le, puis allez prendre les 
bretzels a la cervelle, le vieil homme 
etant maintenant « assoupi ». 

Allez maintenant a I'exterieur 
du manoir du gouverneur. Utilisez la 
pompe a air sur le cactus en forme 
de lance-pierres pres du manoir. 
Donnez ensuite les bretzels a 
I'homme qui controle la catapulte ; 
il sortira de I'ecran pour casser la 
croute. En son absence, rangez le 
bol, allez a I'arriere de la catapulte 
et tripatouillez les commandes. 
En voulant recalibrer sa catapulte, 
I'homme la detruira. 

2. TROUVER UN BATEAU ET UN EQUIPAGE 

La catapulte hors d'etat de 
nuire, vous avez besoin d'un bateau 
et d'un equipage pour vous rendre 



sur I'Tle de Lucre. Cette tache 
necessite deux objets : le sceau du 
gouverneur et un contrat pepere 
signe par ce dernier (qui n'est autre 
qu'Elaine, votre chere et tendre). 
Pour trouver le contrat d'embauche 
pepere, rentrez dans le manoir. 
Trouvez la table avec les bidules 
et la porcelaine et ramassez-y le 
contrat de fonctionnaire pepere. 
Utiiisez-le sur Elaine qui le siqnera. 
Pour obtenir le sceau du gouverneur, 
parlez a Elaine. Dites-lui que vous 
avez du mal a avoir un bateau et 
expliquez-lui que c'est parce que 
vous n'etes pas mandate pour 
cela. Elle vous remettra le sceau. 
Maintenant que vous avez ces deux 
objets, rendez-vous devant I'hotel de 
viile de Melee et parlez aux pirates a 
I'allure familiere. Demandez-leur si 
vous les connaissez et s'ils veulent 
faire un bout de route avec vous 
vers I'Tle aux Singes, puis ecoutez 
leurs recriminations. Offrez-leur le 
contrat de fonctionnaire pepere. 
Retournez au Scumm Bar et allez 
voir I. Frometon pres de la cheminee. 
Demandez-lui pourquoi il a de gros 
bras et s'il veut faire partie de votre 
equipage. Ensuite, vous devrez le 
convaincre de venir avec vous en 
le battant au bras d'insultes. Soyez 
malin pour gaqner. Allez ensuite au 
port et utilisez ie sceau officiel sur 
la qrosse femme. Eiie reconnaitra 
votre « autorite » et vous donnera 
un bateau des plus coquets. Vous 
avez le bateau, vous avez I'equipage, 
en route pour la grande traversee ! 

ULE DE LUCRE 

C'est la que les problemes 
commencent vraiment. Allez d'abord 
au cabinet d'avocats, puis a la 
banque. Prenez le Stupeurware 
sur la table pres des maqazines. 
Dites a la guichetiere que vous 
aimeriez voir votre coffre personnel 
(apres avoir lu la lettre). 

1. COINCE DANS LE COFFRE 

Un des passages les plus faciles, 
puisque tous ies objets sont reunis 
au meme endroit. Prenez Tepee et 
utilisez-la sur la charniere du bas 
de la porte. Utilisez-la ensuite sur 
I'ouverture. Prenez maintenant 
tout ce qui trame dans la piece 
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■ DANS LA PRISON N'oubliez pas la graisse 

de poulet, indispensable au pirate branche. 

(un mouchoir et des eponges), puis 
regardez dans le coffre ouvert et 
prenez la boTte a musigue et la 
bouteille de grog. Mettez toutes 
les eponges dans I'ouverture 
(avec I'epee) et utilisez le grog 
dessus. Vous etes libre... ou 
presgue ! En effet, le voleur de la 
banque s'est fait passer pour vous 
et vous allez devoir prouver votre 
innocence. Pour ceia, vous allez 
devoir retrouver le nez de Lothar 
dans la bangue, une petite vis dans 
la cachette du tresor et, bien sur, 
Lothar Bouif lui-meme. 

2. LE NEZ DE LOTHAR 

Dans la prison, prenez la graisse 
a poulet puis allez a gauche de la 
banque. Utilisez le bout d'epee sur 
la plague d'egout pour la bouger. 
Regardez le dos de la plaque et 
notez les noms (aleatoires) qui 
y sont inscrits. Allez au palais 
de la prothese. Parlez a Dave 
Doubleborgne et demandez-iui des 
protheses qratuites pour vos amis. 
Utilisez les noms de la plaque quand 
il vous demande une histoire pour 



recevoir la peau synthetique. 
Utilisez cette derniere sur la 
bouche d'egout. Sautez dessus pour 
entrer dans la bangue par la fenetre. 
Une fois a I'interieur, descendez 
par I'echelle, prenez le Stupeurware 
si ce n'est deja fait et marchez 
jusqu'au comptoir pour tirer sur 
la cordelette et allumer la lumiere. 
Reprenez I'echelle et observez 
la lampe du fond a gauche. Vous 
trouverez le nez que I'inspecteur 
viendra chercher. Sortez par la 
fenetre pour passer a la suite. 

3. LOTHAR LUI-MEME 

Les deux enigmes suivantes 
sont liees. L'une ne peut etre 
resolue sans I'autre et il y a une 
tonne d'objets a alier chercher. 
N'hesitez pas a gagner du temps en 
accomplissant plusieurs taches aux 
endroits indiques pour reduire les 
allers-retours. 

Si vous sentez le mouchoir que 
vous avez trouve dans la banque, 
vous decelerez plusieurs odeurs 
differentes. Vous devrez done 
creer un parfum identique que Dave 
Doubleborgne pourra identifier. 

Pour cela, apres avoir quitte 
la banque, allez voir le parfumeur 
pirate. Prenez un vaporisateur vide 
et I'eau de Cologne. Retournez au 
palais de la prothese, mettez la boTte 
a musique en route et prenez la 
prothese en bois dans le panier 
pros de la porte. Grace a la boTte a 
musique, Dave ne vous entendra 
pas vol..., euh, emprunter la main. 
Allez a I'echoppe des appats, 
prenez-en un gratuit et utilisez-le 




■ NEZ FURTIF Ce discret appendice nasal est trahi par I'ombre qu'il 
projette a cause de la lumiere de la lampe. 



N'hesitez pas 
a gagner du 
temps en 
accomplissant 
plusieurs 
taches aux 
endroits 
indiques pour 
reduire les 
allers-retours. 




■ RETOUR VERS LE FUTUR Une erreur 
et vous fausserez I'espace-temps 
(et retournerez au debut des marais). 



avec le vaporisateur. Prenez aussi le 
canard devant I'echoppe (sans vous 
faire becter le nez). Utilisez la main 
en bois sur les termites. Ni vu, ni 
connu. Allez maintenant au festival 
des cannes. Prenez la sciure de bois 
et mettez-la dans le vaporisateur. 
Ouittez ensuite la ville et allez voir 
le manoir lugubre. Utilisez la fleur 
qui s'y trouve avec le vaporisateur. 
Allez au marais embrume et utilisez 
le vaporisateur avec la flaque d'eau. 
Et voila, le parfum est pret ! Allez 
maintenant au palais de la prothese 
et faites sentir le parfum a Dave. 
II vous donnera un nom avec trois 
initiales (comme Ronan J. Danton : 
RJD). Regardez I'appareil bizarre. 
Trois interrupteurs a cinq faces s'y 
trouvent. Chaque face correspond 
a un certain nombre de lettres de 
I'alphabet (par exemple, la premiere 
face peut corresponds a A-E). 
Selectionnez les faces qui devraient 
corresponds aux initiales. II vous 
faudra quelques essais, mais si un 
singe y arrive, pourquoi pas vous ? 
Voila, vous avez maintenant la carte 
qui mene au repaire de Lothar. 
Allez voir les joueurs d'echecs sur 
le quai et parfez d'abord a celui qui 
est corpulent. Attendez qu'il prenne 
une piece, puis dites quelque chose 
qui concerne la nourriture afin de 
le surprendre. Ouand il aura fait 
tomber sa piece, parlez-lui de son 
partenaire de jeu. Vous decouvrirez 
qu'il aime Brittany. Parlez au grand 
echalas. Attendez qu'il bouge une 
piece et dites quelque chose en 
rapport avec Brittany. 

Vous pouvez maintenant 
prendre I'horloge dont ils n'ont a 
I'evidence plus besoin. Allez au 
marais embrume. Utilisez I'horloge 
sur le radeau, puis montez dessus. 
En vous servant des indications de 
la carte et de I'horloge, frayez-vous 
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■ PRISE DE BEC Lothar semble detester les canards, et ceux-ci le lui 
rendent bien. Servez-vous-en pour le pieger. 



Tous les 
objets ne sont 
pas forcement 
utiles. 
Certains 
semblent 
juste la pour 
vous f aire 
perdre 
du temps. 



un chemin dans les marais. A un 
moment, vous arriverez devant 
un portaii. Un Guybrush du futur 
arrivera d'en face et vous donnera 
une cle squelette. Parlez-lui et 
n'oubliez pas sa reponse. II vous 
donnera deux autres objets. 
N'oubliez pas I'ordre dans lequel 
il vous les a donnes. Vous lui 
demanderez ators comment etre 
sur qu'il s'aqit de vous. II vous dira 
un chiffre que vous ne devrez, bien 
sur, pas oublier. Ensuite, ouvrez-lui 
la porte avec la cle squelette et 
reprenez la carte une fois qu'il 
vous a depasse (et qu'il vous a 
donne un objet). Vous finirez par 
retomber sur le portaii, mais cette 
fois, en tant que Guybrush du futur. 
Donnez alors au Guybrush du passe 
la cle squelette et reproduisez la 
discussion que vous avez eue un peu 
plus tot en donnant les objets dans 



■ MAUVAIS GOUT Ozzie brisera sa canne si vous vaporisez de I'eau de Cologne sur ses 
animaux empailles. Profitez-en pour mettre des termites sur sa canne au festival des Cannes. 



le meme ordre et en repondant ce 
qu'il vous avait repondu. Continuez 
a suivre la carte, jusqu'a tomber 
sur la planque de Lothar. Approchez- 
vous de la cabane et ecoutez la 
conversation. Apres le depart 
d'Ozzie, utilisez la qraisse de poulet 
sur le paillasson et lancez ensuite 
le canard par la fenetre. Lothar 
se piegera de lui-meme. 

4. TROUVER LE BUTIN 

Allez chez Ozzie et utilisez I'eau 
de Coloqne sur un de ses animaux ; 
allez vite mettre la main avec les 
termites sur sa canne au festival des 
Cannes. Parlez a Ozzie et dites-lui 
que vous savez qu'il a orchestre 
I'attaque de la banque. Dites-lui 




ensuite que vous avez deja trouve le 
butin et poussez-le a aller verifier de 
lui-meme. Des qu'il s'en va, suivez-le 
dans la foret qrace aux sciures de 
bois, sans perdre de temps. Vous 
arriverez au laqon et verrez Ozzie 
reapparaitre de derriere une dune. 
Apres son depart, allez derriere la 
dune et vous trouverez un passage 
secret pres des arbres. Utilisez le 
bouton pour vous apercevoir que 
le tresor est cache dans le laqon. 
Ressortez et regardez les eaux 
profondes au nord. Utilisez I'appat 
sur le Stupeurware et plonqez. 
Servez-vous du Stupeurware pour 
attirer un des poissons luminescents 
et ainsi avoir de la lumiere. 
Allez dans la qrotte, a gauche, 
oil vous trouverez le butin. 
Une petite vis tombera quand vous 
vous en emparerez. Prenez-la aussi. 
Allez voir I'inspecteur et donnez-lui 
vos trouvailles. 

RETOUR SUR LILE DE MELEE 

Vous revoila la ou tout a 
commence. Avec d'autres 
enigmes a resoudre. 

Regardez les scenes 
cinematiques, puis allez chez 
Meathook et parlez-lui de ses 
ceuvres pour avoir le pinceau. 
Allez voir Lady Vaudou (actionnez 
les doigts de ia table pour la faire 
apparaitre) et questionnez-la sur 
I'insulte supreme et I'heritage. Elle 
vous donnera les boucles d'oreilles, 
un collier et un stylo. Retournez au 
port et donnez tout ceci a la figure 
de proue, a commencer par les 
boucles d'oreilles. Ensuite, allez voir 
la machine a grog et regardez dans 
le retour-monnaie. Utilisez I'argent 
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■ CHASSE A L'OZZIE Filez Ozzie Mandril! 

grace a la sciure de bois de sa canne. 



sur la machine. Molestez-ia jusqu'a 
obtenir le grog. Prenez-le. Allez au 
bar a sushis et prenez un siege sur 
le comptoir. Demandez le seul plat 
cult du menu et attendez. L'astuce 
est d'arreter le flambe sur le chemin 
du retour vers la cuisine pour qu'il 
soit juste sous la peinture. Utilisez 
le pinceau avec le mecanisme 
de deplacement quand le bateau 
est dans la position approprie 
(au moment ou il passe derriere le 
poteau). A ce moment-la, le chef 
viendra voir ce qui se passe. Levez- 
vous et foncez dans la cuisine. 
Une fois a I'interieur, utilisez le grog 
sur la chaudiere, ce qui devrait faire 
couler la peinture. Retournez dans la 
salle a manqer et prenez la peinture 
maintenant sans valeur. Donnez ceci 
a la figure de proue et vous voiia 
parti pour Jambalaya ! 

OLE DE JAMB AVAL A 

Voici le lieu mythique oil 
reposerait I'insulte supreme. 
Malheureusement, elle est dispersee 
aux quatre vents. Et qui va devoir la 
reunir ? Gagne ! Vous devrez trouver 
les trois morceaux (le corps, la tete 
et le chapeau) pour reussir. 

1. LE CORPS 

C'est en fait un trophee de 
plongee. Et vous allez devoir le 
meriter. Pour cela, deux objets sont 
necessaires : le petit pain nappe de 
Super Whizz et le bonnet d'ane. 
Pour le petit pain, allez au 
Starboucanier et prenez un des 
echantillons gratuits sur le bar. 
Profitez-en pour recuperer la fausse 
tasse dans le sac de la touriste 
(ah oui, il faut le voler ; vous etes un 
pirate sans foi ni loi ou pas ?) et la 
tasse tout pres de I'entree gue vous 
avez pu voir par la fenetre. Pour le 
bonnet d'ane, prenez la barque de 
la communaute a cote de La P'tite 
Annick et allez sur I'Atoll ondule. 
Une fois arrive, allez a I'Academie de 
transmogrification au fond a droite. 
Echouez totalement a I'examen pour 



rw% 



recevoir le bonnet d'ane. 
Rendez-vous ensuite au plongeoir. 
Pour battre Marco de Polio, il va 
falloir satisfaire les trois juges 
(faites un premier essai). Le juge 
sage pense gue vous avez la tete 
plate, ce gui vous fait faire de gros 
ploufs. Mettez le bonnet d'ane et le 
probleme est resolu. Le juge cool 
vous expligue que vous devez suivre 
la choregrapfiie de Marco. II vous 
indiguera alors a quelles figures 
correspondent les fleches. Lors du 
plongeon, appuyez sur les fleches 
dans I'ordre donne pour faire un 
saut identique a celui de Marco. 
Le dernier juge est corrompu jusqu'a 
I'os. Vous n'avez aucune chance de 
gagner avec ce type-la. Sauf, bien 
sur, si vous arrivez a faire pression 
sur lui. Voila comment faire. Allez 
voir Stan et prenez une brochure. 



Gardez 
toujours une 
sauvegarde 
de rechange 
aucas 
ou vous 
gaspilleriez 
Tun des objets 
dont vous 
avez besoin. 




■ GROG POWER Mettez un peu de grog dans la chaudiere pour 
gue I'ambiance se rechauffe enfin un peu... 



Tiens, gui est cette blonde avec 
lui sur la photo ? Allez done le lui 
demander. Un peu de chantage n'a 
jamais fait de mal a personne. 
Tout ceci vous permettra de faire 
egalite avec Marco. Pour gagner 
le round suivant, allez mettre le 
petit pain (prealablement mache) 
dans son huile de foie d'autruche 
polysaturee, pres de la cabine. 
Admirez le spectacle. Et voila, vous 
avez le trophee. Passons a la tete. 

2. LA TETE DE SINGE 

Elle se trouve dans le Planete 
Threepwood sous la forme d'une 
tete de singe en argent. Mais vous 
aurez d'abord besoin d'un ticket 
repas gratuit Happy Monkey, que 
vous pouvez avoir de deux manieres. 
La premiere est d'aller voir le 
barman avec la tasse reutilisable 
de grogoccino. Rendez-vous ensuite 
au bureau de Stan et buvez-la avant 
qu'il ne vous fasse son boniment. 
Ouand vous reviendrez au centre 
ville, remplissez de nouveau la tasse. 
La seconde maniere est de prendre 
la colle chez Stan (dont vous aurez 
de toute fagon besoin), puis d'aller 
a la micro-groguerie et d'en mettre 
sur le siege du lamantin. Parlez au 
barman pour avoir du grog doux et 
utiliser le lamantin. 

Maintenant, allez dans le Planete 
Threepwood et regardez le menu. 
Allez voir la pretendue Elaine et 
commandez n'importe guoi. Ensuite, 
attendez gue le pirate jovial passe a 
votre portee. Acceptez son offre de 
dessin gratuit. Prenez le dessin et 
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■ PERROQUETS ENSQRCELES Vous devrez droguer ou souler ces 
irritants volatiles pour les distinguer I'un de I'autre. 



-wmm&kteja 37/a 



collez-le a la tasse souvenir de 
Starboucanier. Echangez cette 
imitation avec la vraie tasse sur la 
table. Vous avez maintenant une 
vraie tete de singe. 

3. LE CHAPEAU 

Retournez a I'ecole des pirates 
et tirez le signal d'alarme. La vieille 
sorciere va deguerpir en courant. 
Entrez dans I'Academie et allez vers 
le coffre a jouets confisques, dans 
le coin inferieur gauche de I'ecran. 
Prenez-y le sifflet a perroquet. 
Maintenant, allez voir la statue 
sur I 'Tie de Jumbalaya et parlez au 
touriste qui la contemple. II en sait 
plus gu'on ne pourrait le croire. Sans 
ce dialogue, vous ne progresserez 
pas dans le jeu. Allez voir ies 
marionnettes et insistez pour parler 
au marionnettiste. II s'agit en fait de 
Barbe-Rouge ; montrez-lui le dessin 



Si vous notez 
les insultes et 
les rapports 
de force entre 
les poses 
du Monkey 
Combat, 
Jojo Jr. ne 
devrait pas 
f aire un pli. 



■ ENNEMI DES ANIMAUX Apres les perroguets et les canards, Guybrush s'en prend a un 
petit singe sans defense ! Quel honte pour un pirate endurci comme lui ! 



de I'lnsulte supreme, puis ramassez 
les marionnettes. Rendez visite au 
gros pirate pres de la plage aux 
rochers et parlezHui de son pere. II 
vous expliquera que le chapeau est 
enterre sous I'un des rochers. Allez 
sur la plage et utilisez le sifflet pour 
faire venir ies perroguets jumeaux. 
Pour pouvoir differencier le menteur 
de celui qui dit toujours la verite, 
faites boire a I'un du grogoccino 
(II sera enerve) et a I'autre du grog 
doux (il titubera). Vous pouvez 
maintenant les differencier. Suivez 
I'indication que le perroquet sincere 
vous donne et avancez d'un rocher 
a I'autre en utilisant le sifflet pour 
les attirer et leur demander s'il 
s'agit du bon rocher. Ouand vous 




I'avez trouve, utilisez les deux 
marionnettes. Et voila le travail ! 

OLE AUX SINGES 

Oh non, vous revoila sur I'Tle aux 
Singes ! Bon, ce n'est pas vraiment 
une surprise non plus, hein ? Allez, 
couraqe, les casse-tete ne sont 
qu'un peu plus farfelus, apres tout. 

1. AIDER HERMAN A RETROUVER LA MEMOIRE 

Herman vit dans une hutte 
pres de la plage et est desormais 
amnesigue. A vous de I'aider a se 
retablir. D'abord, ramassez la noix 
de coco et lancez-la sur lui. II va 
parler d'une bouteille de lait. 
Allez au canyon et prenez le cueille- 
bananes ; rendez-vous ensuite a 
I'eglise de Le Chuck. Prenez les 
cymbales au-dessus de la porte 
d'entree avec le cueille-bananes et 
demandez au pretre de faire un tour 
de « manege ». Preparez le cueille- 
bananes et recuperez la bouteille de 
lait sur le rocher central. II vous 
faudra peut-etre plusieurs essais. 
Retournez voir Herman pour lui jeter 
la bouteille a la tete. II se rappellera 
d'un accordeon. Allez ensuite au 
panorama. Votre but est de faire 
rouler une pierre dans chacun des 
trois conduits en bas. Vous devez 
faire tomber les pierres dans cet 
ordre : a droite, au milieu, a gauche 
et encore a gauche. Mais attention, 
ceci doit etre fait avec un timing 
particulier ; des qu'une pierre frole 
une racine, jetez la pierre suivante 
de la liste (ramassez-ia avant 
pour etre pret a la lancer au bon 
moment). A la fin de la cinematique, 
retournez voir le pretre et retournez 
sur la riviere de 'ave. Allez vers le 
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haut a gauche pour accoster dans 
un petit lac. Marchez jusqu'au 
palmier et faites-le tomber pour 
pouvoir vous deplacer sur toute I'Tle. 
Traversez le pont et allez dans le 
village des singes. II y a un singe 
avec un accordeon dans une hutte. 
Utilisez les cymbales pour qu'il 
le laisse tomber. Prenez-le et 
retournez voir Herman pour achever 
sa « therapie ». 

2. TROUVER LE CHAPEAU DU SINGE 

La seule maniere de I'obtertir est 
de battre Jojo au Monkey Combat. 
Suivez bien son explication des 
regies pour connaTtre les cinq 
postures : le singe ivre (les deux 
mains sur le cote), le gogol gorille 
(un poing en avant), le babouin 
bobo (deux mains en avant), 
I'orang-boutant (une main en avant 
et I'autre en arriere, en hauteur) 
et le gibbon givre (sur un seul pied). 
Vous devrez combattre les singes 
qui se baladent pour vous ameliorer. 
Notez les insultes pour changer de 
pose de combat (faites une liste : 
de gogol gorille a orang-boutant, 
d'orang-boutant a gibbon givre, 
etc.). Comme les insultes changent 
a chaque partie, vous devrez faire 
cette Nste vous-meme. Quand vous 
connaTtrez toutes les insultes et 
que vous connaTtrez les rapports de 
force entre les poses, commencez 
a battre des singes pour agrandir 
votre compteur de vie. Vous serez 
ainsi fin pret pour affronter Jojo Jr. 

3. ENTRER DANS LA TETE DE SINGE 

Pour cela, vous allez avoir 
besoin de la debroussaiileuse. Pour 
obtenir cet objet important, allez sur 




la plage et servez-vous du cueiile- 
bananes jusgu'a les avoir toutes 
decrochees. Offrez-en une a Timmy 
pour qu'il vous suive jusqu'a ia 
mine. Donnez-lui en une autre pour 
I'attirer jusqu'au bout du tunnel de 
la mine d'or abandonnee. Au fond de 
celui-ci, il y a un conduit et un levier 
inaccessible. Ouvrez le conduit, 
mettez-y une banane et refermez-le, 
exploitant ainsi I'innocence d'un 
petit singe innocent pour vos basses 
besognes. Tentez-le avec une autre 
banane par I'ouverture ; il utilisera 
le levier, ce qui ouvrira la porte. A 
I'interieur, utilisez le cueille-bananes 
pour attraper la debroussaiileuse. 
En repassant par le pont, utilisez 
la debroussaiileuse sur les herbes 
pres du lac de lave. Allez a I'enorme 



Le Chuck 
et le singe- 
robot sont 
quasiment 
invulnerables. 
Reproduisez 
les 

mouvements 
de Le Chuck 
pour le 
vaincre. 



tete de singe et utilisez le cueille- 
bananes sur le nez. Mettez ensuite 
le chapeau sur la tete. A I'interieur, 
utilisez le sceau officiel sur 
1'emplacement evident (a gauche 
du gouvernail). 

ULE DE MELEE 

Une fois dans le singe-robot, 
allez a droite et prenez la grande 
planche. Utilisez-la sur la petite 
our, grimpez dessus et sautez 
jusgu'a la conque geante. 
Actionnez I'interrupteur. 

Vous voila a I'affrontement final : 
un Monkey Combat de titans. 
Vous ne pouvez pas le battre, alors 
reproduisez trois fois de suite la 
meme figure gue Le Chuck. 
Ceci vous apportera la victoire 
et le droit de savourer la sequence 
cinematique finale. ■ 

- Gary Laporte 




■ SINGE DE COMBAT Un duel titanesque que vous ne pouvez pas gagner ; contentez-vous du 
match nul qui vous permettra de mettre Ozzie hors d'etat de nuire. 



■ LE SCEAU DE LA FOI Placez le sceau du gouverneur de I'Tle de Melee 
ici pour que les evenements se precipitent. 
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Courrier des lecteurs 

A peu pres calme le mois dernier, le Teignard semble avoir ete agace par des petits plaisantins. 



m \ 




Un fll a la patte 

Saint, nobles journalistes ! 
Chaque mois depuis plusieurs 
annees, je prends beaucoup de plaisir 
a vous lire... Voire qualile 
redaction nellc s'est constamment 
amelioree et VOS tests sonl un vrai 
regal. (...) Francheinent. sans 
vouloir faire de demagogie, VOUS 
etes la reference acluelle en matiere 
de tests. (...) Les CD inclus dans le 
mag sont tres bien. enfin elaient, 
jusqu'a ce famcux numero 137 du 
mois de septembre 2000 : impossible 
de lire le disque. C'esl la premiere 
fois et, refusant de ce'der a la 
panique, j'appelle le 01 49 88 32 31, 
le numero indiquc' dans 1c magazine. 
Prise du nom el de l'adresse ainsi 
que du nume'ro du CD. 
L'information est donnee sur un ton 
dissuasif : « Vous ne le recevrez pas 
avant trois ou quatrc semaines." 
Genre trois ou quatre semaines. e'est 
long, vous etes sur que vous aurez la 
patience 7...A moins que ca ne soil 
de la paranoia de ma part (je joue 
beaucoup a Dens Ex). 
Je recois ensuile le numero 
d'octobre, et pas de CD. Puis le 
nume'ro de novembre. .. Decembre... 
Toujours rien. Aujourd'hui. j"ai 
decide dc prendre les choses en 



main, recomposant le numero 
d'il y a trois mois. Et la. fatale 
erreur de ma part... (...) Bon 
d' accord, ils n'y sont pour 
rien ces gentils journalistes 
de Gen4, ce n'est pas eux 
qui emballent les CD. les 
maquettistes et autres 
secretaires de redaction 
ne sont pas responsables 
non plus, quant au 
Teignard 7... Brcf, ca a 
merde : « Alio ? Oui. 
A\"J / quoi ? Z'avez pas votre 
. numero de 

"pft-p-^ dossier de 

^^"^lawslGr-oc votre premier 
^ , appel ? Z'avez 

meme pas le soit disant CD 
defectueux ? Enorme soupir. Je ne 
sais pas ce qu'on va pouvoir faire, 
je vais vous envoyer un CD, 
on verra bien ce que vous recevrez. . . 
Bon ouais, alors nom ! Prenom ! 
Adresse ! Code postal ! VilJe ! 
Pffuuu (considerable soupir) ! Ouais, 
allez, r'voir ! » Voila la leneur de ma 
conversation avec le blaireau mal 
e'leve' qui a traite' mon dossier... 



Une soudaine envie de Foccire avec 
mon Disrupteur Tetryon m"a traverse 
['esprit, suivie d'un sourireala 
pensec dc son corps calcine en train 
de rolirdans les flammes de Tenter. 
Franchement. je ne vous en veux 
pas, je tiens seulement a ce que 
vous remonliez celle plainle aupres 
de la societe rcsponsable. (...) 
J'estime qu'un magazine aussi 
complct et agre'abie ne devrait pas 
etre cnlache' par rincompelence 
d'un cafard analphabete dote' 
d'une ouverture d'esprit de poulpe 
et du QI d'une huitre. 
Ludiquement votre, 
GiUes 

Comment ? 

C'est encore pour vette vieille 

histoire de CD defectueux ? Non 

mats tu fefkiies de moi ou quoi ? 

Je t 'at deja dil an telephone de te le 

mettre sous le bras et d'uller [aire 

trots fots le lour du quartier ! 

Tu vas pas nous pondre une pendide 

a cause d 'un nialheureux CD qui 

refuse de tourner sur ta poubetle ? 

Change de lecteur et on en 



Cher Monsieur, 

je me permets de vous faire part de mon mecontentement en ce qui concerne AOL. En effet, depuis 

plusieurs semaines, les tentatives d'acces au service durent une demi-heure, voire plus aux heures 

d'affluence. Le service « courrier » a ete ferme pour des raisons obscures, ce qui me place dans 

I'impossibilite de recevoir aide ou information de la part d'un provider qui facture 99 francs par mois 

une connexion « illimitee ». Je mets ce mot entre quillemets puisque depuis une semaine, 

la connexion illimitee est reduite a 30 minutes. Je precise aussi qu'il faut une heure pour joindre 

le service technique avant... Deconnexion I La messaqerie des clients mecontents est remplie 

de plaintes diverses et nous vous informons de ces aqissements qui ne meritent pas la 

publicite qui inonde les maqazines. Je vous remercie 

de m'avoir lu et vous prie de croire, monsieur, a I'expression 

de mes salutations les meilleures. 

Georges 



VOUS ETES NOWEUX 

A VOUS PLAINDRE 



A lions Georges, 
vous n 'allez pas vous enerver pour si peu ! 
On vous promet une connexion illimitee qui se limite en Connexion limitee 

realite a 30 minutes ? Quand je pense que vous etes 
nombreux a vous faire arnaquer de la sorte ! Je regois 
de nombreuses plaintes d'utilisateurs qui ont choisi ce 
provider parce qu'ils depensent des sommes folles en publicites diverses, alors que ses 
serveurs ne sont meme pas capables de gerer la demande ! Mais qu'est-ce que vous 
attendez pour alter sur les gratuits ? Free, vous connaissez ? C 'est pas un yaourt, 
c'est un fournisseur d'acces ! Liberty Surf, c'est pared, c'est pas une marque de skis ! 
Sachez juste qu'AOL a ete traduit en justice recemment et que la societe a perdu face a un 
plaignant comme vous. lis sont desormais tenus d'honorer feurs promesses. Gare a eux ! 
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Jeu mode cVemploi 

Salut Teignard, 

etant game designer, je regrette que vous n'ayez jamais publie un 
dossier sur les metiers du jeu video. On parle d'intelligence artificielle 
lorsqu'on voit un mauvais pathfinding mais le concept d'l.A. va plus 
loin : un rocher qu'on va pousser dans un univers en 3D a une I.A. car 
il taut bien le faire reagir ! Quant aux graphistes, que font-ils ? Et 
surtout, qui sont les game designers ? Est-ce gue « designer » un 
niveau c'est mettre un ennemi avec cent points de vie et donner une 
fiole de vie de cinquante apres ? Non, c'est un rythme, c'est une 
psychologie du jeu. (...) C'est toutes ces guestions que j'aimerais qu'on 
eclaire. (...) Vous avez la credibility pour parler juste, bien mieux que la 



presse generaliste : je suis sur que ies gens de Libe et du Monde 

apprendraient beaucoup en lisant un tel article. 

Ricochet 

Hello Rico, 

alors c'est a des gens comme toi que Von doit des crises de 
nerfs a cause de rochers capricieux et d 'incoherences crasses 
(ennemis a cent points de vie portant sur eux une fiole de 
cinquante points d'energie, par exemple) ? Eh ben, permets-moi 
de le dire : c'est un scandale ! Bon, mais figure-toi que le 
dossier que tu nous suggeres nous trottait dans la tete depuis 
longtemps... Vu Vampleur de la tache, nous le segmenterons 
sur plusieurs mois. Comme tu as du t'en apercevoir, nous 
commengons par aborder la preproduction dans ce numero. 
Nous sommes d'ailleurs etonnes d'etre les premiers a couvrir le 
sujet. Tu vols, les grands esprits se rencontrent ! 



reparlera ! C'est incroyable de 
se faire enquiquiner par des 
emmerdeurs pareils ! Hetireusement 
que tu aimes bien le mag, parce 
que sinon, je cruis quej'aurais ete 
desagreabie. Comment ? Je suis 
DEJA desagreabie ? Mais non vieux, 
je blague ! Bon, sans decouner, ton 
anecdote m 'a fait froid dans le dos. 
Je detests me faire envoyer bolder 
lorsquej 'at droit a quelque chose 
et qu 'on me le refuse en me traitanl 
Umite de banane. En general, 
je tape meme hntnediatemeni. 
Alors heureiisemenl pour toi, on ne 
passe desormais plus par la societe 
qui s'occupaii de ressemeler les 
lecleurs dans ton genre. Desormais, 
lorsque vous avez un problems de 
CD, vous le renvoyez a I'adresse 
indiquee dans les pages CD avec 
vos coordonnees (parce que sinon, 
on risque d' avoir du ma! a vous 
retrouver). Et la, comme par magie, 
un individu que vous ne connaissez 
pas se chargera de vous reexpedier 
un CD valide. Bon, du coup, pour 
ton CD, desole mais je crois qu'ii 
vafalloir I 'oubliei; parce que 
septembre. ca commence a dciter ! 

DesVD 

Bonjour, 

je vous fe'Iicitc pour ie numero 140 
de Gen4 (decembre) ou vous 
propose?, deux versions : CD-ROM 
et DVD. J'iii opte pour la version 
DVD ! C'est une bonne idee de 
publier une version DVD lisible 
sur un lecleur de salon ! Je vous 
encourage a poursuivre la mise en 
kiosque des deux versions. De plus, 
1'idee de mettre les DVD ou CD- 
ROM dans des pochettes detachables 
est excellenle. Plus besoin de 
ehercher un aneien numero de Gen4 
pour utiliser le CD-ROM. 



C'est beaucoup plus pratique ! 
Salutations el longue vie a Gen4 \ 
Damien 

Hum, 

Ouais, pas mal cetie idee de DVD, 
hein ? Bon, je pourrais dire que 
c 'est la mienne et qu 'elle est nee de 
mon desirde tout faire passer par 
mon iecteur DVD (mes vieux CD de 
Barbara et de Serge Reggiani, mes 
cassettes VHS, mes MiuiDisc, 
Rimy. . . ), mais ca ne serait pas rout 
a fail exact. En verite, cette double 
edition CD el DVD vise a [aire de 
Gen4 un magazine encore plus 
en avance sur la concurrence. 
Tel 'lenient en avance d'ailleurs 



qu 'on a du depasser la ligne 
d'arrivee depuis longtemps sans 
meme s'en apercevoir, alors que le 
depart n'a pas encore ete donne. 
Mais ta. lettre me donne I 'occasion 
de repondre a lous les abonnes 
qui ont mcu une version CD et qui 
prcjeraient une version DVD. 
La raison est simple : Us se sont 
abonnes a Gen4 PC CD-ROM et 
non DVD. Forcemenl, lafornude 
d'abonnement a la version DVD 
n 'existe pas encore ! Mais rassurez- 
vous, DVD-maniaques, elle est au 
point et sera '.proposes dans un 
avsnir proche. Quant a savoir si un 
abonnemenl en cours Gen4 PC CD 
pourra etre convert! en Gen4 PC 
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DVD... ? II est encore trap tot 
pour le dire, mais on volts tient 
ait courant ! Et en attendant ? 
Ben euh, mettez. un pen voire lecteur ' 
DVD de cote ! 



I love Pythagore 

Chere Pourriture, 

je ne vais pas passer dix lignes i\ te 
dire que Gen4 PC est le meilleur 
magazine (meme si cela est vrai...). 
Je voudrais settlement te poser 
quelques questions : 

1. J'ai toujours voulu savoir quelle 
etail la configuration de vos 
ordinateurs. 

2. J'ai achete un PIII-733 MHz 
128 Mo de RAM DVD, disque dur 
20 Go ct (j'ai home...) line TNT2. 
Je voudrais savoir si je peux. au 
niveau jeux. tenir (je veux due : 
pouvoir jouer au moins en 640 x 
480) encore un an. 

3. Tu vas sans doute te foutre de moi 
si je le pose cettc question mais bon, 
ca veux dire quoi « NDLR » ? 

4. Et pour encore t'ecraser en 
beaute : donne-moi la propriete' de 
Pithagore (SIC), maths, 4* : 

je ne doute pas de ton inielligencc 
mais je voudrais quand meme savoir. 
Bon je sais, tu te dis : il est malin. il 
est en train de 1* apprendre... 
Creatic 

Allans bon, 

voila que les ineduses adolescentes 
repassent a I'attaque. Cafaisalt 
loiigtemps queje n 'avals pas 
diverse monfiel sur lew missives, 
aussi spongieuses que leur cortex 
ramolli. D'ailleiirs. c'est tellement 



facile que pour une fois, je m'en 
abstiendrai : a vaincre sans 
peril, on triomphe sans gloire, 
comme dirait I 'autre. Ca dolt 
etre un signe, le signe queje suis 
sur le point d' accede r a la 

sagesse, a la serenite 
zen que j'ai toujours 
convoitee. Bref, pour 
repondre a la premiere 
question, sache que, 
jusqu'au mois dernier 
nous avians des Pll-450 
128 Mo de RAM et 
TNT 2 : bref, un reve 
absoht. De.puis pen, 
certains d'entre nous 
se sont vu gratifier 
d' Athlon 750 MHz, 
128 Mo et 
GeForce 2, d'autres sont 
Teste's avec leurs poubelles et se 
plaigneni ioule la journee. Inutile 
de dire que ia config tiendra au 
moins un an, plus, si tu achates une 
GeForce 2. NDLR signifie Note de la 
redaction, generalement ajoutee a 
un article par Sophie, Seb ou Luc 
qui relisent les papiers (d'allleurs. 
ca m 'etonnerait qu 'a moilie d'en 
irouver une id) - NDLR : Et moi, je 
compte pour du beurre ? - Stephane. 
Au sujet de ta quatrieme question, 
sache que Pythagore s'ecrit ainsi et 
non comme tu le suggeres du haul de 
ton incompetence crasse, que c'est 
un theoreme, et non une propriete. 
et: que je plains ton prof de maths 
(et dej'rancais, vu la tonne de jaules 
que j'ai cor ri gee dans ta lettre) 
qui doivent s'arracher les cheveux. 
Enfin, si tu as besoin d'une 
antiseche. sache que le theoreme 
est le suivanl : le carre de 
!' hypotenuse est egal a la somme 
des carres des deux autres cotes. 
On est bien loin des jeux video mais 
on est a deux doigts de la debilite 
la plus absolue. Soupir. ■ 



Morceaux choisis 



■ Ce jeu est d'une avancee globale bien en avance a ceux 
que nous avons vecus. 



■ Si je t'ecris, ce n'est pas pour embrassertes pieds 
crasseux. C'est pour votis DENONCER. 



■ Quand je veux un jeu, ma mere regarde la boite et dit : 
c'est pas un jeu pour les n'enfants. 



■ ACCLAIM 

Technique : 01 II 06 59 97 de 17h a 19h. du m. 
Cheats, tips : 08 36 68 24 68 [1,11 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de17h a I9li, 
les luncti, nwdi. mercrerti et vendfedi. 
Cheats, tips : 09 36 68 17 71 (2,23 F/mti). 
Minitel : 3615 Aclwision. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/Z4h, 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn). 



Technique: 04 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17h a 2th. samedi de 16h a 20h, 

Cheats, tips : 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 

■ CRVO 

Cheats, lips : 08 36 68 36 82 [2,23 F/mn). 

■ DISNEV 

Tcutes questions : 01 53 75 50 50. 

■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 tie 9h a 18h. 

du lundi au jeudi el le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, tips : OB 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 



I en-Unique . 0: 41 06 96 75 du tun. au ven., e 
Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2.23 F/mn)_ 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
et les lundi et samedi de 10h a ISh. 
Cheats, tips : D8 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Minitei : 3615 Aclivision. 

IN FOG RAM GS 

Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h. 
Fax: 04 72 53 32 50. 
Minitel ; 3615 INFOGKAMK. 
E-mail : support@infoqrames.fr; 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Cades ; 08 36 6B 8B B1 (2,23 F/mn) 

Minitel: 3615 MicroTds 



du lundi au vendredi de 9h a 19h ei le -amedi de iflh ?. :Rh 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendiedi de lOh a 13fi. 
Cheats, tips: 08 36 6B 57 75. 
Minitel: 3615 Take I 

■ TLCEDUSOFT 

Tcutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h al8h et les vendredi et samedi de 9h a I7h. 

■ UBI SOFT 

Technique:Tel.:0299 08 9077. 
Fax.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h3Q a 12H30 et I3h30 a T9n30. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn). 
Minitel: 36 15 Sott (1,29 F/mn). 
Email : hotline@iubisolt.fr. 

■ VIRGIN INTERACTIVE 

Technique: Tel.: 0803 09 41 64 

Cheats: Tel.: 08 36 68 94 95 

Lundi, mardi, jeudi et vendredi, de 14h a 20h. 

Mi-iTorti d samedi, de lOh a 20h, 

Minitel: 36 15 virginqames 

F-mail : hoUine©virqin-interactiveir 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a ['adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris - Im. Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre.., ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teiqnard@computec-media.fr 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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ECONOMISEZ 

315 F5 ° 



Microsoft 
Sidewinder 
Game Voice 



Votre voix est desormais votre force. Vous avez reve ti'un 
ordlnateur qui vous obeirait au doigt et a la voix ? 

• 5 canaux de conversation. 

• Commandes vocales correspondant a vos 
combinaisons de touches. 

• Ecoute simultanee Jusqu'a 64 JOUEURS. 

• Deactivation du micro, reglage du volume ou 
activation des haut-parleurs. 

• Micro de qualite superieur pour une reconnaissance 
vocale optimale. 

Sidewinder Game Voice offre un controle efficace sur 
Internet ou en reseau local, en vous permettant de 
dialoguer de facon optlmale avec tout vos coequlpiers ou 
avec une partie (Centre eux, a vous de choisir ! 



POUR VOUS 

GEN4 PC 324- 



Sidewinder Game Voice MKP 



TOTAL 



230 F 

499 F 



au lieu de 814 F5 ° ! 
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J Oui, je m'abonne a Gen4 PC pour 1 an (11 numeros), avec en plus le Sidewinder Game Voice de Microsoft [SID], 

qui me parviendra separement en Colissimo suivi au prix exceptionnel de 499 F (France uniquement). 

"l Nouvel abonnement D Reabonnement 

"i Cocher cette case pour un abonnement simple sans Sidewinder Game Voice : 

269 F (etranger et DOM-TOM 399 F) 

Norn: 



PC CD-Roml 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel, 0825 000 332 

(0,99F/mn) 



Offre valable jusqu'au 
31 Janvier ZOOI. 



Prenom: ,...,., , , , , 

Adresse: 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : 1 cheque a I'ordre de Computec Media France 

O carte bancairen I I I I I I I I I I U_L_U expire fin: 

Date :,../,../,.. Signature obligatoire : 

Les donnees ci-dessus etant ttaifees informatiquement, le droit d'acces et de rectification preuu par la loi du 06/01/78 peul s'eaercer aupres de notre sen/ice abannemen 
Vaus pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedees ulterieurement en nous le precisant par ecrit 
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Mi: 



COMtCS . 
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PERCOLATOR 

L£ ROI D£ LA GRENADE 




PERCOLATOR. IES GRENADES, C'EST PAS SON TRUC .' 
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K-do bus les mois chez 



NEXT 



En fevrier, 
buvoits frais ! 

Attention, meme Noel passe, les editeurs ne semblent pas se 
calmer et nous promettent encore de bons jeux. 



<ZPC CD-Rom 



ecnwarrior 
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IMAGE I SON I TELEPHOIMIE I MICRO 



ELECTROMENAG 



^BouianGER presente 

Les incontournables 

***** pour votre PC 



249 FRS 
Print Maxx 

MICRO APPLICATION 

Creez vos propres cartes de 
vceux, invitations. ..grace a 
cet Atelier compression : 
10 000 modeles prets-a 
I'emploi ou a personnaliser. 



EGYPTE 





299 FRS 
Egypt. II 



CRYO 

Apprendre en s'amusant : 
un jeu d'aventure double 
d'une encyclopedie 
detaillant Histoire et objets 
de I'epoque oil se deroule 
Taction : TEgypte Ancienne. 



Pour liitter contre 



l__,_j L'Hiver. rien de lei 

Bonne ftffff A i" K -i 



49 FRS le tftre 

Offlfll ItfoUII TLCEDUSOFT 

C'est le moment d'augmenter votre 
collection de logiciels sans vous ruinez! 
Jeux, vie pratique, culturel, 
educatif... il 




(CgrteMETSA^ 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



199 FRS 

V-Rally 2 INFOGRAMES 

Realisation excellente et 
sensations de vitesse extremes 
sur des cicuits celebres. Un 
maximum de fun assure pour 
tous ! 





199 FRS 
Gam* boxi 

10 titres de legend' 
Voila de quoi s'am 
heures... a petit pri 



P0INTS0FT 

reunis dans 
user pendant 



ce coffret. 
des 



349 FRS 

Blj UBISOFT 

Prenez les commandes du 
celebre bombardier de 
I'US Air Force et plongez 
au cceur de combats 
aeriens au realisme 
epoustouflant ! 




369 FRS 
Gunman havas 
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L'humanite compte sur vous pour la sauver 

de ['invasion des Xenomes ! Remontez de 

planetes en planetes et relevez de 

multiples defis. Pour vous aider : 

un arsenal de 32 combinaisons d'armes. 



LE PRODUIT DU MO IS 

499 FRS 

AGE OF EMPIRES 

COLLECTOR'S EDITION 

MICROSOFT 

Retrouvez dans cette bo?te 
collector I'integrale des Ages of 
Empires, reference en matiere 
de jeu de strategie : 
-Age of Empires I 

- Rise of Rome (add-on d'Age of 
Empires I) 

- Age of Empires II 

- Conquerors (add-on d'Age of Empires II) 




AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 

BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • CREIL • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • 

GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS SUD • LENS 

VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LORIENT • LYON LINIONEST - LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON - MONTIGNY LES 

CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHE1M • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORL 

ORMESSON • OSNY • PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE ■ RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOU 

PORTET S/GARONNE • TOURS • TROYES • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLE 
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